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Einleitung Das Profil von ESTWGJ

Das Pr ofil von ESTWGJ

1. Welche Aufgaben soll das Programm erfillen?

ESTWGJ soll die weitgehend vorbildgetreue Umsetzung eines Spur planstellwerks
der Bundesbahn in eine model|bahntypische Anwendung darstellen.

Kernaufgabe des Programms sollen die an der Sicherungstechnik des grof3en Vorbilds
ausgerichteten Bedienungs- Uberwachungs- und Auflosevorginge beim Einstellen
von Zug- und Rangierstral3en sein.

ESTWGJ erstellt ein  Spurplanstellwerk mit alen Bedienelementen auf
demBildschirm, ermdglicht aber auch die Erganzung durch einen selbstgebauten
Stelltisch mit echten Drucktasten. Dieser Stelltisch kann vom Anwender mit
einfachen Mitteln selbst gebaut werden.

ESTWGJ kann eine vollstandige Modellbahnanlage mittels eines Bedienplatzes (ein
PC) vollstandig signaltechnisch steuern. Die Grof3e eines Stelltisches kann maximal
99 x 99 Tischfelder betragen. Ubersteigt die TischgroRe die Auflésung des
Bildschirms, so erscheinen automatisch Scroll - Balken rechts und auf der Unterseite
des Tisches.

ESTWGJ ermdglicht ebenfalls die Uberwachung einer Anlage mit mehreren,
voneinander unabhangigen Bedienplédtzen (bisher getestet: 4 PCs). Dieses Verfahren
eignet sich besonders fur Klubanlagen oder grofere Heimanlagen, auf denen die
réaumliche Entfernung von Bahnhof zu Bahnhof (Stellwerk zu Stellwerk) modelliert
werden soll. ESTWGJ erlaubt die Kommunikation von betrieblichen
Nachrichtenzwischen diesen Rechnern (z.Zt. Uber den Bus des Digital systems).
ESTWGJ setzt keinerlei Programmierkenntnisse voraus. Sémtliche Daten der Anlage
werden menugefthrt mittels Editoren eingegeben, wobei das auf dem Bildschirm
erzeugte Pult als Referenz fUr die meisten datenrel evanten Eingaben dient.

2. Welches Computer-Betriebssystem?
ESTWGJ ist bisher getestet auf den Betriebssystemen WIN98 (SE), WIinME,
WIN2000 und WinXP.

3. Wiesieht dieVerbindung zur Anlage aus?
ESTWGJ steuert die Anlage durch Kommunikation mit einem handelstiblichen
Modellbahn — Digital system.
Bisher getestet: ZIMO CanBus *;

DIGITRAX* und INTELLIBOX*: LocoNet*

MARKLIN*- Motorola* mit 6051

LENZ XpressNet*

SELECTRIX*: SX—Bus* und MUT multi Control 2004*.
ESTWGJ erlaubt prinzipiell die Implementierung weiterer Digitalsysteme nach
Benutzerwunsch. ESTWGJ verflgt Gber max. vier Ausgangskandle. Es konnen daher
auch unterschiedliche Digitalsysteme miteinander verbunden werden oder zwel
Zentralen desselben Systems zum Zwecke der Adresserweiterung verkniipft werden.
Erfahrungen liegen z.Zt. mit der Verbindung von zwel Systemen vor. Die Nutzung
von mehr Kandlen hangt sicherlich auch von der Verarbeitungsgeschwindigkeit des
Rechners ab. ESTWGJ ermdglicht aber auch, das komplette Stellwerk losgel st vom
Digitalsystem im OFFLINE — Modus zu betreiben, wobel die Besetztmeldungen und
damit alle Zugeinwirkungen virtuell mit der rechten Maustaste erzeugt werden. Das
versetzt den Anwender in die Lage, das Stellwerk unabhangig von der Anlage auf
einem z. b. transportablen Rechner kompl ett erstellen und austesten zu kénnen.

9



Einleitung Das Profil von ESTWGJ

ESTWGJ erlaubt auch den gleichzeitigen Mehrfachaufruf, wenn die einzelnen
Anwendungen auf unterschiedliche Digitalbus - Adapter zugreifen. Dies ist besonders
attraktiv bei Verwendung eines schnellen Rechners mit mehreren Bildschirmen. Es
koénnen dann interessante Dispatcher-Systeme aufgebaut werden.

4. An wen richtet sich das Programm?

ESTWGJ wird entwickelt und eingesetzt von Modellbahnern, die einen Teilbereich
ihres Hobbys in der Nachbildung von anndhernd vorbildgetreuer Stellwerkstechnik
sehen. Der Benutzer sollte Freude am Einsatz von einem oder mehreren Stellwerken
haben und Interesse, sich mit den Anforderungen, welche die Bedienung des
Bildschirmpultes und die Instalation der Hardware auf der Anlage erfordern,
auseinander zu setzen.

ESTWGJ, das kein Automatikprogramm sein will, mdchte dem Modellbahner das
spannende Erlebnis eines Fahrdienstleiters auf einem Stellwerk vermitteln, der seine
Zug- und Rangierfahrten nach den betrieblichen Regeln des Vorbildes durchfihrt.

5. Welche Betriebsebenen sind mit ESTWGJ moglich?
e Ein Rechner ohne Anlageim OFFLINE MODUS

]

Diese Anwendung eignet sich besonders fir Testzwecke.

e Geschlossene Anlage mit einem Stellwer ksrechner und einem
Digitalsystem:

Regler/Pulte/Decoder

Digitalzentrale:

< I

Busdes Digitalsystems

[

opt. Stellpult Stellwerksrechner fir die gesamte Anlage
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Einleitung

Geschlossene Anlage mit einem Stellwerksrechner und mehreren
Digitalsystemen, wobe Bus 1 als Fahrbusfunagiert:

Digitalzentrale 2: "

Digitalzentrale 1

Freimelder/ Dekoder

Busdes Digitalsystems 1

[

Stellwerksrechner fir die gesamte Anlage

opt. Stellpult

Anlage mit mehreren Betriebsstellen und mehreren Bedienplatzen und
enem Digitalsystem:

Bf.01 Bf.02 Regler/Pulte/Dekoder Bf. X
| | [
Zentrale od. Booster: Booster: Booster:
| | .

<
«

BusdesDigitalsystems

[ [ ]

Stw. Bf.01 Stw. Bf.02

opt. Stellpult X mit eigenem Anschluss

opt. Stellpult 02

opt. Stellpult 01
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Einleitung
e Anlage mit mehreren Betriebsstellen und mehreren Bedienplatzen und
mehreren Digitalsystemen, wobe Bus 1 als Fahrbusfunagiert:
Bf.01 Bf.02 Regler/Dekoder Bf. X
| I I
Zentrale 1: Booster: Booster:
~ 1 T Bus 1 des Digitalsystems 1 _
Freimelder/Decoder
Stellw. Bf.1 Stellw. Bf.2 Stellw. Bf. X
Bus 2 des Digitalsystems

Zentrale 2:

opt. Stellpult 01 opt. Stellpult 02

Anlage mit mehreren Betriebsstellen und einem Bedienplatz mit mehreren
Bildschirmen und einem Digitalsystem:

Bf.01 Bf.02 Regler/Pulte/Dekoder Bf. X
| | [
Zentrale od. Booster: Booster: Booster:

| | |
BusdesDigitalsystems

Monitor. Bf.01 Rechner

<
<

Monitor Bf. 02

opt. Stellpult 02

opt. Stellpult 01
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Eigenschaften des Computer stellwerk ESTW GJ

ESTWGJ selt die weitgehend vorbildgetreue Umsetzung eines Spurplanstellwerks der
Bundesbahn in ein Modellstellwerk zur Steuerung digitaler Modellbahnen dar. Kernaufgabe des
Programms sind die an der Sicherungstechnik des grof3en Vorbilds ausgerichteten Bedienungs-
Uberwachungs- und Auflésevorgange beim Einstellen von Zug- und Rangierstraien.

ESTWGJ setzt keinerlei Programmierkenntnisse voraus. Samtliche Daten der Anlage werden
menugefihrt mittels Editoren eingegeben, wobel das auf dem Bildschirm erzeugte Pult as Referenz
fur die meisten datenrelevanten Eingaben dient.

Weichen:

Blinkende Weichenlaufmel der

Stellungsmel der im Regel betrieb ausgeschal tet

Einschaltung der Stellungsmelder mit der Tisch - Taste

Funktionsfahige Sperr- und V erschlussmelder

Einzelansteuerung mit WGT (auch vorbildgetreuer EKW — Umlauf)

Echte DKW/EKW - Felder mit Kreuzungsweichen - Wahltaste
Vorbildgetreue Ausleuchtung besetzter und verschlossener Weichen
Aufldsung verschlossener Weichen mit FHT und FRT oder durch Zugfahrt
Logische Verkniipfung von Spitzen -Zweig- und Stammfeldern der Weichen
Umlaufsperre besetzter Weichen

Aufhebung der Umlaufsperre tber WHT

Fahrstral3enansteuerung der Weichen in der Laufkette

Steuerung der Anlagenweichen mittels Motor- oder Magnetantrieben
Auswertung echter oder virtueller Riickmeldungen

Simulation von Motorlaufzeit (biszu 9 Sek.) bei virtueller Riickmeldung

Signale:

Alle Signaltypen eines VorbildstelItisches kénnen nachgebildet werden.

Bis zu acht verschiedene Bilder kénnen pro Signal auf der AulRenanlage angesteuert werden.
Formsignale sind ebenfalls ansteuerbar.

Haupt- und V orsignalkombinationen incl. Dunkel schaltung des V orsignal schirms
Sperrung von bestimmten Typen tber LsSpT und LSESpT

Einstellen von zeitgesteuertem Ersatzsignal tUber ErsGT

Zuggesteuerter Rickfall aller Signale Uber die Gleisfreimeldung

Handgesteuerter Riickfall tber HaGT

Signalriickfall bei FDL - Eingriff mittels FHT und FRT

Kennlichtschaltung bei Lichtsperrsignalen

LS1 — Bild der Wartezeichen mit zeitgesteuertem Ruickfall

Glese

Gleisabschnitte mit mehr als 40 Einzelfeldern

Vorbildgetreue Ausleuchtung besetzter und/oder verschlossener Gleise
Gruppierung von einzelnen Gleisabschnitten zu Gesamtabschnitten
Aufldsung verschlossener Gleisabschnitte mit FHT und FRT

Fahrstral3en:

Start — Zielbedienung mit Maus, externen Stellpulttasten oder mit Nummern —Pult
Unterscheidung von Zug- und Rangierfahrstral3en

Vorbildgetreuer Fahrstral3enfestlegemelder bei Zugstralzen

Vorbildgetreue Einzel- oder Gesamtauflésung durch Zugeinwirkung
Handauflésung durch FDL mittels FHT oder FRT

Signalhaltfall bei Verletzung einer verschlossenen Fahrstrale
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Einleitung Eigenschaften des Computerstellwerks ESTWGJ

Schutzweichen (bis zu drei pro Weichenlage)

Zwieschutzweichen (bis zu drei pro Weichenlage)
Vorbildgetreue Priifzyklen beim Aufbau einer Fahrstral3e
Gleichzeitiger Aufbau mehrerer Stral3en
Zugstral3enspeicher mit SpET und SpLT

Streckenblock:

. Vorbildgetreue SBL60 - Technik
. Funktionsféahiger Ausfahrsperrmelder (AfSpM)
. Variabel einstellbare Freigabestufen

Automatischer Fahrstrafen — Anstol3 (Selbststellbetrieb):
ESTWGJ sieht seinen Schwerpunkt nicht in der Abfolge automatischer Zugfahrten.
Die nachstehenden Automatikfunktionen sind aber moglich:

. Anstol3 einer Folgefahrstral3e durch Besetzung eines Gleisabschnittes.

. Optionale Definition des Anstof3es durch Richtungsprifung und Verschlusspriifung

. Bis zu 48 Stral3en kdnnen von einem Schaltpunkt aus vorgewahlt werden (z.B.:
automatische Einfahrt in einen Schattenbahnhof.

. Vorwahl bestimmter Gleise durch bis zu 32 Richtungsgruppen, die mit den
Loknummern verkniipft werden (in VVorbereitung)

. Anstol3verzégerung einstellbar von ,,sofort* bis zu 10 Minuten

. Eingtellbare Zeitdauer der Anstof3wiederholung

Der Spurplan - Stelltisch:

. Grof3e bis zu 99 x 99 Feldern und automatische Scrollbalken

. Einstellen aller Pultfarben durch den Benutzer

. Eingtellen der Stelltischaufldsung in finf Stufen

. Echtes visuelles Reagieren von angeklickten Pulttasten

. Anschluss eines selbstgebauten Drucktastenpultes méglich

. Grundsétzlich alle Eingaben Uber Start - Ziel- als Zweitastenbedienung

. Mehrere Hundert Symbole fir aktive und passive Weichen, Signale, Gleise, Tasten etc.

. Komplett menugefiihrtes Editieren in allen Bereichen

. Editierbare Textfelder

. Anzeige der Weichennummern auf dem Tisch

. Virtuelle Zug- /Loknummernverfolgung

. Echte Loknummernanzeige bei Zimo - MX9* und Digitrax - BDL 168*

. Online - Fahrregler, der alle Eigenschaften eines L okdekoders nutzen kann

Betrieb:

- Offline - Modus: Nutzung aller Features ohne Ruckgriff auf ein Digitalsystem.
Dieser Modus eignet sich besonders zum Testen der editierten Fahrstrassen etc. Die
flr die Funktion nétigen Besetztmeldungen werden mit der Maus erzeugt

- Online - Modus. ESTWGJ arbeitet mit den Weichen -, Signa - und
Rickmeldedekodern handelsiiblicher Digitalsysteme zusammen. Lokomotiven
konnen ebenfalls am Bildschirm gesteuert werden.

Unterstltzte Systeme:
- Zimo (CanBus)*
Digitrax (L ocoNet)*
Lenz (XpressNet)*
Marklin (Motorola)*
Selectrix *
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Einleitung Eigenschaften des Computerstellwerks ESTWGJ

ESTWGJ verfugt Uber max. vier Ausgangskandle. Es konnen daher auch
unterschiedliche Digitalsysteme miteinander verbunden werden oder zwei Zentralen
desselben Systems (je nach Systemarchitektur) zum Zwecke der Adresserweiterung
verkniipft werden.

Erfahrungen liegen z. Zt. mit der Verbindung von zwei Systemen vor. Die Nutzung
von mehr Kandlen hangt sicherlich auch von der Verarbeitungsgeschwindigkeit des
Rechners ab.

ESTWGJ ermbglicht ebenfalls die Uberwachung einer Anlage mit mehreren,
voneinander unabhangigen Bedienplétzen (bisher getestet: 4 PCs). Dieses Verfahren
eignet sich besonders fir Klubanlagen oder grofRere Heimanlagen, auf denen die
réaumliche Entfernung von Bahnhof zu Bahnhof (Stellwerk zu Stellwerk) modelliert
werden soll.

ESTWGJ erlaubt die Kommunikation von betrieblichen Nachrichten zwischen
diesen Rechnern (z. Zt. Giber den Bus des jeweiligen Digital systems).

ESTWGJ ermdglicht den gleichzeitigen Programm - Mehrfachaufruf, wenn die
einzelnen Anwendungen auf unterschiedliche Digitalbus - Adapter zugreifen. Dies
ist besonders attraktiv bel Verwendung eines schnellen Rechners mit mehreren
Bildschirmen. Es kdnnen dann interessante Dispatcher-Systeme aufgebaut werden.

Computer - Betriebssystem:
ESTWGJ ist bisher getestet auf den Betriebssystemen
WIN98 (SE), WinME,
WIN2000 (geringe Erfahrung) und WinXP.

An wen richtet sich das Programm?

ESTWGJ wird entwickelt und eingesetzt von Modellbahnern, die einen Teilbereich
ihres Hobbys in der Nachbildung von anndhernd vorbildgetreuer Stellwerkstechnik
sehen. Der Anwender sollte Freude am Einsatz von einem oder mehreren Stellwerken
haben und Interesse sich mit den Anforderungen auseinander zu setzen, welche die
Bedienung des Bildschirmpultes und die Installation der Hardware auf der Anlage
erfordern.

ESTWGJ, das kein eigentliches Automatikprogramm sein will, moéchte dem
Modellbahner das spannende Erlebnis eines Fahrdienstleiters auf einem Stellwerksturm
vermitteln, der seine Zug- und Rangierfahrten nach den betrieblichen Regeln des
Vorbildes durchfuhrt.

Erscheinung und Bezug:
ESTWGJ ist mit den oben beschriebenen Features seit zwei Jahren auf Testanlagen
unterschiedlicher Modellbahnanlagen in Betrieb.

Support und weiterfuhrende I nfor mation:
Besuchen Sie unsere Web — Seite:  http://www.ESTWGJ.com
Senden Sie eine Mail an infoO@ESTWGJ.com Wir beantworten gerne lhre Fragen.

15



Kapitel 1 Schnelleinstieg 1. Arbeit mit einem Beispielstellwerk

Kapitel 1: Schnelleinstieg

1. Arbeit mit einem Beispielstellwerk

Starten des Programms:
ESTWGJ legt wahrend der Installation eine Programm — Verkniipfung auf dem Desktop
an. Klicken Sie dort auf das ESTW GJ —Icon, das mit dem Text ,, Spurplan — Stellwerk
ESTWGJ" versehenist.. Das Programm startet.
Sie kdnnen das Programm aber auch alternativ im Windows- Programmmenu Uber den
Eintrag , Modellbahn — Sicherungstechnik” durch Klick auf ,, Spurplan — Stellwerk
ESTWGJ* aufrufen.

L aden eines Beispielstellwerks:
ESTWGJ kommt mit unterschiedlichen Beispielstellwerken. Fur jedes von ESTWGJ
ansteuerbare Digitalsystem ist mindestens ein Stellwerk vorhanden.
Klicken Sie entweder im Menu ,,Datel* auf den Eintrag ,, Pult laden...” oder auf das Bild
in der Toolbar des Programmes.
Es 6ffnet sich & der Windows — Datei-Manager im Ordner ,, Stellwerke" des Programms.
Sie finden dort einen weiteren Ordner mit dem Titel , Beispiele®. Offnen Sie diesen und Sie
finden die Ordner der Beispielstellwerke nach Digital systemen geordnet.
Klicken Sie auf einen der Ordner und Sie sehen eine Datei mit der Endung XXX_Pult.gjp.
Klicken Sie auf diese Datei und das Pult sollte sich aufbauen.

Die Auflésung des Stellwerks verandern:
Je nach Ihrer Bildschirmgrof3e und dessen Auflésung konnen Sie die Ansicht des
Stellwerks in funf Stufen verdndern. Wéhlen Sie die Auflésung mit Hilfe der Listbox

oz -

die sich auf der rechten Seite der Toolbar befindet. Wahlen Sie die fir Sie angenehme
Auflésung aus und das Stellwerk 1&dt sich in der neuen Grof3e neu.

Das Beispielstellwerk offlinein Betrieb nehmen:
Gehen Sie entweder im Menu - Eintrag ,, Betrieb® zu ,einschalten offline (Test)",
oder klicken Sie auf das Bild in der Toolbar, dann |auft das Stellwerk an.
Sie erkennen dies dadurch, dass in der unteren rechten Ecke des Stellwerks
zwei Farbsymbole oszillieren und alle Tasten nun aktiv sind.

Das Beispielstellwerk onlinein Betrieb nehmen:
Nur dann, wenn Sie lhre Digitalanlage bereits passend zur Konfiguration eines
Beispielstellwerks eingerichtet haben, ist dieser Schritt sinnvoll. Bei noch nicht
vorhandenen Digitalkomponenten oder abweichender Anordnung erscheinen beim
Einschalten Fehler meldungen.

Bedienungen eines Beispielstellwerks:
Lesen Siehierzu Kapitel 2. Probieren Sie alle Bedienungshandlungen, die dort
beschrieben sind im Offline — Modus aus. Besonders das Beispielstellwerk im
Ordner CanBus_Test eignet sich hierzu.
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Kapitel 1 Schnelleinstieg 1. Arbeit mit einem Beispielstellwerk

Simulation einer Zugfahrt im Offline—Modus:
Durch Klicken mit der rechten Maustaste in einen Gleisabschnitt oder auf eine Weiche
erzeugen Sie einen Zug (Abschnitt wird besetzt, d. h. rot ausgel euchtet). Klicken Sie nun
ebenso in einen neuen Abschnitt, fahrt der Zug zeitverzogert dorthin. Wahrend seiner
» Fahrt* 16st dieser Zug alle sicherungstechnischen Vorgénge aus, die auch ein echter Zug
im Online - Modus durchfihren wirde.
Sie kdnnen einen Zug |dschen, indem Sie wiederum mit der rechten Maustaste in den
besetzten Abschnitt klicken.

Das Beispielstellwerk ausschalten:
Gehen Sie entweder im Menu ,,Betrieb” zu ,,ausschalten”,
oder klicken Siein der Toolbar auf das Symbol: T

Das Stellwerk schaltet sich aus; die beiden oszillierenden Farbflachen verschwindenden und
die Stellwerk -Oberflache ist wieder passiv.

ESTWGJ beenden:
Gehen Sie entweder im Menu ,Datel* zu ,, ESTWGJ beenden®, oder klicken
Sie auf das Symbol @ in der rechten oberen Ecke des Programms.

ESTWGJ durch Anklicken einer Pult — Datel aufrufen:

Gehen Sie zu einem Ordner, der von ESTWGJ angel egte Pultdateien enthalt.

Zu Beginn sind das nattrlich nur die Dateien der Beispielstellwerke. Sie finden diese

Stellwerke unter folgendem Pfad:
»C:\Programme\ESTWGJ_V3\Stellwerke\Beispiel€\...\" oder unter dem Pfad

des von Ihnen bei der Installation abweichend angelegten V erzeichnisses.

Offnen Sie nun einen der Ordner der Beispielstellwerke. Sie sehen dann

eine Pultdatel mit der Endung xxx_Pult.gjp. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

diese Datei, es 6ffnet sich ein Menu. Gehen Sie dort zu ,, Offnen mit...“ Suchen Sie die

Ausfihrungsdatel ESTWGJ(+ Namenserweiterung).exe in dem sich nun 6ffnenden Dialog

mit Hilfe der Funktion

»Durchsuchen...” . Siefinden Sie unter folgendem Pfad:
»C:\Programme\ESTWGJ_V3\ESTWGJ.exe" oder unter dem Pfad

des von Ihnen bei der Installation abweichend angelegten V erzeichnisses.

Wenn Siedie Datel gefunden haben, klicken Sie auf OK. Vergessen Sie nicht, den Eintrag
[] Dateityp immer mit dem ausgewahlten Programm affnen zu markieren. Danach kénnen Sie das

Stellwerk durch einfachen Klick auf eine ESTWGJ - Pultdatei 6ffnen und die Datel dabei

laden.
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Kapitel 1. Schnelleinstieg 2. Kurzanleitung zum Aufbau eines neuen Stellwerks

2. Kurzanleitung zum Aufbau eines neuen Stellwerks:

Ein neues Pult anlegen:
Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 1. 2.

Gehen Sie Menu: , Datei“ zu, Neues Pult...”, oder klicken Siein der Toolbar
auf das Symbol: o

Der Pulteditor 6ffnet sich. Im Pulteditor die Anzahl der waagerechten Felder

(ca.30-40, je nach Wunsch) und die Anzahl der senkrechten Felder eingeben (ca. 20, je
nach Wunsch); anschlief3end die Anordnung der Gruppentasten auswahlen. Flr einen ersten
Versuch markieren Sieden Eintrag = g.04aq - Nach Klick auf ,,OK*; 6ffnet sich das
neue Pult.

Das neue Pult speichern:
Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 1. 3. und 3. 1. 4.

Nach der Erstellung eines neuen Pultesist es zweckmaldig, dieses erst unter einem
neuen Namen zu abzuspeichern. ESTWGJ legt dann einen Ordner mit der Pultdatel des
neuen Stellwerks an.

Gehen Sieim Menu: , Datei“ zu,, Pult speichern...”, oder klicken Siein der Toolbar
auf das Symbol:

Der Speicherdiaog 6ffnet sich. Tragen Sie einen Stellwerksnamen Ihrer Wahl

in das Textfeld ein. Klicken Sie auf ,, Speichern®. Danach 6ffnet sich der
Speichermanager von ESTWGJ. Klicken Sie hier ebenfalls auf OK, dann sollte das Pult
auf der Festplatte angelegt worden sein.

Eswird dringend empfohlen, dieses neue Stellwerk nicht im Ordner des Programms
anzulegen. Am besten legen Sie sich einen Ordner ,, Stellwerke* (oder dhnlich) im
Windows — Ordner ,, Eigene Dateien“ an; dessen Position ist abhangig von der
Konfiguration Ihres Rechners. Damit sind lhre Stellwerke gegen versehentliches L éschen
geschiitzt und Sie verstofRen nicht gegen Windows — Sicherheitsregeln.

Das Grundger Ust des Gleisplanes skizzieren:
Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 1. 5. 1.

Falls Sie die Gruppentasten nicht gleich beim Erstellen des neuen Stellwerks elngerichtet
haben, lassen Sie vorerst die ersten zwei (oder auch drei) waager echten Reihen frei,

dort sollen spéter alle Gruppentasten und die Gruppentastenmelder manuell eingerichtet
werden.

Gehen Sieim Menu: , Bearbeiten® zu ,, Gleisplan skizzieren...”, oder klicken Siein der
Toolbar auf das Symbol:

Ziehen Sie nun mit der gedriickten linken Maustaste beliebige Gleisformationen Uber die
Stelltischflache. Wenn Sie ein neues Gleis mit einem bereits vorhandenen verbinden
méchten, beginnen Sie einfach im Ersteren an der gewiinschten Stelle; ESTWGJ legt dabei
Weichen und Kreuzungen und Prellbocke selbsttétig an. Mit der gedriickten rechten
Maustaste konnen Sie Gleisformationen, die Sie verwerfen mochten, wieder ausradieren.
Kreuzungsweichen, Signale, Tasten und weitere Spezialfelder kann die Skizzierfunktion
natirlich nicht anlegen. Diese missen Sie mit dem Gleisbildeditor in das Gleishild
einsetzen.

Dieswird im néchsten Abschnitt beschrieben.
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Kapitel 1. Schnelleinstieg 2. Kurzanleitung zum Aufbau eines neuen Stellwerks

Den Gleisplan erstellen:
Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 1. 5. 2.
N. B.: Rufen Sie ESTWGJ noch ein weiteres Mal parallel auf und laden Sieim zweiten Programm eines
der Beispielstellwerke, um sich daran grundsétzlich zum Zwecke der Einrichtung des neuen Stellwerks zu
orientieren.
Gehen Sieim Menu: ,, Bearbeiten* zu , Gleisplan éandern...“, oder klicken Siein der
Toolbar auf

Klicken Sie nun im Stellwerk auf ein Feld Ihrer Wahl: Der Gle splan — Editor 6ffnet sich.
Dieser Editor hat fnf gleichberechtigte Taschen.

Klicken Sie nun auf eine der Feldkategorien in einer Tasche; das jeweils erste Feld im
Verzeichniswird nun im Anzeigefeld der Tasche sichtbar. Durchlaufen Sie mittels der
Laufbalken (jeweils rechts oben) das gesamte Verzeichnis und schauen Sie sich ale
Felder an. Wenn Sie ein passendes Tischfeld gefunden haben, klicken Siein der Tasche
unten auf , einsetzen”, das gewtnschte Feld ist nun im Pult zu sehen sein. Sie kdnnen also
fUnf verschiedene Felder parallel laden und je nach Notwendigkeit in das Pult einsetzen.
Auf diese Weise konnen Sie den Gleisplan des gesamten Pultes einrichten. Ziehen Sie
immer das parallel geladene Beispielsstellwerk zum Vergleich hinzu, damit Sie sich ein
Bild von der doch recht komplexen Tischfeldanordnung eines vorbildgetreuen
Spurplanstellwerks machen kénnen.

Tischfelder (nur unangemeldete) drehen:
Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 1. 5. 3.

Gehen Sieim Menu: ,, Bearbeiten* zu, Tischfelder drehen...”, oder klicken Siein der
Toolbar auf das Symbol: E

Klicken Sie nun mit der linken oder rechten Maustaste auf das zu drehende Tischfeld.
Es dreht sich entsprechend der durch die Maustaste vorgegebenen Richtung in die
néchstmaogliche Position.

Tischfelder im Gleisbild ver setzen:
Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 1. 5. 4.
Gehen Sieim Menu: , Bearbeiten® zu , Tischfelder im Gleisbild versetzen...”, oder
klicken Sie in der Toolbar auf das Symbol: (&

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf das zu versetzende Tischfeld.

Halten Sie die Maustaste fest und schieben ie das Feld an seine neue Position.
Wichtig: Diese muss frei sein oder darf nur ein unangemeldetes Tischfeld beinhal ten.
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Gleisabschnitte, Weichen, Signale, Tasten (Elemente) einrichten:
Gleisabschnitte: Zum Zwecke einer detaillierten Infor mation lesen Sie bitte Kapitel 3.5.

Weichen: Zum Zwecke einer detaillierten Infor mation lesen Sie bitte Kapitel 3.6.
Signale: Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3.7.
Tasten: Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3.8.

Gehen Sieim Menu: , Bearbeiten® zu , Elemente einrichten...“ oder klicken Siein der
Toolbar auf =% ; danach sehen sievorerst keine weitere Reaktion des Programmes.
Klicken Sie ™ nun auf ein Element (Gleisabschnitt, Weiche, Signal oder Taste) ihres
neuen Gleisplans; ESTWGJ 6ffnet dann automatisch den zum Element passenden Editor
(fur Gleise, Weichen, Signale oder Tasten).

Beginnen Sie am besten mit einer Weiche und weisen Sie mit der Taste ‘wicher -

der Weiche eine Nummer zu (ESTW GJ achtet automatisch auf L A=l
SlnedPIausbllltat fjer .Nummern). Speichern Sie die Nummer mittels m

Nach dem Verschwinden des Gleis- oder Weicheneditors wird das Element (hier die
Weiche) in Grundstellung (d. h. schwarz) ausgeleuchtet. Verfahren Sie genauso mit
Signalen und Tastern.

Sonderfall Gleise: Ein Gleisabschnitt besteht immer aus mehreren Gleisfeldern.
Beginnen Sie mit einem Gleisfeld und klicken Sieim Gleiseditor, der dann ja automatisch
erscheint, auf |Erstelle neuen Abschnitt]. Der Editor bietet |hnen eine freie Nummer an
(Sie kdnnen unter den noch nicht belegten Nummern frei wahlen). Speichern Siedie
Eingabe mit , wenn Sie keine weiteren Anderungen mehr vornehmen
machten, mit . Das Gleisfeld wird nun in Grundstellung (schwarz)

ausgel euchtet.

Klicken Sie nun auf das néchste freie Gleisfeld, das dem Abschnitt hinzugeftigt werden
soll. Der Editor erscheint wieder, klicken Sie im Editor nun auf

Zu Abschnitt hinzufiigen|.

Klicken Sie dann auf ein bereits angemeldetes Gleisfeld des Abschnitts.

Addieren Sie nun weitere Felder mit dem Button [Gleisfelder hinzu/léschen], indem

Sie auf das ausgewahlte Gleisfeld klicken. Auf die gleiche Weise kénnen Sie auch
Gleisfelder aus einem Gle sabschnitt entfernen.

Verlassen des Editier - Modus:
Gehen Sieim Menu: Bearbeiten zu ,, Bearbeiten Ende* oder klicken Siein der
Toolbar auf das Symbol: =

ESTWGJ fuhrt nun eine Plausibilitatsprifung durch, die je nach Grofe der
Anwendung und in Abhangigkeit von der Rechenleistung des PCs einige Augenblicke in
Anspruch nehmen kann.

Speichern des neuen Stellwerks:
Sobald Sieim Stellwerk Daten andern, wird die Speichersicherung aktiv. Sie sehen das
nach dem Verlassen des Editier — Modus am Speicher - Symbol in der Toolbar: =
Durch Klick darauf kénnen Sie jederzeit zwischenspeichern. Anderenfalls
fragt Sie ESTWGJ vor dem Beenden der Anwendung, ob Sie die Anderungen speichern
mochten. Sie kdnnen dann beim Speichervorgang auch eine Bilddatel Ihres
Stellwerks erstellen. Diese wird im Stellwerksordner im Verzeichnis lhres Stellwerks
abgelegt.
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Die weiteren Editiervor gange
Die nachfolgend erwahnten Schritte lassen sich in Kurzform nicht ausreichend beschreiben,
da unvollkommene Angaben Probleme beim Online — Anlauf des Stellweks bereiten
koénnen. Es wird daher empfohlen, diese Schritte in den entsprechenden Kapiteln
nachzul esen.

Digitalsysteme (Digitalinterfaces) einrichten:

Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 2.
Funktionsdekoder einrichten:

Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 3.
Ruckmeldedekoder einrichten:

Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 4.
Fahrstral3en einrichten:

Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 9.
Zuglenkung einrichten:

Zum Zwecke einer detaillierten Information lesen Sie bitte Kapitel 3. 10.
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Kapitel 2 Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Inhaltsverzeichnis

Kapitel 2: Die Regd- und Storfallbedienung des Stellwerks

Das nachstehende K apitel beschreibt die Regel- und Storfallbedienung des Stellwerks
ESTWGJ.

Esist aufgeteilt in Unterkapitel, die sich an den einzelnen Elementen und Funktionsbereichen
des Stelltisches orientieren.

Inhaltstiber sicht:

Glesfelder und Gleisabschnitte
Weichenfelder
Signalfelder

Tastenfelder

Fahrstral3en
Zugstral3enspeicher
Zuglenkung

Selbstblock 60
Zentralblock 65
Zugnummer nfelder

Die Nachrichtenfenster
Der Touchscreen -M odus
Der virtuelle Handregler
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Kapitel 2.1 Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Die Gleisabschnitte

2.1. Die Glaeisfelder und Gleisabschnittein ESTWGJ

2.1.1. Die Audleuchtung der Gleisabschnittein den Gleisfeldern:
Gleisabschnitt unbesetzt in Grundstellung:

Der Gleisabschnitt wird durch ein dreibegriffiges Lichtsperrsignal mit Kennlicht
abgeschlossen. Die Gleismelder sind dunkel.

Gleaisabschnitt unbesetzt im Fahr strafdenver schluss:

] 04 |

Der Gleisabschnitt ist Teil einer von links kommenden Rangier straf3e; die Gleismelder zeigen gelbes
Licht. Die Ausleuchtung bei Zugstraf3en funktioniert identisch.

|_|.-.|_|_1-' o41]
Nach Freifahrt des Abschnittes 16st sich dieser selbsttétig auf und fallt in Grundstellung
zuriick (Voraussetzung: Gleisfreimeldeanlage).

Gla sabschnitt besetzt:

Gleisabschnitt ohne Ruckmeldung (ohne Freimeldung):

-

Der Gleisabschnitt verfiigt Uber keine Gleisfreimeldeanlage. Dies findet sich héufig in Nebengleisen

(z. B. im BW) oder in Gleisanschllissen.

Der Abschnitt wird hier durch ein Wartezeichen (RA 11 mit Vorrticksignal, SH1/RA12) abgeschlossen.
Zur Bedeutung und Ansteuerung dieses Signals siehe bitte Abschnitt Signale.

23



Kapitel 2.2. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Weichenfelder: Die Ausleuchtung

2.2. Die Weichenfelder des Stellwerks ESTW GJ

Vorbemerkung: Das Handbuch sieht bewusst vom Gebrauch der Begriffe Rechtslage und
Linkdage ab. Zur einfacheren V erdeutlichung werden die Begriffe gerade und abzweigend
verwendet, wobei sich Ersterer auf das Stammgleis, Letzterer auf das Zweigglels der Weiche
bezieht.

2.2.1. Die Audleuchtung (Meldungen) der Weichenfelder:

Weichein Grundstellung, Lagemelder, Verschluss- und Sperrmelder aus.

Links oben sind Sperr- und Verschlussmelder in Ruhestellung sichtbar.

Die Weichennummer wird nach Benutzereingabe ins Tischfeld geschrieben.

Die Einrichtung einer Weiche wird im Abschnitt ,, Elemente einrichten“ beschrieben.

Solange die Weiche nicht fir eine Zugbewegung (Spurausleuchtung) gebraucht wird, zeigt sie keine
Lagemeldung an.

Aus dem Bild geht die Lage der Weiche nicht hervor, da hierzu keine betriebliche Notwendigkeit besteht.

Weichein Linksage (abzweigend), L agemelder ein, Verschluss- und Sperrmelder aus.
e
Dieses Bild entsteht, wenn mit der Gruppentaste ,, Tisch* die Lagemeldung aller
Weichen eingeschaltet ist.

Gesperrte Weiche in Rechtslage (gerade), Verschlussmelder aus, Sperrmelder und, daraus
resultierend, auch Lagemelder ein.

Weiche im Umlaufvorgang auf Rechtslage, Verschluss-, Sperrmelder aus, Lagemelder
zeigt den blinkenden L aufmelder in Ziellage.

_ee

Dieses Bild ist besonders bei Maotorweichen, die eine vorbildgetreue Umlaufzeit

(ca. 3-4 s.) aufweisen, effektiv. Notwendige Bedingung: Die Weiche sollte tiber

Ruckmeldung (d. h. einen riickmel deféhigen Decoder) verfligen. Nach Erreichen der neuen Endlage
schaltet sich der Laufmelder wieder aus.

Hat ein Motor einmal Storung, so bleibt der Laufmelder an, und die angewahlte Fahrstral3e 1auft nicht
ein. Diese Storungsmel dung kann durch “Klick" mit der Mausins Tischfeld der Weiche ausgeschaltet
werden. Weichen ohne physikalische Riickmeldung schalten sofort um - oder kdnnen auf virtuelle
Laufzeit umkonfiguriert werden ( Kapitel 3.5). Die Laufmeldung arbeitet auch bei

Magnetwei chen; diese sind aber so schnell, dass die Wirkung kaum beobachtet werden kann.

Weiche in Rechtdage im Fahr stralRenver schluss, Sperrmelder aus, Spitzenmelder und
Lagemelder ein, Verschlussmelder ein.

.0 |

Die eingestellte Fahrstral3e kann eine Zug- (hohere Sicherung) oder Rangierstral3e sein.
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Kapitel 2.2. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Weichenfelder: Die Ausleuchtung

Besatzte Weiche in Rechtslage im FahrstralRenverschluss, Sperrmelder aus, Spitzenmelder
und Lagemelder ein, Verschlussmelder ein, Weiche von Fahr zeug besetzt.

"

Das Bild zeigt eine Weiche, dieim Verlauf einer eingestellten Fahrstral3e gerade von einem Fahrzeug
befahren wird. Wenn die letzte Achse die Weiche verlassen hat, |6st die Weiche auf und das Bild félt in
die Grundstellung zuriick. Das funktioniert nattirlich nur, wenn die Weiche eine selbsttétige Frei-

melde - Einrichtung hat. Eine besetzte Weicheist fur Umlaufbefehle gesperrt.

Nur bei Tastenkombination WHT +WT l&uft die besetzte Weiche um; dies setzt aber eine saubere

»Zungenfreimeldung” durch den Rangierleiter oder den Lokfihrer der Abteilung voraus, au3erdem sollte
der Fdl diesim Stérungsbuch verzeichnen.

Weiche im Schutzweichenver schluss, Sperrmelder aus, Spitzenmelder aus, Lagemelder ein,

Verschlussmelder ein.
=
006"

Schutzwei chen werden beim Editiervorgang den jeweiligen Fahrwegweichen fest zugeordnet. Sie missen
dann nachher nicht mehr beim Editieren der Zugstral3en berlicksichtigt werden. Dies macht ESTWGJ
automatisch. Schutzweichen werden nur bei Zugstral3en eingeschaltet. Wird die zugehdrige Fahrweg-
weiche freigefahren, so 16st auch die Schutzweiche zusammen mit der Fahrwegweiche auf.

ESTWGJ ermdglicht auch den vorbildgetreuen Einsatz von Zwieschutzweichen zwischen parallelen
Fahrstraf3en. Eine Funktion, die den Umlauf einer Zwieschutzweiche nach Freifahrt der ersten Fahrstral3e
anstoldt, ist bereits angedacht und technisch moglich. Jede Schutzweiche kann im verschlossenen Zustand
Teil einer anderen Fahrstral3e oder von einer anderen Fahrstral3e als Schutzweiche angefordert werden.

Zuordnung von Gleisfeldern zu einem Weichenfeld, Weiche in Rechtslage,
unverschlossen und besetzt:

Die hier abgebildete, besetzte Weiche 009 ist mit einem Gleisfeld in der Funktion eines Zweigfeldes (links
von der Weiche 009) und einem Gleisfeld in der Funktion eines Spitzenfeldes (rechts von der Weiche
009) verbunden. Das dem Spitzenfeld in Ostrichtung folgende Gleisfeld ist Stammfeld der z. Zt.
unbesetzten Weiche 008.

Gleisfelder, die einer Weiche zugeordnet sind, verhalten sich analog zu den Funktionen der einzelnen
Weichenmelder.

Die Zuordnung einzelner oder mehrerer Gleisfelder (bis zu 12 je Gleisausgang) zu einer Weiche macht
dann Sinn, wenn sich zwei benachbarte \Weichen durch geometrische V orgaben im Pult nicht unmittel bar
verbinden lassen (und auf der Auf3enanlage kein Freimeldeabschnitt dazwischen liegt) oder aber eine
bessere optische Trennung von Weiche und Gleisabschnitt nétig ist.

Die Zuordnung von Gleisfeldern zu einer Weiche wird im Abschnitt ,, Elemente einrichten” beschrieben.
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Kapitel 2.2. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Weichenfelder: Die Ausleuchtung

2.2.2. Die Audleuchtung (Meldungen) der Kreuzungsweichenfelder und

Kreuzungen
Vorbemerkung: Die Ausleuchttechnik bei den DKW/EKW weicht grundsétzlich nicht von der
bei den Weichen Ublichen ab. Hier werden nur alle Lagebilder der Kreuzungsweichentypen
in verschiedenen Zusténden dargestellt.
Wichtig: Alle DKW/EKW/XKW (siehe unten) — Typen haben keine Spitzenmelder.

Die Regelkreuzungsweichen (DKW/EKW):

Sie bestehen immer aus zwel Elementen (linke und rechte Halfte) in einem Tischfeld, sie
verfigen Uber jeweils einen eigenen Weichenantrieb fir jedes Zungenpaar, teilen sich aber
einen Gleisfreimelder. Ihre Tischfelder haben im Namensfeld die Abkirzung DKW oder
EKW.

Alle Regelkreuzungsweichen lassen durch ihre Bauweise immer nur einen Fahrweg pro
Weichenlage zu.

DKW erlauben sowohl Kreuzung und Abzweig auf jeweils beiden Stréngen.

EKW erlauben die Kreuzung auf beiden, den Abzweig nur auf einem Strang.

e 1 L =V L
re 1) Fi 1] F i1 i1

DKW/EKW bestehen aus zwei in den Spitzen verbundenen Weichen.

Die hier abgebildeten Tischfelder sind also Doppelfelder (mit zwel voneinander unabhéngigen Weichen).
Deshalb sind ale Melder auf dem Tischfeld zweifach vorhanden.

Alle Funktionen, die weiter oben bei den Weichen beschrieben wurden, sind auch mit den DKW/EKW - Feldern
maoglich.

Leider passen in das DKW/EKW — Feld keine Weichennummern mehr. Auf die Anzeige der Wnr. muss

daher verzichtet werden.

Die Kreuzungen ohne beweglichen Teile und die Flachkreuzungen

In den meisten Fallen sind Kreuzungen auf der M odellbahn ,, unbewegliche®
Fahrwegelemente, dieim Normalfall keinen Antrieb bendtigen. Bei besonders flachen
Kreuzungen sieht das Vorbild allerdings bewegliche Doppel herzstiicke vor, die sich wie
Weichenzungen umstellen, um die flachen Weichenwinkel kompensieren zu kénnen. Beide
Bauarten lenken jedoch das Fahrzeug nicht aus dem Fahrweg ab und lassen entweder den
geraden oder den kreuzenden Fahrweg zu.

Kreuzungen werden jedoch im Spurplanstellwerk ebenfalls gestellt und im Fahrweg
verschlossen, auch wenn sie keinen Antrieb bendtigen!

Im Gegensatz zu den EKW und DKW haben Kreuzungen aber nur einen Verschlussmelder,
der oben im Feld liegt , sowie einen Sperrmelder, der sich im unteren Tell des Tischfeldes

TR H#E R

Das Kreuzungsfeld zeigt immer zwei Lagemelder zur Kenntlichmachung seiner Lage.
Die Bilder von links nach rechts:

Kreuzung in gerader Lage; Tisch eingeschaltet.

Besetzte Kreuzung in ,, kreuzender* Lage.

Gesperrte Kreuzung in gerader Lage.

Verschlossenen Kreuzung in , kreuzender” Lage.

DaKreuzungen immer belde Seiten gemeinsam einstellen, bendtigen sie keine
Kreuzungswei chen —Wahltasten.

Leider passen auch in das Kreuzungsfeld keine Weichennummern mehr. Auf die Anzeige der Wnr. muss
daher verzichtet werden
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Kapitel 2.2. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Weichenfelder: Die Ausleuchtung

Die M odellbahnkreuzungsweichen (XKW):

Bel vielen Modellbahnsystemen, besonders im N-Sektor, sind die Kreuzungsweichen so
konstruiert, dass sie mit nur einem Antrieb auskommen und entweder ihre vier Zungen
insgesamt auf ,, Gerade" stellen und damit das Befahren in beiden geraden Stréngen
ermdglichen, oder die vier Zungen auf ,, Abzweig” stellen und damit das Befahren in beiden
abzweigenden Strangen ermoglichen. Diese Weichen entsprechen nicht der Praxisdes
Vorbildes, das sie keinen eindeutigen Fahrweg definieren und daher fur Flankenschutz -
aufgaben ungeeignet sind.

Einfache Kreuzungsweichen gibt es von diesem Typ nicht.

Eine Verbindung mit ergénzenden Weichenfeldern als Stamm - oder Zweigfelder ist
ebenfalls nicht moglich.

ESTWGJ hat fur diese Weichen den Namen XKW eingeftihrt, der, ohne ein direktes
Vorbild, zur Unterscheidung dieser Typen von den Regelkreuzungsweichen dient.

00 Ly d i, 0 .

Es gibt insgesamt zwel Tischfelder: W_A_XKW_51 und W_A_XKW_73

Die XKW besteht nur aus einem Element, da sie nur einen Antrieb hat. Sperr —und Verschlussmelder sind
ebenfallsimmer nur einfach vorhanden. Die XKW verhdlt sich technisch wie eine einfache Weiche.

Sie nutzt daher die Kreuzungsweichen —Wahltasten nicht.
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Kapitel 2.2. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Welichenfelder: Die Einzelbedienung

2.2.3. Die Einzelbedienung der Weichen:

Vorbemerkung: Weichen werden im Regelfall durch die Fahrstral3enlogik geprift und
gestellt. ESTWGJ sieht aber auch die weitgehend am Vorbild orientierten

Einzel bedienungshandlungen vor, die nun beschrieben werden:

Wenn nicht ausdrticklich al's abweichend angemerkt, wird immer nur die linke Maustaste
verwendet.

L agemeldung einer einzelnen Weiche abfragen:

Mausklick auf:
— |0SE-# automatisch (¥4
L 1) & n.05Sek = T

‘ I ‘II \
WiGT
+
Sperren und Entsperren als Regelbedienung:
Mausklick auf:
WspT WESPT E

Umlaufbefehl bel besetzter Weiche (Bedienung bei Stérung):
Mausklick auf:
B
=

Verschlussauflsung einer einzelnen Weiche (Bedienung bel Stérunq) :
Mausklick auf:

00
(bei Zugstr.) oder (bei Rangierstr.) +

Verschlussauflésung geschieht im Regelfall durch den fahrenden Zug tber die Freimeldeanlage oder
die gesamte Riicknahme einer Fahrstral3e(siehe Abschnitt Fahrstral3e).

Umlaufbefehl als Regel bedienung:
Mausklick auf:

Anwendung aller oben beschriebenen Funktionen bei DKW/EKW:

Hier muss zuerst durch Mausklick auf die gewiinschte KWT (Kreuzungsweichenwahltaste)
das entsprechende Zungenpaar) vorgewahlt werden. Danach geht es mit den oben
beschriebenen Befehlen weiter wie bei den Weichen.

Die beiden KWT wechseln jeweils den aktiven Zustand. Es kdnnen dann jeweils linke oder rechte Teile
von DKW/EKW angesprochen werden. Zum Umlaufbefehl bei EKW siehe weiter unten.
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Kapitel 2.2. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Welichenfelder: Die Einzelbedienung

Der abweichende Umlaufbefehl in der Regelbedienung bel EKW:

Wie bereits weiter oben beschrieben, lasst eine EKW nur die Bogenfahrt auf einer Seite zu.
Die beiden Zungenpaare durfen also niemals eine Position einnehmen, die die

von der der geraden Fahrt abweichende Bogenfahrt anzeigt, welche durch die Bauwei se der

Weiche ausgeschlossen ist.
‘IIE

Die beiden Lagemelder stellen zu Demonstrationszwecken die falsche Bogenfahrt dar, die durch die Bauweise
der EKW technisch ausgeschlossen ist.

ESTWGJ erlaubt die Einzelbedienung der EKW nur in einer bestimmten Reihenfolge, um das
hier beschriebene Bild auszuschlief3en.

Wenn Siedie EKW fir die (erlaubte) Bogenfahrt einstellen mdchten, missen sie zuerst die
Seite bedienen, deren Melder am weitesten von dem Bogenfahrtenstrich auf dem Tischfeld
entfernt ist. Danach kann erst die andere Seite umlaufen.

Achtung: Bel Digitalweichen mit echter Riickmeldung kann sich die oben beschrieben
falsche Stellung durch manuelles Einstellen mittels eines Handreglers wéhrend oder vor der
Laufzeit des Programms ergeben. ESTWGJ ist so angelegt, dass Sie dann eine der
Weichenhélften aus dieser Fehllage herausfahren kénnen. Danach ist der falsche Umlauf
wieder gesperrt.

Anwendung aller oben beschriebenen Funktionen bel Kreuzungen:

Die Kreuzungen werden genau wie die Weichen mit WGT| etc. bedient.

ESTWGJ erlaubt die Verbindung der Kreuzung mit dem Port el nes Funktionsdekoders.
Wenn eine Kreuzung auf der Modellbahn Herzstlickpolarisierung bendtigt, so kann man am
Dekoder ein Relais anschlief3en, dass diese Herzstiickpol arisation schaltet.

Anwendung aller oben beschriebenen Funktionen bel XKW:
Die XKW werden genau wie die Weichen bedient. Im Gegensatz zu den Standard —
EKW/DKW verflgen sie nur tber einen Antrieb.
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Kapitel 2.3 Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Signalfelder: Die Signalbegriffe

2.3. Die Sgnalfelder des Stellwerks ESTWGJ

Zur Anzeige und Bedienung der Blocksignale siehe die Unter kapitel:
, Der Selbstblock 60" und , Der Zentralblock 65°.

2.3.1. Die Signalbegriffe:
ESTWGJ unterstiitzt acht sich aus der Betriebsabwicklung ergebende Signalbegriffe,
die hier in der von ESTWGJ benutzten Terminol ogie beschrieben werden:

Hp O wird als Haltbegriff flr ale Signaltypen verwendet,

Hp 1 Fahrtbegriff ohne Geschwindigkeitsbeschrankung,

Hp 2 Fahrtbegriff mit Geschwindigkeitsbeschrankung (40 km/h),

Hp S Fahrtbegriff mit Sonderzeichen z.B. Richtungsbuchstaben oder
Geschwindigkeitsziffer,

Sh 1 Fahrtbegriff der Lichtsperrsignale,

Zs1 Ersatzsignal,

KNL Ls- Kean Lichtsperrsignalen zur Durchfihrung des , freien Rangierens®,

IUB Indusi - Uberbriickung: Einschalten der Gleistrennstelle an einem fiir die Fahrt
ungultigen, z.B. von riickwérts befahrenen Signal. Dieser Befehl ist dann nétig, wenn
die Modellbahn-Signale mit , klassischer* Trennstelle und Fahrstromrelais am Gleis
eingerichtet sind..

Blocksignale, Hauptsperrsignale und Lichtsperrsignale kdnnen gegen Umstellen gesperrt
werden.

ESTWGJ unterstitzt fur jedes Signal acht Dekoder - Ports (Digitaladressen der Optiken), die
frei den oben beschriebenen Signal begriffen zugewiesen werden kénnen (pro Begriff max.
acht Ports).

Dies vermeidet den manchmal schwierigen Aufbau einer Diodenmatrix zur Bildansteuerung
bei mehrbegriffigen Lichtsignalen (Extremfall: pro Leuchtpunkt ein Dekoderausgang).

Bel Verwendung einer Diodenmatrix kann man allerdings mit wesentlich weniger Ports (also
mit weniger Dekodern) auskommen.
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Kapitel 2.3 Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Signalfelder: Die Signalfelder und ihre Meldungen

2.3.2. Die Signalfelder und ihre Meldungen in ESTWGJ:
(Wiedergabe in Ausziigen- siehe auch Pultbilder):
a) Hauptsignal/Westrichtung in Stellung Hp O:

=]

Im Tischfeld sieht man links unten den Fahrstral3en - Festlegemelder, rechts unten den Ersatzsignal melder.
Beide Melder befinden sich in Grundstellung.

b) Hauptsignal/Westrichtung in Stellung Hp L/Hp 2:
=

Wie beim Vorbild kennt der Stelltisch keinen Unterschied in der Ausleuchtung von Hp 1/Hp 2; es wird der griine
Melder eingeschaltet.

Der Fahrstral3en — Festlegemel der ist angeschaltet, die Fahrstral3e ist also eingelaufen und verschlossen.

Der Ersatzsignalmelder bleibt in Grundstellung.

Der Melder im Gleisabschnitt zeigt besetzt, da sich z. Zt. hier ein Fahrzeug vor dem Signal befindet.

c) Hauptsignal oder Haupt/Sperrsignal in Stellung Zs 1 (Ersatzsignal):
O L]

Signal zeigt Rotausleuchtung; der Fahrstral3enfestiegemelder ist in Grundstellung; der Zs 1 —Melder ist
angeschaltet.

Wenn das Signal auf der Anlage fiir die Anzeige von Zs 1 eingerichtet ist, kann dieses Bild vorbildgetreu
angezeigt werden. Das Ersatzsignal fallt nach zwanzig Sekunden automatisch in den Haltbegriff zurick.
Wenn auf dem Tisch ein Ersatzsignal angeschaltet it, ist die Laufkette (Fahrwegeinstellung) gesperrt, um
kollidierende Fahrwege zu verhindern.

Die Bedienung erfolg mittels ErsGT (HaGT) und des Signalfelds (siehe unten).

d) Haupt/Sperrsignal/Ostrichtung in Stellung Sh 1.
]

N.B: Die am einfachen Lichthauptsignal gezeigten Bilder (Beispiele a— ¢) gelten auch fir das hier gezeigte
Haupt/Sperrsignal (auch Ausfahrsignal genannt). Diese Bilder werden hier nicht mehr neu dokumentiert.

Im Tischfeld sieht man rechts oben den Fahrstral3en - Festlegemelder, in der Mitte den Sperrmelder, links
oben den Ersatzsignalmelder.

Alle drei Melder befinden sich in Grundstellung.

Signal zeigt Rangierverbot aufgehoben (Sh 1). Das Signal auf der Anlage (Aul3enanlage) hat die linke
Rot-Optik und die beiden weif3en Sh 1-Optiken angeschaltet.

Im Haltebegriff Hp 00(Hp 0+Sh 0) leuchten beide Rot-Optiken. Alle weiteren Bilder wie beim Hauptsignal (s.
0.).
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€) Haupt/Sperrsignal/Ostrichtung in Sperrstellung:
L]

L]

Im Tischfeld sieht man oben in der Mitte den Sperrmelder angeschaltet.

Die beiden anderen Melder befinden sich in Grundstellung.

Signal zeigt Hp 00. Das Einstellen eines anderen Signalbildesist gesperrt.
Die Bedienung erfolg mittels LsSpT (LSESpT) und des Signalfelds (siehe unten).
Diese Einstellung gilt auch fir alle Lichtsperrsignale (siehe unten).

f) Vorsignal/Westrichtung in Stellung Hp O und Hp /Hp 2:

Wie bei Hauptsignalen kennt der Stelltisch keinen Unterschied in der Ausleuchtung von VR1/VR2; es wird der
grine Melder eingeschaltet. Das Signal in der Aul3enanlage kann selbstversténdlich die korrekten Bilder
anzeigen.

Das Vorsignal wird mittels einer Editierprozedur (siehe unten) seinem jeweiligen Hauptsignal zugeordnet.
ESTWGJ erlaubt auch die Aufstellung von Vorsignalwiederholern.

(Siehe Abschnitt Signale einrichten)

g) Haupt-Vorsignalkombination in Stellung Hp 00 und VRO (Vorsignal dunkel):

E )
B

und Stellung Hp 1 und VRO (Vorsignal angeschaltet):
9 .l
|
und StellungHp 1 und VR1 (Vorsignal angeschaltet):

]

E )
E

ESTWGJ benutzt zur Zuordnung von Kombinationsvorsignal en folgende Editiervorgange:
1) Zuordnung zum Hauptsignal am Mast (wegen korrekter Dunkelschaltung);
2) Zuordnung zum eigentlichen Hauptsignal;
3) (als Einfahrvorsignal und bei komplexer Fahrwegsituation:)
Zuordnung zur Gesamtliste der Ausfahrsignale.
Die korrekte Anschaltung des Vorsignal bildes geschieht tiber die Fahrstral3enlogik.
Die Beschreibung der Editiervorgange folgt weiter unten.
Die Melder der Tischfeldgruppe entsprechen den bereits beschriebenen Signalen. Der Sperrmelder befindet sich
rechts hinter dem Vorsignal. Anstelle des Haupt-/Sperrsignals ist auch ein einfaches Hauptsignal moglich.

h) Lichtsperrsignal/Westrichtung in Stellung L SO und L S1:
|-Ii| |I!-Ii|
Rechts hinter dem Signal befindet sich der Sperrmelder. Wenn dieser leuchtet, ist das Signal gegen Umstellen

gesperrt. Lichtsperrsignale fallen nach Freifahrt des néchsten vorgel egenen Abschnitts zurtick.
ESTWGJ erlaubt die Definition von vier aufzul6senden Sperrsignalen pro Abschnitt.
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i) Lichtsperrsignal mit Kennlicht/Westrichtung in Stellung Ls- Ke:

Das Signal zeigt im Tischfeld den angeschalteten Kennlichtmelder. Das Signal in der AulRenanlage zeigt ein
weil3es Licht in der Bedeutung “ Signal ist abgeschaltet. Dies erlaubt das freie Rangieren, ohne Fahrstral3en
einstellen zu missen.

Die Einstellung erfolgt mit der Kennlicht-Gruppentaste und dem Signalfeld. Die Riicknahme erfolgt mit der
HaGT und dem Signalfeld.

j) Wartezeichen mit Shl/Westrichtung in Stellung RA 11 und RA 12:
L =

N. B.: Das Wartezeichen kommt eigentlich in einem Spurplanstellwerk nicht vor. ESTWGJ erlaubt trotzdem
seine Verwendung, da mittels dieses Signals eine Vielzahl von modellbahntypischen Anwendungen mdglich
werden (z. B.: Vorriickbewegung im BW unter Kontrolle des Fdls. usw.).

Dadas Signal nicht mit Gleisfreimeldern zusammenarbeitet, ist es mit einem passiven Gleiselement verbunden.
Es steht daher auch nur in Gleisbereichen ohne Gleisfreimeldung. ESTW GJ erlaubt aber seine V erwendung

in Rangierstral3en ohne Fahrstral3enverschluss. Der Riickfall des Signals erfolgt zeitgesteuert (je nach Einstellung
zwischen 20 und 90 Sekunden).

Das Wartezeichen in der Aul3enanlage zeigt in Grundstellung RA 11 das erloschene Shl - Signal; in Stellung
RA12 das leuchtende Sh 1- Signal.
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2.3.3. Bedienen der Signalein ESTWGJ:
(Immer linke M austaste, wenn nicht anders beschrieben!)
a) Uber die Fahrstral3en - Logik durch Einstellen einer Fahrstral3e:
(Siehe hierzu Unterkapitel: , Die FahrstraRen®, , Der Selbstblock 60¢, , Der Zentralblock 65°.)

ESTWGJ erlaubt wie das Vorbild den Signalhaltfall mit allen Signaltypen. Das hier gezeigte
Lichthauptsignal ist nur ein Beispiel. Beim Vorbild stellt die Verwendung der HaGT nicht immer eine
Regelbedienung dar.

Der Haltfall eines Signals geschieht im Regelfall durch den fahrenden Zug tiber die Freimeldeanlage des
vorher definierten Haltfallabschnittes oder die gesamte Riicknahme einer Fahrstral3e (siehe Abschnitt
Fahrstral3en). Durch die Verwendung der HaGT léasst sich ein Signal jederzeit in die Haltstellung
zurticklegen

b) Signalhaltfall:
Mausklick auf:

c) Ersatzsignal:
Mausklick auf:

+ (W | - (mEH
Lersor |+ B - B

ESTWGJ erlaubt wie das Vorbild die Anschaltung von Zs 1 bei allen Haupt- und Haupt-/Sperrsignalen.
Das Signal fallt nach zwanzig Sekunden in die Haltstellung zurlick, oder es kann mit HaGT in die
Haltstellung zuriickgel egt werden.

d) Sperren und Entsperren eines Lichtsperrsignals:
Mausklick auf:

Mausklick auf: S

LsESpT

e) Kennlichtschaltung und Ricknahme eines Lichtsperrsignals oder eines
Haupt/Sperrsignals:
Mausklick auf:

[ ==




Kapitel 2.4. Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Die Tastenfelder

2.4. Die Tastenfelder des Stellwerks ESTWGJ

Zur Anzeige und Bedienung der Blocksignaltasten siehe die Unterkapitel:
,» Der Selbstblock 60" und , Der Zentralblock 65" .

N. B.: Jede Bedienungshandlung in ESTW GJ wird durch das Dricken (Klicken) von
mindestens zwei Tasten ausgefihrt (Z. B. Start- + Zieltaste bel Fahrstral3en oder
Gruppentaste + Gleis-/Signal-/Weichentaste zur Durchfihrung von Einzel bedienungen, von
denen ein Groliteil bereits weiter oben beschrieben wurde). Ein sinnloses Driicken von Tasten
fuhrt wie beim Vorbild zum Ansprechen einer akustischen Storwarnung. Z. Zt. wird der
Storwecker Uber die interne Soundfunktion des PC ausgel 6st; ein Anschluss eines echten
Storweckers tber einen Decoder konnte implementiert werden.

2.4.1. Die Arten der Tasten:
ESTWGJ arbeitet mit vier unterschiedlichen Tastenarten.

a) Die Gruppentasten:
LEESpT WEpT WHT wegpT | FHT
HaGT KeET I - - WGET

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4
Im Bild wird die typische Gruppentastenanordnung eines grof3eren Stellpultes gezeigt. Die Gruppentasten sind
verschiedenen Bldcken zugeordnet, die von links nach recht erlautert werden.

ErezT

Gruppe 1: allg. Funktionstasten (nicht vorbildgebunden), Farbe braun oder silber grau:
Hier befinden sich Tasten, die zur Steuerung der Weichenrtickmeldung (Tisch) nétig sind.
Gruppe 2: Signalgruppentasten, Farbe immer rot:
Hier befinden sich alle Tasten zur Ansteuerung der Signale (Beschreibung siehe oben).
Gruppe 3: Weichengruppentasten; Farbe immer blau:
Hier befinden sich alle Tasten zur Ansteuerung der Weichen (Beschreibung siehe oben).
Bitte beachten Sie auch die Kreuzungsweichenwahltasten.
Gruppe 4: Fahr stral3engr uppentasten; Farbe immer grin:
Hier befinden sich alle Tasten zur Ansteuerung der Fahrstral3en (Beschreibung siehe unten).

Die Entwicklung der Gruppentasten ist nicht abgeschlossen. Es lassen sich nach
Benutzerwunsch weitere Gruppentasten (auch ohne direktes Vorbild) entwickeln.

ESTWGJ erlaubt die Verbindung aler Gruppentasten mit physikalischen (echten)
Drucktastern in einem sel bstgebauten Stellpult, sofern eine technische Vorrichtung besteht

(digitale Encoder), um deren Zusténde in den Stellwerkrechner einzulesen.
Die Verbindung einer Gruppentaste mit einer phys. Drucktaste wird im Abschnitt Tasten einrichten

o i

Gruppentaste in ,,gedriicktem” Zustand: ~ Die Schrift ist gelb ausgel euchtet.
Erfolgt nach dem ,, Driicken” einer Taste (bei alen Typen) keine weitere Eingabe, so springt die Taste
nach acht Sekunden in den ,,ungedriickten Zustand zurick.
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b) Die Weichentasten:
N.B. (Vergleiche auch hierzu nochmals Unterkapitel ,, Die Weichenfelder des Stellwerks ESTWGJ*.)
Welchentasten sind auf dem Bildschirm nicht eigenstandig durchgebildet. Das ,, Driicken*
einer Welchentaste geschieht durch Anklicken (abhéngig von der gewiinschten
Funktion mit linker oder rechter Maustaste) des entsprechenden Weichenfeldes im Pult.
ESTWGJ erlaubt auch hier die Verbindung aller Weichentasten mit physikalischen

(echten) Drucktaster n eines selbstgebauten Stellpultes..
Die Verbindung einer Weichentaste mit einer phys. Drucktaste wird im Abschnitt Tasten einrichten
beschrieben.

c) Die Signaltasten:
N.B. (Vergleiche auch hierzu nochmals Unterkapitel , Die Signalfelder des Stellwerks ESTWGJ".)
Signaltasten sind auf dem Bildschirm nicht elgenstandig durchgebildet. Das ,, Dricken®
einer Signaltaste geschieht durch Anklicken (wie bei Weichenfeldern) des entsprechenden
Signalfeldesim Pult.
Wenn ESTWGJ mit physikalischen (echten) Drucktastern eines sel bstgebauten
Stellpultes gesteuert wird, so Ubernimmt eine Gleistaste (bei Hauptsignalen mdglichst eine

Zugstral3entaste) die Aufgabe der Signaltaste.
Die Einrichtung einer Gleistaste als Signaltaste und ihre Verbindung mit einer phys. Drucktaste wird im
Abschnitt ,, Tasten einrichten” beschrieben.
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d) Die Gleistasten:
ESTWGJ kennt zwei Typen von Gleistasten.
1) Die Drucktasten:
Drucktasten kénnen wie alle bereits beschriebenen Tasterarten mit physikalischen

(echten) Drucktaster n verbunden werden.
Die Verbindung einer Gleistaste mit einer phys. Drucktaste wird im Abschnitt ,, Tasten einrichten”

beschrieben.
| | O | | |

Der Stelltischausschnitt zeigt die typische Anordnung eines Ausfahrsignals (Haupt/ Sperrsignal) mit
Vorsignal des vorgelegenen Hauptsignals in einem Bahnhofsgleis. Das Signal ist mit zwei

Gleistasten als Fahr straf3entasten (Zugstral3en- und Rangierstral3entaste) verbunden.

Die Bauform der Tasten ist der jeweiligen Fahrtrichtung (hier von Ost nach West) angepasst.

Dielinke, rot ausgelegte Taste ist die Starttaste fur die an diesem Signal beginnenden Zugstraf3en.
Dierechte, schwarz ausgelegte Taste ist die Starttaste fur die an diesem Signal beginnenden

Rangier straf3en. Beide Tasten fungieren als Zieltasten fir alle Zug- und Rangierstral3en, die auf dieses

Signal zulaufen.
| | O I| | |

Derselbe Stelltischausschnitt mit ,, gedriickter* Zugstral3entaste.

Die Verbindung einer Zug- oder Rangierstral3entaste mit einer Fahrstraf3e wird im Abschnitt

» Straflen einrichten” beschrieben.

Erfolgt nach dem ,, Driicken” einer Taste keine weitere Eingabe, so springt die Taste nach acht Sekunden
in den ,,ungedriickten” Zustand zurlick.
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Insgesamt hadlt ESTWGJ z. Zt. mehr als 100 verschiedene Gleistastensymbole vor, um nahezu
jeden Anwendungsfall abdecken zu kdnnen. Einige Beispiele:

e =4

Die Tastennummer wird nach Benutzereingabe ins Tischfeld geschrieben.
Die Einrichtung einer Taste wird im Abschnitt , Tasten einrichten“ beschrieben.

2) Dievirtudlen Tasten:
Virtuelle Tasten schlief3en eine Verbindung mit physikalischen (echten) Drucktastern

aus (siehe unten).
[T

Der Stelltischausschnitt zeigt die typische Anordnung eines Ausfahrsignals (Haupt/ Sperrsignal ) in einem
Bahnhofsgleis. Das Signal ist mit einer virtuellen Gleistaste als Fahr stral3entaste (gleichzeitig als
Zugstral3en- und Rangierstral3entaste) verbunden.

Das links angeordnete Zugnummernfeld wird weiter unten beschrieben.

Die Bauform der virtuellen Tasten zeigt keine Richtungsangabe der FahrstralZen.

Dierot ausgelegte Taste ist die Starttaste und Zieltaste fur alle an diesem Signal beginnenden

und auf dieses Signal zulaufenden Zug- und Rangier strafen ausjeder Richtung.

Zugstral3en laufen ein durch die Verbindung von roter Starttaste mit roter Zieltaste.

Rangierstral3en laufen ein durch die Verbindung von blau - blau; blau - rot oder rot - blau als

Start — oder Zieltaste.
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Der Stelltischausschnitt zeigt die Anordnung virtueller Rangierstral3entasten in einer

einfachen Rangiergruppe ohne Freimeldeanlage und Signale.

Die blau umrandeten Rangiertasten sind jeweils Starttaste und Zieltaste fur alle aus dem

jeweiligen Gleis beginnenden und in dieses Gleis zulaufenden Rangier straf3en aus jeder Richtung.

Der Stellwerkrechner erkennt Start- und Zieltaste durch die Reihenfolge des Anklickens.

Dadurch sind virtuelle Tasten wesentlich flexibler als Drucktasten, da sie aus jeder Richtung
angesprochen werden kodnnen. Dies spart eine Menge Platz beim Pultaufbau auf dem Bildschirm, schlief3t
aber die Verbindung mit externen Drucktasten aus, da bei diesen die Fahrstral3e durch gleichzeitigen
Tastendruck von Start- und Zieltaste einléuft und daher eine Richtungsunterscheidung der Tasten
VOoraussetzt.

i
I —

Derselbe Stelltischausschnitt mit ,, gedriickter* Zugstral3entaste.

Die Verbindung einer Zug- oder Rangierstral3entaste mit einer Fahrstraf3e wird im Abschnitt

» Strafen einrichten” beschrieben.

Erfolgt nach dem ,,Driicken” einer Taste keine weitere Eingabe, so springt die Taste nach acht Sekunden
in den ,,ungedriickten Zustand zurlick.
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2.5. Die Fahrstrafen des Stellwerks ESTWGJ

Zur Anzeige und Bedienung der Blockstrecken siehe die Unterkapitel:
, Der Selbstblock 60" und , Der Zentralblock 65°.

2.5.1. Die Arten der Fahrstralle

Unter dem Begriff ,, Fahrstral3e® verstent man den signaltechnisch gesicherten Fahrweg.
Spurplanstellwerke kennen im Wesentlichen zwei Arten von Fahrstral3en: die Zugstralie
und die Rangierstrale. Einen anderen Typ von Fahrstrasse stellen die Blockstrecken dar,
die in den oben genannten Unterkapiteln beschrieben werden.

Eine Fahrstral3e wird eingestellt durch das Driicken von Start- und Zieltaste. Alle die
Fahrstral3e betreffenden Elemente laufen dann nach vorbildgerechter Fahrwegprifung, der
jeweiligen Fahrstral3enart entsprechend, selbsttétig ein.

Tasten auf dem Bildschirm werden nacheinander (von Start nach Ziel) angeklickt; , echte” Drucktasten (s.0.)
werden gleichzeitig (wie beim Vorbild) gedrtickt und nach einem Quittungssignal des Stellwerksrechners los-
gelassen. Es kdnnen auch mehrere Fahrstral3en sofort hintereinander ,,gedriickt” werden. Der Stellwerksrechner
speichert die Eingaben.

ESTWGJ verwendet zusétzlich zu den bereits genannten Fahrstral3en noch eine dritte Art,
die Rangier straf3e ohne Verschluss. In spéateren Versionen von ESTWGJ wird es auch
Fahrstral3en geben, die Gber den Umfang eines Spurplanstellwerks hinausgehen. Hier ist
besonders an die Simulation elektromechanischer (Bauart E43) Stellwerke gedacht, um die
Verbindung von Fliigelsignalen, die ein Spurplanstellwerk bekanntlich nicht kennt, mit einem
passenden Stellwerktyp zu ermdglichen (Diese Technik |auft bereitsin einem Prototyp).
Samtliche Fahrstralzen kdnnen manuell vollsténdig oder teilweise zuriickgenommen werden
(siehe hierzu weiter unten den Abschnitt ,, Bedienen von Fahrstraf3en®).

2.5.1.1. Rangierstral3e ohne Verschluss:
Dieser Stral3entyp, der kein wirkliches Vorbild hat, eignet sich besonders firr einfache
Situationen, in denen keine Fahrwegprifung erforderlich oder technisch méglichist (z.B. fehlende
Freimeldeanlagen in Nebengleisen, keine Signale usw.).
Diese Rangierstral3e Ubertréagt die Aufgabe einer eigentlich ortsgestellten Situation (Handweichen oder
einfache Hebelmechanismen, die von Rangierern per Hand gestellt werden) in den Zusténdigkeitsbereich des
Stellwerkrechners, um eine einfachere und zentrale Bedienung zu erméglichen.

=, o1

Eingestellt wurde eine Stral3e von virtueller Taste 040 (Starttaste) zur virtuellen Taste 031 (Zieltaste).

Die Weichen Nr.7, Nr.8 und Nr.9 sind in die geforderte L age eingel aufen, das Wartezeichen an Taste 40
steht in Stellung RA12 (SH1). Eine Rangier straf3e ohne Ver schluss fuhrt keine weiteren Aktionen durch.
Das Einstellen der Stral3e lauft auch ohne jegliche Fahrwegpriifung ab. Wenn am Wartezeichen die Uber
einen Editor einstellbare Rickfallzeit erreicht ist, fallt das Signal in RA11(SH1 erlischt) zurick.

Auflésen oder Ricknahme einer Rangier stral3e ohne Ver schluss:
a) Dadie Strafl?e ohne Verschlussanschaltung arbeitet, ist eine Bedienungshandlung nicht vorgesehen. Das
Signalbild RA12 kann mit HaGT und Signaltaste zuriickgenommen werden.

Die Einrichtung einer Rangier straf3e ohne Verschluss wird im Abschnitt ,, Straf3en einrichten” beschrieben.
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2.5.1.2. (Regel-) Rangierstralie mit Verschluss:
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Eingestellt wurde eine Stral3e von Starttaste 316 zur Zieltaste 344. Die Stral3e, die hier in einem vall
ausgeristeten Bahnhofsbereich liegt, beginnt an LS316(zeigt SH1) und endet an Signal LS344(zeigt SHO).
Die Weichen des Fahrweges sind in die richtige Stellung eingelaufen und zeigen Fahrstral3enverschluss.

Die gesamte Fahrstral3e ist ausgel euchtet. Das Einstellen einer diesen Fahrweg kreuzenden oder bertihrenden,
feindlichen Stral3e ist nun nicht mehr moglich. Weiterhin sind die Weichen gegen manuelles Umstellen tber
WGT + WT gesperrt, solange die Fahrstral3e verschlossen ist.

Auflésen oder Ricknahme einer Rangier stral3e:

a) Bahnhof mit Freimeldeanlage:
Die Fahrstral3e 16st sich Stiick fur Stiick nach Freifahrt durch die letzte Achse der Abteilung auf.
Freigefahrene Weichen oder Gleisabschnitte kdnnen sofort fir eine neue Fahrstral3e V erwendung finden.
Das LSfdllt, wenn die erste vorgel egene Weiche (hier W.025) freigefahren wird.

b) Bahnhof ohne Freimeldeanlage:
Die Fahrstral3e muss nach Beendigung der Rangierfahrt und optischer Fahrwegpr tifung durch den Fdl.
manuell zuriickgenommen werden (siehe unten).

¢) Manuelle Teilaufl6sung:
Samtliche Weichen und Gleise einer Fahrstral3e konnen einzeln durch bestimmte Bedienungshandlungen
aufgel st werden. Dabei kommen auch die Signale und Fahrstral3enverschliisse vorbildgerecht in
Grundstellung (siehe hier zu den Abschnitt ,, Bedienen von Fahrstrafen®).

Die Eingtell- und Prifvorgange einer Rangier stral3e;
1) Prufen der Weichen auf Nichtverschluss oder Schutzweichenverschlussin richtiger Lage,
2) Prifen der Gleisabschnitte auf Nichtverschluss,
3) Ermitteln der Weichenlage und Anschaltung der Laufbefehle fiir die Weichen,
4) Prifenin Zeitschleife auf korrekte Weichenlage,
5) Verschlief3en der Fahrstrafle,
6) Anschalten des Sperrsignals (Startsignal der Stral3e),
7) Eine Fahrwegprifung auf Freisein oder das Stellen von Schutzweichen findet bei einer
Rangierstral3e nicht statt.
In einer spéteren Version von ESTWGJ soll es auch Rangierstra3en mit Flankenschutz (z.B. beim Rangieren
von Kurswagen) geben.

Die Einrichtung einer Rangier straf3e wird im Abschnitt ,, Stra3en einrichten” beschrieben.
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2.5.1.3. Zugstral3e:
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Ei Lgestel It wurde eine Stral3e von Starttaste 060 zur Zieltaste 232. Die Stral3e, die hier in einem mit virtuellen
Tasten ausgerUsteten Bahnhofsbereich liegt, beginnt an Ausfahrsignal 060 (Haupt/Sperrsignal; zeigt HPL/HP2)
und endet an Signal 232 (Hauptsignal; zeigt HPO).

Die gesamte Fahrstral3e ist ausgeleuchtet. Am Startsignal (Sign. 060) leuchtet der Fahrstral3enfestlegemelder und
meldet den ordnungsgemalden Fahrstral3enverschluss.

Das Einstellen einer diesen Fahrweg kreuzenden oder bertihrenden, feindlichen Stral3e ist nun nicht mehr
maoglich. Weiterhin sind die Weichen gegen manuelles Umstellen Uber WGT + WT gesperrt, solange die
Fahrstral3e verschlossen ist.

Wenn Sperrsignale im Fahrweg liegen, laufen diese in Stellung SH1 ein (in dieser Straf3e nicht vorgesehen).
Die Weichen des Fahrweges sind in die richtige Stellung eingelaufen und zeigen Fahr straf3enver schluss.

Alle Weichen, welche die eingestel lte Zugstralle gefahrden konnten, sind in Schutzstellung verschlossen
(Schutzweichenver schluss).

Bei verschlossenen Schutzweichen leuchten nur der Lagemelder und der Verschlussmelder

(siehe z.B. W.039. Diese Weiche ist auRerdem Zwieschutzweiche zur Weiche 38 bei Zugfahrten in und aus
Gleis 030).

Die Aufldsung oder Ricknahme einer Zugstral3e:

a) Bahnhof mit Freimeldeanlage:
Die Fahrstral3e 10st sich Stuick fur Stiick nach Freifahrt durch die letzte Achse der Abteilung auf.
Das Hauptsignal fallt zuriick, wenn der erste vorgelegene Abschnitt von der ersten Achse des fiihrenden
Fahrzeugs besetzt wird.
Der Fahrstrai3enfestlegemel der erlischt, wenn der erste vorgelegene Abschnitt freigefahren wird.
Lichtsperrsignale im Fahrweg fallen zurtick, wenn der in Fahrtrichtung folgende Abschnitt freigefahren wird.
Weichen und Gleisabschnitte 16sen sich nach Freifahrt auf. Wenn zu bestimmten Weichen Schutzweichen
eingerichtet sind (siehe Abschnitt Elemente einrichten), l6sen sie sich zusammen mit der Fahrwegweiche
auf.
Freigefahrene Weichen oder Gleisabschnitte kdnnen sofort nach Freifahrt Teil einer neue Fahrstral3e werden.

b) Bahnhof ohne Freimeldeanlage:
Die Fahrstral3e muss nach Beendigung der Rangierfahrt und optischer Fahrwegpr tifung durch den Fdl.
manuell zuriick genommen werden (Bedienung siehe Abschnitt ,, Bedienen von FahrstrafRen®).

¢) Bahnhof mit Fahrstraf3en - Auflésekontakt hinter dem letzten Gefahrenpunkt der Zugstral3e:
Diese Anordnung entspricht eigentlich dem Aufldsevorgang einer mechanischen oder el ektromechanischen
Zugstral3e. Ein isolierter Gleisabschnitt + Kontakt (bel Modellbahnen reicht nur eines der Teile) [6st nach
Freifahrt dieses Abschnittes und/oder K ontaktbetétigung die Fahrstral3enfestlegung auf.
Dies kann als Kompromissl ésung auch bei Spurplanstellwerken, die noch tiber keine vollsténdig eingerichtete
Gleisfreimeldeanlage verfiigen, verwendet werden.
Es muss lediglich am Ende einer Fahrstral3e ein kurzer Gleisabschnitt mit einem Besetztmelder eingerichtet
werden, der al's Gleisabschnitt in die Fahrstral3e einbezogen wird und nach Freifahrt die gesamte Fahrstralze
zurticknimmt. Dies eignet sich besonders bei Ausfahrzugstraf3en.

d) Manuelle Teilauflsung:
Samtliche Weichen und Gleise einer Fahrstral3e konnen einzeln durch bestimmte Bedienungshandlungen
aufgel st werden. Dabei kommen auch die Signale und Fahrstral3enverschliisse vorbildgerecht in
Grundstellung (siehe hier zu den Abschnitt ,, Bedienen von Fahrstrafen®).
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Die Einstell- und Prifvorgange einer Zugstr al3e:

1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)
8)
9

Prifen aller Teile des Fahrwegs auf Freisein,

Prifen der Weichen auf Nichtverschluss oder Schutzweichenverschlussin richtiger Lage,

Prifen der Gleisabschnitte auf Nichtverschluss,

Lageabfrage aller Schutzweiche; bei richtiger Lage keine weitere Prifung;

bei falscher Lage Priifen auf Freisein und Nichtverschluss.

Ermitteln der Weichenlage und Anschaltung der Laufbefehle fir die Weichen und Schutzweichen,
Prifenin Zeitschleife auf korrekte Weichenlage,

Anschalten der Lichtsperrsignale im Fahrweg,

Verschliefen der Fahrstral3e und Anschaltung des Fahrstral3enfestlegemel ders,

Anschalten des Hauptsignals,

10) Einschalten von Geschwindigkeitsstufen bei bestimmten Digital systemen.
Die Einrichtung einer Zugstraf3e wird im Abschnitt ,, Straf3en einrichten“ beschrieben.

Sicherheitsmerkmale einer Zugstraile:

Wenn bei einer eingestellten und verschlossenen Zugstral3e eine Weiche oder ein Gleis des Fahrweges durch
Fehlbedienung von einem Fahrzeug besetzt wird (z.B. durch fehlerhaftes Rangieren, Uberfahren eines
Lichtsperrsignals etc.) fallt sofort das zugehorige Hauptsignal auf HPO. Die Verschliisse der Fahrstrasse bleiben
aktiv. Wenn die Spitze des Zuges, fur den dieser Fahrweg eingestellt wurde, noch nicht am zurtickgefallenen
Hauptsignal vorbei ist, wird der Zug dort gestellt.
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FahrstraRen: Die Arten der Fahrstral3en

2.5.1.4. Umwegstral3e:

Eine Umwegstralie verwendet, ausgehend vom selben Startsignal, einen ander en Fahrweg hin zum selben

Zielsignal als die Regelstralie.

ESTWGJ erlaubt das Einstellen einer Umwegstral3e sowohl bei Rangier- als auch bei Zugstrafden.
Die Programmierung einer solchen Stral3e héngt natiirlich von einer sinnvollen Fahrwegalternative im
Gleisplan des Bahnhofs ab. Das Einstellen einer Umwegstral3e erfolgt durch das Driicken der UfG — Taste,

gefolgt von Start- + Zieltaste.

(siehe hierzu den Abschnitt ,, Bedienen von Fahrstral3en*).
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Eine Regelrangierstral3e von Starttaste 104 nach Zieltaste 041. Die eingestellte Stral3e , Uberdrickt” die
Gleistaste 043 (eine schwarze Taste); dies soll hier nur gezeigt werden. Der Gleisabschnitt an LS104 ist noch
nicht angemeldet, seine Melder leuchten hell; dies soll ebenfalls nur gezeigt werden.
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Eine Umfahr - Rangierstral3e von Star ttaste 104 nach Zieltaste 041(vergleiche vorheriges Bild). Die
Anschaltung einer solchen Stral3eist z. B. dann sinnvoll, wenn der Abschnitt 043 umfahren werden soll, weil

er besetzt ist.

Die gleiche Systematik gilt auch fir Zugstral3en. Auf weitere Bildbeispiele wird hier verzichtet.
Die Einrichtung einer Umfahr straf3e als Zug- oder Rangierstral3e wird im Abschnitt ,, Straf3en einrichten”

beschrieben.
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2.5.3. Bedienung von Fahrstralen in ESTWGJ:

a) Einstellen einer Fahrstrale:
Rangierfahrstral3e: von Rangiertaste als Starttaste zu Rangiertaste als Zieltaste;
Zugstralie: von Zugtaste als Starttaste zu Zugtaste als Zieltaste.

b) Einstellen einer Umwegfahr stral3e:
Rangierfahrstralie: LK einzeln, dann spétestens nach acht Sekunden:
Rangiertaste als Starttaste + Rangiertaste als Zieltaste.

ZugstraRe: LK I einzeln, dann spétestens nach acht Sekunden:
Zugtaste als Starttaste + Zugtaste als Zieltaste.
Besonderheiten bei virtuellen Tasten, echten Drucktasten usw. sind bereitsim Abschnitt ,,Die Tasten in
ESTWGJ“ beschrieben worden.

c) Manuelle Gesamtricknahme einer Fahrstral3e oder Umwegfahr stralie:
Eine eingestellte Fahrstral3e kann nur dann durch Gesamtaufldsung zuriickgenommen werden, wenn
noch keine Teilauflésung von Abschnitten durch Freifahrt der Abteilung stattgefunden hat und dadurch der
Fahrstral3enverschluss zurtickgefallen ist. Die Riicknahmemoglichkeit erkennt der Fdl. bei Rangierstral3en an
der Stellung HS1 des Lichtsperrsignals der Fahrstrasse, bei Zugstraf3en am leuchtenden
Fahrstral3enfestlegemelder. Bei korrekter Bedienung sollte vorher das Signal mit HaGT und Signaltaste
zurtickgel egt werden. Wenn eine Fahrstralie bereits ,,angefahren” wurde, missen die noch verschlossenen
Teile durch Teilr icknahme (siehe unten) aufgel st werden.
Regel- oder Umwegstral3en werden durch dieselbe Bedienungshandlung zuriickgenommen; ESTWGJ
erkennt selbsténdig, ob die aufzul6sende Fahrstralie Regel- oder Umwegstralie ist.

Rangierfahrstral3e: einzeln, dann spétestens nach acht Sekunden:
FRET Rangiertaste al's Starttaste + Rangiertaste al's Zieltaste der vorher
eingestellten Rangierstrale.

Im Grof3betrieb kann eine Rangierstralie jederzeit zurtickgenommen werden, um auf bestimmte
Situationen im Rangierbetrieb zu reagieren.

Zugstralle: einzeln, dann spétestens nach acht Sekunden:
FHT Zugtaste als Starttaste + Zugtaste als Zieltaste der vorher
eingestellten Zugstralie.

Im GroR3betrieb stellt die Ricknahme einer Zugstr al3e keine Regelbedienung dar, da

sieim Stérungsbuch vermerkt werden muss. Im Modellbetrieb ist sie alerdings eine praktische
Maoglichkeit, die Fahrstral3enlogik des Stellwerksrechners auch dann einzusetzen, wenn (noch) keine
Zugeinwirkungen vorhanden sind.

Besonderheiten bei virtuellen Tasten, echten Drucktasten usw. sind bereitsim Abschnitt ,,Die Tasten in
ESTWGJ“ beschrieben worden.
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d) Manuelle Teilricknahme einer Fahrstral3e oder Umwegfahr stral3e:
Eine eingestellte Fahrstral3e muss durch Teilaufl 6sung zuriickgenommen werden, wenn sie zugbewirkt
nicht vollstandig freigefahren wurde (bei Rangierstral3en oft der Normalfall) und die Mdglichkeit der
Gesamtriicknahme nicht mehr vorhanden ist (siehe oben). Ein Unter schied zwischen Regel- und
Umwegstral3en besteht nicht.

Rangierfahrstrae: + [%J07 rechte! Maudtaste
FRT el
oder + | I rechte! Maustaste in eines

w04 1 e | der Gleisfelder.

Sperrsignal und FahrstralRenverschluss fallen, wenn der in Fahrtrichtung er ste vorgel egene Abschnitt hinter
dem Signal aufgel6st wird. Lost man die tbrigen Abschnitte zuerst auf, bleiben Signal und
Fahrstral3enverschluss angeschaltet.

Zugfahrstralie: + MepO7 rechte! Maustaste

FHT
C=0

oder + | {umEEM rechte! Maustaste in eines
) 04 1 i | cer Gleistelder.

Das Hauptsignal fallt in Stellung HPO, wenn irgendein Abschnitt der Fahrstral3e aufgel 6st wird.

Der Fahrstrai3enverschluss fallt (Fahrstral3enfestlegemelder erlischt), wenn der in Fahrtrichtung er ste

vor gelegene Abschnitt hinter dem Signal aufgel6st wird. Lost man die tibrigen Abschnitte zuerst auf, bleibt
der Fahrstrallenverschluss eingeschaltet.

Die Teilriicknahme einer Fahrstral3e mit echten physikalischen Taster n geschieht durch gleichzeitiges
Dricken von FHT/FRT und der zugehdrigen Gleis-/Wei chentaste.

Eine Gleistaste, die einen Gleisabschnitt aufldsen soll, muss erst durch einen Editiervorgang dem
entsprechenden Gleisabschnitt zugeordnet werden (siehe hierzu Abschnitt , Tasten einrichten”).
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2.6. Der Zugstr aldenspeicher des Stellwerks ESTWGJ

Zur Einrichtung des Zugstr al3enspeichers siehe Kapitel 3.7.:“ Tasten einrichten”;
hier Unterkapitel 3: ,, Der Zugstral3enspeicher”.

Der ZugstralRenspeicher als M ethode des automatischen
Fahr str aldenanstof3es;:

Der Zugstral3enspeicher ist die ,, dteste” Methode des automatischen Fahrstral3enanstol3es.

Im Verhdltnis zur weiter unten beschriebenen Zuglenkung sind seine Funktionen auf wenige
sehr streng gehandhabte Prozeduren beschrankt. Nichtsdestoweniger stellt der
ZugstralRenspeicher in ESTWGJ eine weitgehend vorbildgetreue Umsetzung der Praxis der
echten Spurplanstellwerke dar.

Die Wirkungsweise des Zugstr al3enspeichers:

Der Zugstral3enspeicher erlaubt die Vorwahl von Start- Zielvorgaben fir Zugstraf3en. Dies
geschieht wahrend des Betriebes (also zur Laufzeit des Programms) und ist nicht verbunden
mit einem Editiervorgang. Es kénnen so Zugstral3en im Voraus gespeichert werden, auch
dann, wenn die Bedingungen fur das Einstellen dieser Fahrt(en) noch nicht gegeben sind.
Die Zugstraiden laufen dann in der Reithenfolge ihrer Eingaben ein, wenn der Fahrweg frel it,
und werden nach erfolgreichem Einlaufen aus dem Fahrstral3enspeicher gel Gscht.

Der Zugstral3enspeicher erlaubt nur Zugfahrten in dieselbe Richtung oder aus derselben
Richtung. Rangierfahrten werden nicht gespeichert.

Im Gegensatz zur Zuglenkung stellt der Zugstralenspeicher seine Fahrstral3en immer fr
weitere nachfolgende Ziige.

Der Zugstral3enspeicher erlaubt die Speicherung von bis zu vier Straf3en. Dies hat nichts mit
der Leistungsfahigkeit des Programms zu tun, sondern soll nur eine Sicherheitsstufe
nachempfinden (Wird in einer spateren Version konfigurierbar sein).

Die Tasten des Zugstr al3enspeichers:

Um die Zugstral3en speichern zu kdnnen, muss das Pult mit den folgenden Tasten ausgerUstet
sein.

Gruppentasten: FpET SpLT

Die Speichereinschalttaste (SpET) und die Speicherldschtaste (SpLT) miissen sich im griinen
Gruppentastenblock befinden.

Diese Tasten werden zu Beginn der STW. — Edition nicht automatisch angelegt. Sie missen
nachtréglich hinzugeftgt werden.

Zu bestimmten Bedienungshandlungen werden auferdem [FHT| und [FRT| benétigt (Siehe
unten).

Zugstral3entaste als Speichertaste:

Die Abbildung zeigt die beiden zurzeit in ESTWGJ moglichen Zugstralenspeicher — Tasten. Beide Tasten
sind Zugstral3entasten, die neben dem Einstellen von Zugstral3en auch die Speicherung derselben erméglichen.
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Zugstralenspeicher —Tasten (in ESTWGJ: kann man an der Abkirzung SP im
Tischfeld erkennen. Auf der jeweils anderen Seite des Gleissymbols befindet sich die
Tastennummer. Da ZugstraRRenspeicher — Tasten (ZSH) immer Zugstral3entasten sind, sind
ihre Eintrage in roter Farbe ausgefihrt.

Im Tischfeld dieser Tasten befinden sich zwei Melder, von denen der obere der
Speichereinschaltmelder (Sp) ist. Dieser Melder leuchtet wahrend des Speichervorganges
auf, wenn Zugstral3en in diese Zugstral3enspei cher —Taste eingegeben werden.

Der untere Melder ist der Fahr stral3enspeichermelder (SpF). Dieser Melder leuchtet auf,
wenn die Zugstral3enspeicher — Taste Zugstral3en gespeichert hat. Er erlischt, wenn alle
gespeicherten Zugstral3en eingestel It wurden.

N. B.: Bei den STW des Vorbildes sind die oben beschriebenen Melder nicht im Tischfeld
der Taste angeordnet, sondern befinden sich in einem eigenen Tischfeld, das neben den
beiden Meldern ein Gleissymbol aufweist. ESTWGJ geht hier bewusst elnen anderen Weg,
um dem Bediener weitere Editionsaufgaben zwischen Taste und moglichem Melderfeld zu
ersparen.

Achtung: [ZSPs befinden sich immer auf der AuRenseite von Bahnhofshildern. Sie werden
entweder als Zieltaste von Ausfahrzugstral3en oder a's Starttasten von Einfahrzugstral3en

angelegt.

Dringend vermeiden: Zwei ZSPs a's Start- und Zieltaste einer Fahrstral3e. Dies kann zu
unkontrollierbaren Ergebnissen fuhren.

Nicht mdglich:

Das Speichern von Rangierfahrten.

Die Einrichtung einer [ZSP|, wenn die ZugstralRentaste gleichzeitig Start- und Zieltaste
ist. Dieslief3e sich zwar im Stelltisch konfigurieren, die Taste hétte aber keine saubere
Richtungsunterschei dung.

Beispiel fur das Speichern von Zugstralden:

Klicken Sie auf SpETi | + [zsh :E Der Sp leuchtet auf.
4 18

Weiterhin erscheint im Pult en Protokollfenster, das Informationen Uber diein der ZST
gespeicherten Zugstralen gibt.

Dieses Fenster ist zu Beginn des Speichervorganges natirlich ohne Daten.
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Geben Sie nun eine Fahrstral3e gemal} der bekannten Start- Zielbedienung ein:

HEd

Im leuchtet nun auch der SpF. Er zeigt an, dass der die erste Fahrstraf3e angenommen hat.

15 - 318 M 0040 ; 15318 N 0040 ;
Srazze falzchl

Das Monitorfenster zeigt die Daten der eingegeben FahrstralZe (linke Abbildung). Wird eine falsche Stral3e
gewahlt (nicht Zugstral3e oder in die falsche Richtung), zeigt das Monitorfenster diesen Fehler an (rechte
Abbildung). In diesem Falle wurde eine zweite Straf3e gewéhlt, die nicht zu diesem passt.

Die nach Regel bedienung angeklickten Fahrstral3en werden im Pult nicht ausgeleuchtet. Sie kdnnen ihre
erfolgreiche Eingabe nur im Monitorfenster verfolgen.

Beenden Sie den Speichervorgang durch Klick auf:

" Bt
]

Der Spim ZSP ist erloschen, da der Speichervorgang abgeschlossen wurde. Der SpF leuchtet, daim ZSP
Zugstral3en gespeichert wurden. Wenn die Bedingungen fir das Einstellen gegeben sind, 18uft die erste
Fahrstral3e sofort nach Beendigung des Editiervorganges ein. Dies kann man in der Abbildung an den

ausgel euchteten Gleismeldern der Nachbarfelder und dem leuchtenden Ausfahr sperrenmelder erkennen kann.
Der Ausfahrsperrenmelder mussim Gleisbild extra angelegt werden.

Der Wieder holungsanstofd des ZSE’I:

Der ZSP versucht zurzeit in einem AnstoRintervall von 30 Sekunden das Einstellen seiner
gespeicherten Zugstral3en. Diese Anstol3zeit kann im Prinzip variabel gemacht werden. Sie
konnte auch - vorbildgetreuer - unmittelbar wirksam sein.

Folgende grundsatzliche Problematik muss beschrieben werden:

Dader neue Fahrstralen im rlickgel egenen Bereich von Ziigen stellt, muss
gewdhrleistet sein, dass der zuerst fahrende Zug den Bereich der folgenden vom
anzustol3enden Fahrstral3e verlassen hat, bevor diese einlauft. Solange der Zug Uber
vollstandige Rickmeldung (Achswidersténde etc.) verfugt, stellt das kein Problem dar. Sollte
alerdings nur die Lokomotive tber Rickmeldung verfiigen, so erkennt der ZSP seinen
Gleisbereich asfrel und stofdt an; dies kann dann zur Entgleisung der nicht erkannten
Zugteile fuhren.

Das vordefinierte Anstoldintervall von 30 Sekunden soll diese Problematik abpuffern.
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Das L 6schen des ZSI5|:

Ein , der Zugstral3en gespeichert hat, kann durch bestimmte Bedienungshandlungen
wieder geldscht werden:

L 6schen durch |FRT]:
Klicken Sie mit linker Maustasteauf: + mit rechter Maustaste auf .ll-%i
miE

Im wurden alle Straf3en gel0scht. Seine Melder sind in Grundstellung.

Ldschen durch |[FHT:

Nimmt man eine bereits gestellte ZugstralRe mittels und Start — Ziel wieder zurick,
so werden Zugstral3en im ZSP, die fur dieselbe Richtung gespeichert wurden, mitgel 6scht.
Diesist ein Sicherheitsvorgang des Vorbildes.

(noch frei)
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2.7. Die Zuglenkung des Stellwerks ESTWGJ

Zur Einrichtung der Zuglenkung siehe Kapitel 3.9

2.7.1. Die Methoden des automatischen Fahr straf3enanstof3es

ESTWGJ stellt dem Stellwerksbediener mehrere Methoden zum automatischen Anstol3 von
Fahrstral3en zur Verfiigung. Beim Vorbild bezieht sich dieser Fahrstral3enanstol3 eigentlich
immer auf Zugstralden, da Rangierstral3en nur auf einer sicherungstechnisch niedrigeren
Ebene durchgeftihrt werden.

Die nachstehende Methoden sind mit ESTW GJ méglich oder werden im Zuge der
Erweiterung implementiert:

Der automatische Streckenblock nach SBL60 (siehe Kapitel 2.8).

Der Zentralblock nach ZB65 (noch nicht implementiert).

Der ZugstralRenspeicher erlaubt das Vorwahlen (Speichern) von Ein — oder Ausfahrstral3en
eines Bahnhofes in dieselbe Richtung nach sehr festen Regeln und war schon in den dlteren
Spurplanstellwerken des Vorbilds enthalten (siehe Kapitel 2.6).

Der Selbststellbetrieb erlaubt das Einstellen einer vorgegebenen Zugstral3e durch den
fahrenden Zug (noch nicht implementiert).

Die Zuglenkung fuhrt den Zug durch den gesamten Stellwerksbereich oder durch Teile
dessel ben.

Sie stellt die komplexeste Methode des automatischen Fahrstral3enanstof3es dar und soll in
diesem Kapitel behandelt werden.

2.7.2. Grundprinzipien der Zuglenkung in ESTWGJ

Vorbemerkung: Zuglenkung ist nicht gedacht al's starre Automatik, die Ziige nach einem
vorkonfiguriertem Ablaufplan wieim Ausstellungsbetrieb tber die Anlage fuhrt. Zuglenkung soll den
Fahrdienstleiter bei seinen vielfaltigen Aufgaben unterstiitzen, sie soll immer individuell verdnder- und
ausschaltbar sein, weiterhin soll sie dem Bediener auch wéahrend des Betriebes Eingriffe erlauben.

Die Zuglenkung in ESTWGJ arbeitet mit der Auswertung zweier Indikatoren:

Die Zugkennung, die bei jedem Zug mit der Zugnummer (z. Zeit die digitale Lokadresse)
verbunden wird und als Richtungsgruppe definiert wird. ESTWGJ erlaubt die Definition von
15 Richtungsgruppen sowie die kennungsl ose Einrichtung a's Richtungsgruppe O.
Richtungsgruppen kénnen auch kombiniert werden.

In der vorliegenden Version von ESTWGJ werden ale Zige a s Richtungsgruppe 0 gefihrt,
dieser Bereich wird in den kommenden Versionen erweitert werden.

Der Gleisschaltpunkt (GSP), der im Gleishild des Stelltisches tUberall dort eingerichtet
werden muss, wo Zuglenkung stattfinden soll.

GSPs sollten im Regelfall in Verbindung mit dem Brems- oder Halteabschnitt eines
Hauptsignals eingerichtet werden, da die eigentliche Zuglenkung ja mittelsder Signale
vor genommen wird.

Dieser Gleisschaltpunkt enthélt eine Glei sbenutzungstabelle (Fahrstral3enliste) gegliedert nach
Richtungsgruppen. Der GSP bewirkt bei Belegung oder Kontaktanstof? durch den Zug das
Einschalten des Fahrstral3enanstol3es abhangig von vorkonfigurierbaren Bedingungen. Dabei
sucht der Gleisschatpunkt die vom Zug benétigte Fahrstral3e nach der Glei sbenutzungstabelle
aus, pruft bei Belegung des Gleises die eingegebenen Alternativvorschlage und trifft dann
eine Entscheidung. Der Gleisschaltpunkt kann die Einschaltvorgéange auch verzogert (z. B.bel
Bahnhofshalt) einleiten und fir die Dauer einer vorher eingestellten Zeitwertes standig im
Zyklus von 30 Sekunden wiederholen, falls alle Fahrstral3en augenblicklich belegt sind.

Der GSP verflgt Uber einen eigenen Melder, um dem Fahrdienstleiter exakt Auskunft Gber
seinen Wirkungszustand zu geben.

In der vorliegenden Version von ESTWGJ erkennt der GSP nur Ziige mit Richtungsgruppe
0, das wird in den kommenden Versionen von ESTWGJ erweitert werden.
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2.7.4. Der ZLE (Zuglenkungseinschaltbutton) in der Toolbar

Zuglenkung in ESTWGJ ist nur wirksam, wenn der Zuglenkungseinschaltbutton (ZLE) in
der Toolbar des Programms gesetzt wird. Natirlich muss sich ESTWGJ im Offline- oder
Online - Betriebsmodus befinden. Erst dann wird der ZL E - Button aktiv.

b

Links:  Button inaktiv, ESTWGJ befindet sich in keinem Betriebsmodus.
Mitte:  Button ist aktiv; Zuglenkung ausgeschaltet (Grundeinstellung)
Rechts:  Button ist aktiv; Zuglenkung eingeschaltet (Einstellung durch bewusste Fahrdienstleitereingabe)

In der vorliegenden Version von ESTWGJ beginnt nach dem Einschalten des ZLE die
Zuglenkung nicht automatisch zu wirken. Die Gleisschaltpunkte (GSP) werden erst aktiv,
wenn sie von Zigen erneut befahren werden. Zige, die nach dem Einschalten des ZLE schon
auf einem GSP stehen, reagieren vorerst nicht. Das kann in spéteren Versionen von ESTWGJ
anders sein.

Beim Ausschalten des ZLE werden ale im Augenblick gultigen GSP —Zusténde gel 6scht.
Auch das kénnte in spéteren Versionen gedndert sein.

2.7.4. Der GSP (Gleisschaltpunkt) auf dem Stelltisch

Vorbemerkung: Die Tischfelder G_A_GSP_xx haben kein Aquivalent beim Vorbild, dadie Spurplan -
stellwerke nicht Uber diese Technik verfligen. Ebenfalls haben die hier verwendeten Begriffe zur GSP — Stellung
keine Entsprechung beim Vorbild. Die Technik kann in ihren Grundztigen eher mit der der elektronischen
ESTWsin Verbindung gebracht werden. Dort ist die Konfiguration und Anzeige allerdings anders gel 6st.

Damit die Zuglenkung wirksam wird, mtssen GSPs (Gleisschaltpunkte) in die
Gleisabschnitte des Stelltisches eingefiigt werden. GSPs kdnnen nur mit Gleisabschnitten
verbunden werden. Die Verbindung mit Weichen schliefdt sich aus, weil ein GSP jagerade
die Weichen schaltet und diese dann nicht besetzt sein dirfen. Nochmals zur Erinnerung:
Verbinden Sie den GSP mit dem Brems- oder Halteabschnitt eines Hauptsignals.

(Zur Einrichtung der GSPs siehe K apitel 3.9.)

= == byl |4

Die vier moglichen Tischfelder des GSP, die ESTWGJ im Augenblick zur Verflgung stellt. Sie erlauben durch
die unterschiedliche Pfeilanordnung einen Hinweis auf mogliche Richtungsabhangigkeit. Die Tischfelder kénnen
aber unabhangig von der Wirkungsrichtung, die am GSP eingestellt werden kann , ausgewahit werden.

Im Pfeil befindet sich der GSP-Melder. Im Gleissymbol befindet sich ein normaler Gleismelder.

Das weil3e Nummernfeld trégt nach der Konfiguration die Nummer des Gleisabschnittes, zu dem der GSP
zugeordnet wurde, und bei dessen Belegung er wirkt. Der Feldnamen lautet: G A GSP_xx (xx: je nach
Feldrichtung).

GSPs unkonfiguriert:

GSPs unkonfiguriert, aber bereits einem Gl ei sabschnitt zugeordnet:

ooz w [
Ein GSP ist mit dem Bremsabschnitt vor einem Einfahrsignal verbunden. Der GSP trégt die Nummer 002. Dies
ist die Nummer des Gleisabschnittes, dem der GSP zugeordnet wurde. Dies geschieht mittels der normalen
Zuweisung von Gleisfeldern zu einem Gleisabschnitt. Der GSP-Melder ist in der Pfeilspitze noch nicht

ausgeleuchtet, weil er noch keine Zuglenkungsdaten hat. Ein Zug, der den Abschnitt des GSP beféhrt, 16st noch
keinen Fahrstraf3enanstof3 aus.
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GSP konfiguriert, in Grundstellung:

g n S E0

Ein GSP ist mit dem Bremsabschnitt vor einem Einfahrsignal verbunden. Der GSP trégt die Nummer 002. Dies
ist die Nummer des Gleisabschnittes, dem der GSP zugeordnet wurde. Der GSP-Melder ist in der Pfeilspitze
schwarz ausgeleuchtet und meldet dem Fahrdienstleiter, dass sich der GSP in Grundstel lung befindet und
augenblicklich keine Aktion durchfihrt.

GSP konfiguriert, in Stellung GSP-WACHSAM:

oog & [
Der GSP-Melder zeigt gelbes Licht. Immer dann, wenn der Gleisabschnitt 002 belegt wird, und wenn ggfs.
noch weitere Bedingungen wie zum Beispiel Fahrstral3enverschluss oder Richtungsprifung erfillt wurden, wird
der GSP aktiv Der GSP hat den Zug mit der Adresse 110 erkannt und sich aktiviert. Im Augenblick wartet er auf

den zeitdefinierten Einschaltmoment, dies zu Beginn der Auffahrt des Zuges oder im Zuge einer
Einschaltwiederholungsschleife.

GSP konfiguriert, in Stellung GSP-WIRK SAM:

ooz
110 500 =
1

Der GSP-Melder zeigt blaues Licht. Augenblicklich versucht der GSP eine aus der Gleisbenutzungstabelle
ausgewdhlte Fahrstral3e anzuschalten. Er bleibt solange in dieser Stellung, bis er ein Bestdtigungs- oder
Ausschlusssignal von der Fahrstral3e erhalten hat.

GSP konfiguriert, in Stellung GSP-ERFOL G:

11
110 500 =
1

Der GSP-Melder zeigt griines Licht. Der GSP hat eine aus der Gleisbenutzungstabelle ausgewahlte Fahrstralie
angeschaltet. Eine weiteres Wirken des GSP findet bei dieser Zugfahrt nicht mehr statt. Nach Freifahrt des
Abschnittes 002 fallt der GSP in Grundstellung zurtick.

GSP konfiguriert, in Stellung GSP-AUSSCHL USS:

Der GSP-Melder zeigt rotes Licht. Der GSP konnte keine aus der Gleisbenutzungstabelle ausgewéhlte
Fahrstral3e anschalten. Eine weiteres Wirken des GSP findet bei dieser Zugfahrt nicht mehr statt. Nach Freifahrt
des Abschnittes 002 fallt der GSP in Grundstellung zuriick.

Im Augenblick kann die Zuglenkung nur fir den gesamten Stellwerksbereich global ein- oder
ausgeschaltet werden. Die Einzelaktivierung oder Deaktivierung der GSPs Uber die SBET ist
bereits angedacht.

Weiter Bedienungshandlungen fur die Zuglenkung sind im Augenblick nicht nétig.
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2.8. Der Selbstblock 60 des Stellwerks ESTWGJ

2.8.1 Die Wirkungsweise des selbsttatigen Streckenblocks 60 im
Regelbetrieb:

a) Die Grundstellung:

Die Abbildung zeigt drel Selbstblockabschnitte mit ihren zugehorigen Signalen (Abkirzung: Sbk),

den Blocktasten und den Zugnummernfeldern. Wir sehen hier V orsignalkombinationen, da der Abstand
zwischen den Selbstblock-Signalen relativ kurz bemessen ist. Der Blockabschnitt des linken Sbk 103 wird nicht
mehr dargestellt, da er nach links unten weggefuhrt wird (ohne Bedeutung). Die Sbk 101 und Sbk 102 zeigen
HP1. Dieser Signalbegriff ist die Grundstellung eines Selbstblocksignal's (Sbk). Sbk 103 zeigt HPO; es kann
daraus gefolgert werden, dass der vorgelegene Blockabschnitt 103 belegt ist. Die Vorsignale zeigen die
Stellung der jeweils vorgelegenen Sbk an. Das Vorsignal an Sbk 103 ist erloschen, weil Sbk103 HPO zeigt.

Ein Zug hat Sbk 101 erreicht und ist im Begriff in den Blockabschnitt 101 einzufahren. Die Zugnummer

(die Lokadresse) befindet sich im Zugnummernfeld des Sbk 101.

b) Blockabschnitt belegt:

Der Zug ist in den Blockabschnitt 101 eingefahren, Sbk101 ist automatisch auf HPO gefallen, das Vorsignal am
Mast des Sbk101 ist erloschen. Die Zugnummer ist automatisch zum Zugnummernfeld an SBK102 weiter

gesprungen.
c) Blockabschnitt wieder frei:

Der Zug ist in den Blockabschnitt 102 eingefahren, Sbk102 ist automatisch auf HPO gefallen, das Vorsignal am
Mast des Sbk102 ist erloschen. Die Zugnummer ist automatisch zum Zugnummernfeld an SBK103 weiter
gesprungen.

Sbk 101 priift nun, ob sein Blockabschnitt 101 freigefahren wurde und ob sich das vor gelegene

(Block-) Signal, hier Sbk 102, in Stellung HPO befindet, kein ZS1 zeigt und nicht gesperrt ist.

Sind alle diese Bedingungen erfiillt, geht Sbk101 wieder in Stellung HPL.

Das Vorsignal am Mast des Sbk101 zeigt VRO, die Stellung des vorgel egenen Sbk102.
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2.8.2. Die Signalfelder des Selbstblocks 60 und deren Meldungen:
(Zur Bedienung des Selbstblocks 60 siehe weiter unten.)

a) Blocksignal (Sbk) /Ostrichtung in Stellung HPO:

]

Ein Blocksignal erkennt man daran, dass sein Fuf? mit dem Gleisfeld verbunden ist.

Im Tischfeld sieht man links oben den Sperrmelder, am Mast unter dem Hauptsignal schirm den
Ersatzsignalmelder.

Beide Melder befinden sich in Grundstellung.

b) Blocksignal (Sbk) mit Vorsignal /Westrichtung in Stellung HPL/VR1.:

-G
| &

Ein Blocksignal erkennt man daran, dass sein Fufl? mit dem Gleisfeld verbunden ist (hier der Fuf? des
Vorsignals).

Das Signal zeigt HP1, weil der vorgelegene Blockabschnitt unbesetzt ist. Das Vorsignal gehdrt zum néchsten
(Block-)Signal, das auf HP1 steht.

Im Tischfeld des Signals sieht man rechts unten den Sperrmelder, am Mast unter dem Hauptsignal schirm den
Ersatzsignalmelder.

Beide Melder befinden sich in Grundstellung

c) Blocksignal (Sbk) mit Vorsignal /Westrichtung in Stellung ZS1/VRO (erloschen):

[ e =8
| &]

Das Signal zeigt abweichend von der Regelbedienung ZS1 zur Vorbeifahrt auf Sicht mit 25 knvh.

Das Vorsignal gehort zum néchsten (Block-)Signal und ist erloschen, da das Hauptsignal keinen Fahrtbegriff
zeigt.

Im Tischfeld des Signals sieht man rechts unten den Sperrmelder, am Mast unter dem Hauptsignalschirm den
Ersatzsignalmelder.

Der Ersatzsignalmelder leuchtet weil3 und zeigt ZS1 (Ersatzsignal).

Der Sperrmelder befindet sich in Grundstellung.

d) Blocksignal (Sbk) mit Vorsignal /Westrichtung in HPO (gesperrt)/VRO (erloschen):

[ i =8
| o] |

Das Signal zeigt HPO und ist abweichend von der Regelbedienung gegen Umstellen gesperrt..

Das Vorsignal gehort zum néchsten (Block-)Signal und ist erloschen, da das Hauptsignal keinen Fahrtbegriff
zeigt.

Im Tischfeld des Signal s sieht man rechts unten den Sperrmelder, am Mast unter dem Hauptsignal schirm den
Ersatzsignalmelder.

Der Sperrmelder leuchtet gelb und zeigt, dass das Signal gegen die automatische Wirkung der Selbstblockstrecke

gesperrt ist.
Der Ersatzsignalmelder befindet sich in Grundstellung.
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2.8.3. Die Gruppentasten des Selbstblocks 60 in ESTWGJ:
(Zur Bedienung des Selbstblocks 60 siehe weiter unten.)

BISpT BIESpT

BIGrT

Der Selbstblock 60 arbeitet in ESTW GJ mit drei Gruppentasten.
Sie wirken immer in Gemeinschaftsbedienung mit einer Taste am Selbstblocksignal oder
dem Tischfeld des Selbstblocksignal s selbst (siehe weiter unten).

a) DieBlocksperrtaste (BISpT): Siedient dazu, ein auf HPO stehendes
Selbstblocksignal gegen die automatische und manuelle Fahrtstellung zu sperren.
b) DieBlockentsperrtaste (BIESpT): Diese Taste hebt die vorherige Sperrung eines
Selbstblocksignals wieder auf und stellt das Blocksignal wieder auf HP1.
Zur Einschaltung miissen folgende Bedingungen erfillt sein.
1) Der zum Signa gehdrende, vorgel egene Blockabschnitt muss frei sein.
2) Das néchste (Block-) Signal darf nicht ZS1 zeigen oder gesperrt sein.
3) Das eigene Selbstblocksignal darf nicht ZS1 zeigen oder gesperrt sein.

Die Blockgrundstellungstaste (BIGrT): Diese bringt einen Ausfahrsperrenmel der
wieder in Grundstellung.
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2.8.4. Die Bedienung des Selbstblocks 60 in ESTWGJ:

Die Regelbedienung:

Solange keine Storung eintritt, |&uft der Selbstblock 60 im Regel betrieb vollig automatisch.
Der (Strecken-) Fahrdienstleiter hat lediglich die Anlage zu Gberwachen.

Mit dem Einschalten des Betriebes von ESTWGJ (in Offline- und Online-Modus) werden
die Blocksignale nach Abschnittsprifung auf HP1 (Grundstellung!) gestellt.

Wenn sich eine grof3ere Zahl von Selbstblockabschnitten auf dem Schirm befindet, kann
dieser Einschaltzyklus am Betriebsanfang eine kurze Zeitspanne kosten. Sollte einmal ein
Blocksignal nicht anfanglich auf HP1 kommen, obwohl alle Bedingungen erfillt sind, 1&sst es
sich mit BIESpT und seiner Signaltaste auch nachtréglich auf Fahrt bringen (siehe

» Herstellen der Blockgrundstellung®).

Die Bedienung im Storungsfalle:
1) Das Blocksignal kommt nicht mehr in Stellung HP1:

M &gliche Griinde:
a) Ein Fahrzeug befindet sich noch im Abschnitt. Der Abschnitt zeigt noch Besetzanzeige.
Dieser Fall l1asst sich nicht mit Sonderbedienung aufheben. Hier muss mit Ersatzsignal oder auf Sicht

vorsichtig an die stehende Gruppe heran gefahren werden.

b) Ein Zug befindet sich im Blockabschnitt und die Riickmeldung erlischt (z. B. Kontaktprobleme)
Der Abschnitt ist zwar scheinbar frei, aber die Blockgrundstellung 16st nicht aus, da der Zug den
Abschnitt noch nicht verlassen hat.

¢) EinZug verlasst den Abschnitt, indem er am ZS1 zeigenden, vorgelegenen Signal vorbeiféhrt. Zum
Schutz dieses Zuges bleibt das riickgel egene Blocksignal auf HPO.

d) EinZug verlasst den Abschnitt, indem er am gesperrten, vorgelegenen Signal vorbeiféhrt. Zum Schutz
dieses Zuges bleibt das riickgel egene Blocksignal auf HPO.

€) EinZug verlasst den Abschnitt, indem er am HP1 zeigenden, vorgelegenen Signal vorbeifahrt. Aufgrund
einer Storung fallt dieses Signal nicht auf HPO. Zum Schutz dieses Zuges bleibt das riickgel egene

Blocksignal auf HPO.

Das Herstellen der Blockgrundstellung (Blocksignal auf HP1):

1
BIESpT| + Testeam Blocksignal: W

Der Block kommt in Grundstellung, wenn die nachstehenden Bedingungen erfillt sind:
1) Der zum Signal gehdrende, vorgel egene Blockabschnitt muss frei sein.
2) Das néchste (Block-) Signal darf nicht ZS1 zeigen oder gesperrt sein.
3) Das eigene Selbstblocksignal darf nicht ZS1 zeigen oder gesperrt sein.
K 6nnen diese Bedingungen nicht hergestellt werden, muss auf Sicht, ZS1 oder Befehl
gefahren werden.
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2) Das Blocksystem arbeitet korrekt, aber essind Storungsbedingungen auf der Strecke:
M &gliche Griinde:
a) EineBaustelle oder andere nicht blockabhangige Unregel maidigkeiten.
b) Waeiter vorgelegene Abschnitte haben Stérung.
c¢) DieBlockanlage arbeitet nicht zuverlassig usw.

Das Sperren eines Blocksignals:

[ =B
BIEpT
+ Tischfeld des Blocksignals mit rechter Maustaste: | o] |

Das Signal fallt auf HPO und der Sperrmelder leuchtet. Der automatische Streckenblock
Ist ausgeschaltet.

Das Entsperren eines Blocksignals:

BIESRT _—
+ Tischfeld des Blocksignals mit rechter Maustaste: Lfhn

Das Signal bleibt auf HPO und der Sperrmelder erlischt. Der automatische Streckenblock
ist noch nicht wieder eingeschaltet. Um das Signal und den Blockabschnitt wieder in
Grundstellung zu bringen, muss die Blockgrundstel lungstaste mit der Taste am Signal
bedient werden (siehe letzten Unterabschnitt).

3) Welter e Sonder bedienungen:

Das Riicklegen eines Blocksignals auf HPO:

[ =B
B1EpT + Tischfeld des Blocksignals mit rechter Maustaste: o w

Das Signal fallt auf HPO. Der automatische Streckenblock bleibt wirksam.

Das Stellen eines Blocksignals auf ZS1:

-
+ Tischfeld des Blocksignals mit rechter Maustaste: | ®| |

Das Signal féllt auf ZS1. Der automatische Streckenblock ist nicht mehr wirksam.
Nach 20 Sekunden erlischt der ZS1 — Méelder. Der automatische Streckenblock ist
jetzt wirksam.
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2.9. Der Zentralblock 65 des Stellwerks ESTWGJ

noch nicht implementiert
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2.10. Die Zugnummer nfelder des StellwerksESTWGJ

ESTWGJ verwaltet und speichert Zugnummern und schaltet diese gemald dem
eingestellten Fahrweg des Zuges weiter.

Zugnummern dienen in ESTWGJ nicht zur Ausldsung von Automatikfunktionen, da
ESTWGJ dsein, offenes System” das freie Ein- und Ausfahren in Stellwerksabschnitte
und aus Stellwerksabschnitten heraus ermdéglicht und dabei dem handische Stellen

von Zug- und Rangierfahrten (z. B. Lokwechsel) oberste Prioritét einraumt.
Automatikfunktionen werden Uber den weiter oben beschriebenen Prozess der
Zuglenkung angestof3en.

In einer spéteren Version von ESTWGJ wird allerdings bei bestimmten, in einen
Stellwerksbereich hinein fihrenden Fahrstral3en ein Eingabezwang von Zugnummern
beim Stellen der Fahrstral3e programmierbar sein.

Zugnummern kénnen in ESTWGJ maximal vierstellig (1 -9999) eingegeben werden. Als
Zugnummern konnen entweder die Digitaladr essen der Zuglokomotiven oder frei
gewdhlte Zahlen, die den Zug mit einer passenden Nummer versehen, gewahlt werden.

Die Zugnummern haben nur eine Bedeutung bei Zugstral3en und werden vom fahrenden
Zug Abschnitt fir Abschnitt gemal3 der eingestellten Zugstral?e durchgeschaltet (siehe
Abschnitt Fahrstraf3en einrichten). Rangierfahrten werden grundsétzlich ohne
Zugnummernschaltung durchgefihrt.

Wenn ESTWGJ ein Digitalsystem steuert, das die technische Mdglichkeit bietet, echte
Digitaladressen physikalisch auszulesen, so erscheint nach entsprechender Einrichtung
des Gleisabschnittes (siehe Abschnitte Elemente) immer die Digitaladresse des gerade auf
diesem Abschnitt befindlichen Triebfahrzeuges (bis zu vier Adressen). In diesem Falleist
es ausreichend, nur die Einfahrabschnitte eines Bahnhofs oder eines Stellwerksabschnittes
mit der entsprechenden Lesevorrichtungen des Digital systems auszustatten, da die
Zugnummer dann tber die Einfahrzugstral3e in die Bahnhofsglei se durchgeschaltet wird.

0e|

Die Abbildung zeigt ein besetztes Bahnhofsgleis mit Ausfahrsignalen in beide Richtungen, den Gleistasten
und den zu jedem Signal gehdrigen Zugnummerfeldern. Das Zugnummernfeld in Westrichtung zeigt die
Zugnummer, 5743" desim Gleis stehenden Zuges.
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2.10.1. Bedienen von Zugnummernfeldern in ESTWGJ:

Das Bild zeigt den Zugnummerneditor, der sich an beliebiger Stelle im Bildschirmstellwerk befinden kann
(siehe hierzu auch die Beispielbilder).

Das obere rot umrandete Fenster in der Mitte des Editorsist das Zugnummer neingabefenster.

Links oben befindet sich die Zugnummerwahltaste (ZnWT), auf der rechten Seite oben liegt die
Zugnummer nléschtaste (ZnLT). In der Mitte des Editors befindet sich das Zugnummer nwahlfenster in
dem sich eine Zugnummer zum Zwecke der Weiterschaltung in die Anlage befindet.

Links unten befindet sich die Zugnummer neinschaltgr uppentaste (ZnEin) und rechts unten die
Zugnummer nausschaltgruppentaste (ZnAus).

Die Anordnung der Felder im Editor ist nicht zwingend; Tasten und Anzeigefelder kénnen nach dem Wunsche
des Benutzers angeordnet werden.

1) Einwahlen einer Zugnummer:
Lesen Sie hierzu das folgende Kapitel 2.11. ,, Nachrichtenfenster bedienen
(Tastatur - Eingabefenster)”

2) Anmelden der Zugnummer beim Stellwerk:
Durch Klick auf ZnWT wird die im Zugnummereingabefenster stehende Nummer dem
Stellwerksrechner bekannt gemacht. Nach erfolgreicher Prifung auf Plausibilitat und
moglicher Duplizitét erscheint die vom System akzeptierte Nummer im mittleren
Zugnummerwahlfenster; das Zugnummereingabefeld wird gel 6scht.

3) Eingabe der Zugnummer in ein Zugnummer nfeld im Gleisbild:

. . - .
ZNEIn I + E mit rechter Maustaste in linkes Teilfeld = 5743

Die Zugnummer wird aus dem Zugnummer nwahlfenster ins angewéahlte Zugnummernfeld im Gleisbild
weltergeschaltet.

4) Ricknahmeder Zugnummer aus einem Zugnummernfeld im Gleisbild:

ZNALs 5
_I + mit rechter Maustaste in linkes Teilfeld = E

Die Zugnummer wird aus dem angewahlten Zugnummernfeld im Gleisbild ins Zugnummer nwahlfenster
zuriickgeschaltet. Man kann danach die Zugnummer entweder |6schen oder sie mit Verfahren Nr.3in ein
anderes Zugnummernfeld weiterschalten.

5) Loschen der Zugnummer im Stellwerk:
Durch Klick auf ZnL T wird die im Zugnummereingabefenster stehende Nummer
gel6scht. Das Zugnummernwahlfenster wird leer
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2.11. Die Nachrichtenfenster des Stellwerks ESTWGJ

ESTWGJ verfugt Gber eine Reihe von Nachrichtenfenstern, die wahrend des

Stellwerkbetriebes dem Fahrdienstleiter Rickmeldungen Uber verschiedene Betriebszustande
geben. Diese Fenster kbnnen vom Benutzer ausgewahlt werden. Ebenso kann der Benutzer

entscheiden, an welchem Ort im Stellwerk er diese Fenster anlegen méchte.

Zurzeit sind folgende Fenster implementiert:
Fahrstral3enfenster

o

H Fahrstralien

Str: 125 Auzzchiuzs: Fahnweichen
Str: 003 Auzzchluzs: Schutzweichen
Str 32 eingelaufen

Hier wird ein Protokoll des jeweiligen Fahrstral3enaufbaus angezeigt.
Es werden insbesondere auch die Ausschlussmeldungen, die den Aufbau einer
Fahrstral3e verhindern, angezeigt.

Tastatur - Eingabefenster

m Tastatur
b oduz /b ode: :

1: Fahrweg /Route
& Lak-Mr. /Loco-Mo.
I Weiche/Point

Dieses Fenster dient als Monitor fur die Tastaturbefehle, die entweder von der

PC - Haupttastatur, vom rechten Tastenblock der PC- Tastatur oder aber von einem
externen Nummern —Board (Key — Pad) eingel esen werden. Ein solches Nummern —

Board kann auch zusétzlich (oft Gber USB) mit dem PC verbunden werden.
Mit den zurzeit moglichen Tastaturbefehlen kann man Fahrstral3en stellen und
auflésen, Zugnummern einwahlen und Weichen bedienen.

(Siehe Abschnitt weiter unten: Tastatur — Eingabefenster bedienen.)

Zugnummer nfenster
m Zugnummern
Gleiz | .ﬂ.dressel M ame | Richtungsguppe |
GO3s 141 7 ?
oo 7 ?
om1z 7 ?

Unabhangig von den Zugnummernfeldern im Stellpult, erlaubt das

Zugnummernfenster die Anzeige von Lok-(Zug-)nummern, die sich in den jewelligen

Abschnitten befinden. Dabei ist es unerheblich, ob die Abschnitte mit einem

Zugnummern — Tischfeld ausgeriistet sind oder nicht. Das Zugnummernfenster kann

pro Gleis- oder Weichenelement bis zu vier Datensétze anzeigen.
(Siehe Abschnitt weiter unten: Zugnummer nfenster bedienen.)
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2.11.1. Nachrichtenfenster einrichten

Die Einrichtung der Nachrichtenfenster geschieht im Dialog Optionen.
Klicken Sie im ausgeschalteten Zustand des Stellwerksim Menil auf Grundeinstellungen,

danach auf Optionen. Es 6ffnet sich der Optionen — Dialog:

A ESTWGJ: Einstellungen

Eigenzchaften dez geladenen Stellwerk s:

Geandert am: | 11-03-2006, 06:49.18

Die Machrichtenfenster:
(" keine Fenster [v Fahrweg

£ unter dem Stellpult v Mummermnpult
" rechtz vom Stellpult v Zugnummern

{* im Stellpult [ Autornatik

[ Tochscreen [Keine Maus Uber dem Sha.)

l Betriel:u] Streckenbluck] Farbeinstellungen]

v Stelwerk bei der nachsten Sitzung emeut laden

[ Eeine Toolbar-Bildleiste beim nachsten Programmstart

3

Abbruch

Im Rahmen Nachrichtenfenster werden die Einstellungen vorgenommen.

Entscheiden Sie sich zuerst, ob und an welcher Position im Pult die Fenster erscheinen sollen.
Keine Angst, die Fenster sind immer beweglich und kdnnen Uber den Bildschirm frei
positioniert werden. Wenn Sie die Option im Stellpult wahlen, erscheinen die Fenster im
Pult. Von dort kdnnen Sie diese auf Flachen im Pult verschieben, die keine betrieblichen
Meldungen anzeigen, oder die Fenster minimieren oder gar entfernen.

Wahlen sieim zweiten Schritt aus, welche Fenster sie im Betrieb nutzen méchten.

Sie kénnen zugunsten eines Ubersichtlichen Stelltisches auf alle Fenster verzichten.

Wenn Sie mit Tastatureingaben fahren mochten, sollten Sie allerdings das

Tastatur — Eingabefenster anlegen, damit sie tiber eine Eingabekontrolle verfugen.
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2.11.2. Nachrichtenfenster bedienen

Fahrstra3enfenster bedienen:
Keine besonderen Bedienschritte zurzeit nétig.

Tastatur — Eingabefenster bedienen:
Zu den Moglichkeiten der Eingabe siehe oben.
In der Bedienung lehnt sich ESTW GJ hier an die Praxis der echten Stellwerke an. Die
Eingabe einer einzelnen Fahrstral3ennummer wird absichtlich nicht ermdglicht, da
bereits auf einer mittelgrof3en Anlage die Eingabe von Fahrstral3ennummern
unubersichtlich wird.
ESTWGJ kennt drei Operator -Tasten:
- [Entf| (Ziffernblock) oder RUcktastg |6schen elnen Eintrag im Protokol lfenster.
- [  verbindet zwe Tasteneingaben zu einem Fahrstral3enbefehl.
- |[Enter|] stof3t den Befehl an.
Alle weiteren Eingaben bentitzen die Zifferntasten, die mehrere Aufgaben haben:
Schritt 1: Hauptbefehlsmodus einstellen:

1 = Fahrstral3eneingabe
2 = Zug- (Lok-) Nummerneingabe
3 = Waelchensteuerung

Schritt 2: Nebenbefehlsmodus einstellen:
Bel Hauptmodus 1 (Fahrstralen):
1 = Fahrstral3en schalten
2 = Rucknahme Uber [FHT
3 = Rucknahme tber |FRT
Bel Hauptmodus 2 (Zugnummern):
1 = Eingabe einer Loknummer ins Einlesefenster des ZN —Blocks
Bel Hauptmodus 3 (Weichenbefehle)
=WGT| (Sendet Stellbefehl)
=WHT| (Sendet Stellbefehl bei besetzter Weiche
=WSpT| (Sperrt eine Weiche)
= WESpPT| (Entsperrt eine Weiche)
Schritt 3: Dateneingabe:
Nach Hauptbefehlsmodus 1 + Nebenbefehlsmodus:
Zuerst dreistelliger Wert fur die Starttaste
dann [+,
dann dreistelliger Wert fur die Zieltaste,
dann
Fahrstraf3e |auft an oder wird (je nach Vorwahl) aufgel 6st.
Nach Hauptbefehlsmodus 1 + Nebenbefehlsmodus:
Zuerst ein - bisfunfstelliger Wert fur die Zug- (Lok-)nummer,
dann
Loknummer wird im Zugnummer nfeld eingetragen.
Nach Hauptbefehlsmodus 2 + Nebenbefehlsmodus:
Zuerst ein - bisdreistelliger Wert fur die Weichennummer,
dann
Weiche reagiert je nach Einstellung.
Alle weiteren Tastatureingaben werden zurzeit al's Fehler quittiert.
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Beispid fur eine FahrstraRenanschaltunag:

Driicken Sie auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer 1]

¥ Tastatur :||:.fz|

b oduz/bd ode: :9- Fahmwegeinstelung/Route setting
1: Fahrwea/Route ‘2: FHT /Releaze Rie.

2 Lok-Mr/Loco-Ma. |3 FRT/Release Rte,
3 Weiche/Point

Der Tastaturmonitor bietet |hnen nun die Auswahl des Nebenbefehl smodus an
Driicken Sie wieder auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer [1]:

¥ Tastatur :||:.fz|

ModusMode: ECtar] +ouell 4 M+
1: Fahrwegs/Foute

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor fordert Sie nun zur Eingabe der Start- und Zieltastennummer auf.

Driicken Sie eine dreistellige Starttastennummer (z.B.: [0 + 3 +[0).
A¥ Tastatur :”:JZ|

b oduz/h ode: EStar] + el 4 N+ s DAl
1: Fahrweg /Route

& Lak-Mr. /Loco-Mo.
I Weiche/Point

Der Tastaturmonitor hat die Starttastennummer eingetragen.
Driicken Sie nun die Taste [+
A Tastatur

ModusMode: ECtar] +oaell 4 M+ Qo+
1: Fahrwegs/Foute ‘

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor hat das Zeichen [+ hinzugefuigt und wartet nun auf die Eingabe der
Zieltastennummer.

Driicken Sieimmer eine dreistellige Zieltastennummer (z.B.: [2 + [3 + 2).
¥ Tastatur :||:.fz|

ModusMode: ECtar] + el 4 M+ o Do e
1: Fahrwegs/Foute

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor hat die Zieltastennummer eingetragen. Die Fahrstral3endaten sind vollsténdig.

Driicken Sie nun die Taste Enterl:
FEIX

H Tastatur

kodus/tode:
1: Fahnwea/Foute ‘

] 4]

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
3 Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor hat den AnstoRbefehl fur die eingetragene Fahrstral3e Ubertragen. Er quittiert den
Befehl mit OK, falls dieser richtig eingegeben wurde.

Ob sich nun die Fahrstral3e einstellt, liegt in der Verantwortung des Pultes, das die Eingaben
auf Plausibilitdt und Stellmoglichkeit prift. Die Quittung ,, OK* bezieht sich nur auf die
ordnungsgemal3e Absendung des Befehls.



Kapitel 2.11 Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Die Nachrichtenfenster: Bedienung des Tastaturfensters

Beispid fir_eine Fahrstral3enr icknahme:

Die Fahrstral3enrticknahme unterscheidet sich nur durch die Auswahl eines
anderen Nebenbefehlsmodus von der Fahrstral3enanschaltung:

Driicken Sie auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer 1]

m Tastatur Z| |E| [z|

M odus/M ode: :1: Fahrweaeinstelluna/Foute setting.
1: Fahnwea/Route 2 FHT /Releaze Rte,

& Lok-Mr./Loco-Mao. |3 FRT/Release Rle,
I Weiche/Point

Der Tastaturmonitor bietet Ihnen nun die Auswahl des Nebenbefehlsmodus an
Driicken Sie wieder auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer [2, wenn Sie

eine Zugstrafe aufl0sen mochten; die Ziffer , wenn Sie eine Rangier strafle
aufldsen mochten:

m Tastatur |Z| |E| le
M oduz /M ode: FHT/Felease Rte:

1: Fahrwegs/Foute
2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor fordert Sie nun zur Eingabe der Start- und Zieltastennummer auf.
Alle weiteren Schritte entsprechen dem Beispiel zur Fahrstral3enanschaltung.

Beispid fur ene Zug-(L ok-)nummer neingabe:
Driicken Sie auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer2:
m Tastatur Z”E”X|

M odus M ode: -1: Meue LokMrMew Locollo
1: Fahrweg /Route ‘

& Lak-Mr. /Loco-Mo.
I Weiche/Point

Der Tastaturmonitor bietet |hnen nun die Auswahl des Nebenbefehl smodus an.
Driicken Sie nun auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer |1

m Tastatur Z| |E| [z|

M odus AMdode: LakMr/LocoMo;
1: Fahrweg /Route

& Lak-Mr. /Loco-Mo.
I Weiche/Point

Der Tastaturmonitor fordert sie nun zur Eingabe der Loknummer auf.
Geben Sie eine Loknummer ein (z. B.: [1] +[1] +/d)

m Tastatur |Z| |E| le

Modus/tode: LokMr/LocoM o 110
1: Fahnwea/Foute

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
3 Weiche/Paint

Der Tastenmonitor hat die Loknummer eingetragen. Die Angaben sind vollstandig.
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Driicken Sie nun die Taste Enter|:

ﬂi' Tastatur

b oduz Ah ode:
1: Fahrwegs/Foute ‘

k)

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor hat den Anstofbefehl fir die eingetragene Loknummer Ubertragen.
Er quittiert den Befehl mit OK, falls dieser richtig eingegeben wurde.

£

Die Loknummer wurde in das Einlesefenster des Zn-Blocks Ubertragen.
Von dort kann sie nun tiber eingel esen werden.
Siehe hierzu Kapitdl 2.10, ,, Die Zugnummernfelder*.

Falls Sie die falsche Loknummer gewéhlt haben, geben Sie einfach eine neue Nummer mittels
des oben beschriebenen Vorganges ein. Die Lok- (Zug-)nummer im Einlesefenster des Zn-
Blocks wird dann Uberschrieben.

Beispiel flr einen Weichenbefehl:
Driicken Sie auf einer der beiden Tastaturen die Ziffer(3:

FeF Tastatur Z||:|f'5_<|

b oduz/t ode:; =Wl S
1: Fahnwea/Route 2 ="wHT =3
2 Lok-Mr/LocoMo. |3 =wSpT —
3 WeichePoint 4 ='wWESoT s

Der Tastaturmonitor bietet |hnen nun die Auswahl des Nebenbefehl smodus an
Um eine Weiche stellen zu konnen, driicken Sie nun die Ziffer [1].

ﬂi' Tastatur

o)X
b aduz/kode:
1: Fahrwegs/Foute
2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Wil

Der Tastaturmonitor fordert sie nun zur Eingabe der Weichennummer auf.
Geben Sie eine Weichennummer ein (z. B.: [1] + {4)

¥ Tastatur ZH:JZI

b aduz/kode: WiET: 14
1: Fahrwegs/Foute ‘

2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor hat die Weichennummer eingetragen. Die Angaben sind vollstandig.
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Driicken Sie nun die Taste Enter|:
¥ Tastatur IZH:JZI

b aduz/kode: 0Kl

1: Fahrwegs/Foute
2 Lok-Mr./Loco-Mo.
I Weiche/Paint

Der Tastaturmonitor hat den AnstofRbefehl fiir die eingetragene Weichennummer Ubertragen.
Er quittiert den Befehl mit OK, falls dieser richtig eingegeben wurde.

Ob nun die Weiche umlauft, liegt in der Verantwortung des Pultes, das die Eingaben auf
Plausibilitdt und Stellmoglichkeit prift. Die Quittung ,, OK* bezieht sich nur auf die
ordnungsgemal3e Absendung des Befehls.

Die anderen Nebenbefehlsmodi funktionieren auf dieselbe Weise wie die Abgabe des
Umlaufbefehls

67
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2.11.3. Zugnummer nfenster bedienen:

Vorbemerkungen: In ESTWGJ werden die Lok- (Zug-)nummern nur dann weitergeschaltet,
wenn es sich um signaltechnisch gesicherte Zugfahrten handelt. Die Nummern von
Rangierabteilungen werden nicht angezeigt.

Die Nummer muss zu Beginn der Zugfahrt mittels des Zn —Blocks an das Zugnummernfeld,
das sich beim Startsignal der Fahrstral3e befindet, Gibergeben worden sein.

Anders verhdlt es sich beim Einsatz eines Digital systems, das die wirkliche Auslesung von

L okadressen erlaubt. Hier muss allerdings die Gleisfreimeldung als auch der Lokdekoder fir
diese Technik vorbereitet sein.

Siehe hierzu Kapitel 2.10, ,, Die Zugnummernfelder®.

Verwechseln Sie bitte nicht die Zugnummernfelder, die sich im Gleisbild des Pultes befinden,
mit dem Zugnummernfenster (Abbildung: siehe unten).

Im Zugnummern — Eingabeblock muss die Taste (Zugnummern - Suchtaste)

angelegt werden.

Achtung: Diese Taste wird zu Beginn der Pultedition noch nicht mit angelegt. Sie muss daher
nachtréglich hinzugeftgt werden.

Sehen Sie hierzu auch Kapitel 3.0, “ Stelltische editieren.”

Im Prinzip ist es gleichgiltig, an welcher Stelleim Pult diese Taste angelegt wird,

sie sollte sich jedoch zweckmaldigerweise im Zn - Block befinden.

e ] enr

Die ZnST wurde in der unteren Reihe des Zn — Blocks angel egt.

Zurzeit kdnnen nur Lokadressen gezeigt werden. Die Anzeige von Loknamen und
Richtungsgruppen folgt.
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Beispidl fiur das Auslesen einer L okadresse aus enem W echenelement:

Durch Klick auf mit der linken Maustaste und folgendem Klick in ein
belegtes Gleis- oder Weichenfeld mit der rechten Maustaste werden die Lokadressen der in
diesem Element befindlichen Fahrzeuge angezeigt.

——#E} = e e e

ZnWT ZnLT

ZnEIn ZnET | ZnA ue

Eine Zugfahrt hat am Signal 200 begonnen. Man erkennt dies am leuchtenden Fahrstral3enfestlegemel der.
Der Zug ist bis auf die Weiche 024 vorgertickt. Die nachfolgenden Teile der Fahrstral3e sind noch nicht belegt.

Nach dem Klick auf (linke Maustaste) und Weiche 024 (rechte Maustaste) zeigt das
Zugnummernfenster den folgenden Eintrag:
FEX

Gleis | .ﬁ.dressel M ame | Richtungsgruppe |
whiz24 o010 7

m Zugnummern

Es wird die Lokadresse wiedergegeben, die sich auf Weiche 24 befindet.

Das Zugnummernfenster kann bis zu vier Adressen gleichzeitig anzeigen, falls sich diese im
Abschnitt befinden und das Digital system diese Adressen auslesen kann (s. 0.).

Bel Adressen, die lediglich virtuell weitergeschaltet werden, wird zurzeit immer nur eine
Adresse weitergegeben. Diese wird dann im Zugnummernfenster angezeigt. Die mit
Fragezeichen versehenen Eintrdge werden in einer der kommenden Versionen von
ESTWGJ ebenfalls angezeigt werden.
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Kapitel 2.12 Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Der Touchscreen

2.12. Der Touchscreen - Modus

Im neuen Touchscreen — Modus wird die Maus Uber dem Stellpult weggeschaltet. Bewegt
man die Maus auf andere Teile des Fensters, so erscheint sie wieder.

Bendtigt man die Maus wahrend einer Touchscreen — Sitzung, so kann man sie mittels des
neuen Toolbar — Buttons, der links neben dem Automatik — Button sitzt,

wieder ein- und ausschalten. Dieser Button ist nur aktiv im Touchscreen — Modus und nur
wenn das Stellwerk onlineist.

Die Einstellungen

Einstellen des Touchscreen — Modus:
Grundeinstellungen: Optionen: Direkt auf dem ersten Tab die Checkbox ,, Touchscreen®
setzen, dann auf OK.

Wenn ESTWGJ mit einem Touchscreen gesteuert wird, ist der Mauszeiger im Gleisbild
unnétig, dajadie wesentlichen Befehle durch Fingerdruck gegeben werden.

Er wird daher bel Einschaltung des Offline - oder Online — Betriebsmodus ausgeschaltet.
Bewegt man jedoch die Maus Uber den Rand des eigentlichen Pultberei ches hinaus, so wird
sie wieder sichtbar. Bendtigt man in bestimmten Situationen die Mausim Gleisbild um
besondere Befehle auszufiihren, so ist die mittels eines Buttons der Toolbar méglich.

Er wird nur nach dem ,, Anfahren” eines Pultes im Touchscreenmodus aktiv. Links neben dem
Automatik — Button befindlich, zeigt er eine ausgekreuzte Maus.

Klicken Sie auf diesen Knopf, wird die Maus tber dem Stellpult wieder aktiv; Sie erkennen
das auch am Icon — Wechs4l.

Damit ist die Maus weiterhin bereit fir Sonderschaltungen, wie Einzelaufl6sungen etc.
Wenn Sie die Maus nicht mehr bendtigen, schalten Sie den Button einfach wieder aus.

Wird der Betriebsmodus ausgeschaltet steht die Maus wieder fir alle Editieraufgaben zur
Verflgung.
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2.13. Der virtuelle Handregler

2.13.1. Das Aufrufen desvirtuellen Handreglers

Vorbemerkung: Der Handregler dient dazu, Lokomotiven auf der Bildschirmoberflache von
ESTWGJ in ihrem Fahrverhalten zu beobachten oder sie selbstandig zu steuern. Uber
diesen Handregler sind alle Geschwindigkeitsstufen, die Fahrtrichtung und die
Funktionseinstellungen auslesbar oder einstellbar. Der Handregler kann nur bei
angemeldetem Digitalsystem im Online — M odus aufgerufen werden.

Klicken Sieim Online — Modus auf das dann aktive Loksymbol in der Toolbar des

Programms:

Es 6ffnet sich der Handregler: J—
ESTWGJ:Handregler E|E|@

Lok # Beenden
| |
Fiegler:
I\ ' 1 1 1 1 1 1 1
-

<< |

Funktionen:

Dekodereigenschaften:
Fahrstufer: {000

Fu 01 bis Fu: [00

Der Handregler im Eréffnungszustand. Da noch keine Loknummer angewahlt wurde, befinden sich samtliche

Eingabeelemente in deaktiviertem Zustand.
Trotz des nun offenen Handreglers bleibt das Stellwerk vollstandig bedienbar. Sie kdnnen den Handregler
dorthin verschieben, wo Sie mdchten; Sie kénnen ihn auch minimieren.

2.13.2. Das Anwahlen einer Lokadresse

Vorbemerkung: Nicht alle Digital systeme trennen ihre Adressbereiche zwischen mobilen
Dekodern (L okadressen) und Riickmeldedekodern (Weichen, Freimelder etc.)

Wenn Sie ein System fahren, dass diese Unterscheidung nicht kennt (z.B.: Selectrix*),
achten Sie darauf, nicht die Adresse eines Funktionsdekoders aufzurufen, da Sie sonst
unvorhergesehene Reaktionen hervorrufen kénnen.

Klicken Sie auf den Button: Lok # | Der Handregler zeigt Ihnen nun das
Adresseingabefenster.

ESTWGJ:Handregler g |§| g|

Beenden
wiashle Lok #:
Tastatur
ok
Zn.-feld
Dekodereigenschaften:
Fahrstufer: (000
Fu 01 bis Fu: [00
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2. 1. DasAnwahlen einer Lokadresse tiber die PC — Tastatur

Vorbemerkung: Von Digitalsystem zu Digitalsystem kann sich der Adressbereich der
Lokdekoder unterscheiden. Selbst im DCC — System gibt es hier Unterschiede.
ESTWGJ achtet darauf, dass Sie nur Adressen eingeben kdnnen, die dem Adressbereich
Ihres Digital systems entsprechen. Geben Sie andere Nummern ein, erhalten Sie eine
Fehlermeldung.

Klicken Sie auf den Button: T agtatur |

Das Tastatureingabefenster 6ffnet sich.
Geben Sie nun mittelsder PC — Tastatur die gewunschte Loknummer (Dekoderadresse) ein.

ESTWGJ:Handregler g|§|g|

Beenden
Waehle Lok 3#:
Tastatur [ 124
Zn.-feld
Dekodersigenschaften:
Fahrstufen: onn
Full bisFu: [00

Hier wurde die Loknummer 123 eingegeben.

Klicken Sie nun zum Abschluss der Prozedur auf 0k

2. 2. Das Anwéahlen einer Lokadresse Giber ein Zugnummernfeld im Gleisbild
Klicken Sie auf den Button: Zr.Feld

Anschlief3end klicken Sieim Gleishild auf ein Zugnummernfeld, das einen
Loknummerneintrag hat. AN BN Rol EGA KD

- 0] =
E ] | Beenden
115 116 |
wéaehle Lok #:
= T astatur

7 e PSS |

| znded 03457 |

|
E
[ .
_ Dekodereigenzchaften;

Fahrztufern: {000

:E Fu 01 bis Fu: [00
Z VA= | ]

Im oberen Zugnummernfeld auf der linken Seite des Bildes befindet sich die Lokadresse ,, 3457 Nach dem
Klick auf dieses Zugnummernfeld wird diese Lokadresse in den Handregler eingelesen. Sollte das Digitalsystem
die Mehrfachauslesung von L okadressen unterstiitzen, werden lhnen alle Lokadressen (max. 4) angeboten. Sie
konnen dann in der Listbox neben dem Adressfenster auswahlen.

Klicken Sie danach auch hier auf den Button: i
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Kapitel 2.13  Bedienung des Stellwerks ESTWGJ Der virtuelle Handregler

2.13.3. Das Beobachten einer L ok(-adresse) im Betriebe
Nach der Anwahl einer Lokadresse setzt sich der Handregler in den (Lok-) Lesemodus:

ESTWGJ:Handregler, EJ |E| E|

Lok # 3457 Beenden

Lok steuern
I\ 1 1
J W
| |
Funktionen:

Bl | E1l _E2l _E2l _E4l
5l Eel _Ezl _E2d

ban | F3l E10l il E1zl

Dekodersigenzchalten:

Fakustufer:  [123

Fu 01 bis Fu; [12

In diesem Modus kann die Lok am Bildschirm beobachtet werden. In der oberen Partie des Handreglers sehen

Sie die ausgewahlte Loknummer in roter Schrift. Das Feld , Dekoder eigenschaften” zeigt IThnen den

Fahrstufen- sowie den Funktionstastenmodus der angewahliten L okadresse an.

Die Buttonsin den Bereichen,Regler” und ,,Funktionen® sind zwar passiv, reagieren aber, wenn die Lok von

einem Handregler auf der Ebene des Digital systems angesteuert wird und zeigen Fahrtrichtung, Geschwindigkeit

und die gesetzten Funktionstasten an (siehe folgenden Abschnitt 4.1).

Stand im Bild: Die Lok steht (Schieberegler in Linksstellung, Fahrstufenfenster auf ,,000").
Fahrtrichtung vorwarts (rechter Richtungsknopf gedriickt).

Licht und alle Funktionstasten aus.

2.13.4. Das Steuern einer Lok

Klicken Sie auf den Button: Lok steuern

Der Handregler wird aktiv:

ESTWGJ:Handregler E“E|E|
Lok # 3457 B eenden
Lak beobachten Lok zteusm

_ Feqler:

;'--.\------
-

5 074
<<¢ | <5T0P> | o33

Funktionen:
FOC [FT _F2l| _Fal _F4/
51 el F7] _F8l
bt _Fal| Fiol F11l F12
Dekodersigenschaften:
Fahrstufen: 128

Full bis Fu 12

Durch Klicken auf die entsprechenden Tasten kdnnen Sie nun die Lok vollwertig am
Bildschirm ansteuern.
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4.1. Die Bedeutung der Tasten:
Feld Regler:

1
| 074

Zum Einstellen der Geschwindigkeit ziehen Sie bitte den Handregler nach rechts
(Beschleunigung) oder nach links (Bremsen). Die jewells aktuelle Fahrstufe wird Thnen im
benachbarten Fenster angezeigt.

N. B.: Diein der Abbildung hohe Fahrstufenzahl (74) im Verhaltnis zur moderaten
Handreglerstellung ergibt sich aus der Umstand, dass das vorliegende Digital system (ZIMO*)
intern mit 255 Fahrstufen fahrt.

<< | <STOP: | [
Fahrtrichtungseinstellung (links = rlickwarts; rechts = vorwarts) und Nothalt fur die Lok.

Feld Funktionen:
Funktionen:
MFe’C” TP _E2l _F3l| _F4l
F5| _Fe| _F7l _F2l
MaM | _Fal F1ol F11] Fizl

Hier kdnnen samtliche Funktionen der Lok eingeschaltet werden.
ESTWGJ schaltet immer nur die Funktionen frel, die Gber das jeweilige Digitalsystem
ansteuerbar sind.

2.13.5. Das Anwahlen einer weiteren Lok
Klicken Sie erneut auf den Button: o #

Durchlaufen Sie dann erneut die Anwahlprozedur wie unter Punkt 2.1 beschrieben.
Der Handregler stellt sich zu Beginn wieder in den Lesemodus.

2.13.6. Das Beenden desHandreglers
Klicken Sie auf den Button:  g..rden

Der Handregler schlief3t sich.

Bitte denken Sie daran, dass eine vorher gesteuerte Lok eventuell weiterféhrt, wenn sie vor
dem Beenden des Handreglers nicht angehalten wurde!!!
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Kapitel 3: Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ

Das nachstehende Kapitel beschreibt die Editiervorgange des Stellwerks ESTWGJ.
Esist aufgeteilt in Unterkapitel, die sich an den einzelnen Elementen und Funktionsbereichen
des Stelltisches orientieren.

I nhaltsiiber sicht:

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10.
311
3.12

Pulte editieren

Die Verbindung zum Digitalsystem (Digitalinterface(s)) einrichten
Funktionsdekoder einrichten

Ruckmeldedekoder einrichten

Gleisabschnitte einrichten

Weichen einrichten

Signale einrichten

Tasten und ZugstralRenspeicher einrichten

Fahrstral3en einrichten

Zuglenkung (automatischer Fahrstraf3enanstof3) einrichten

Der Dialog: ,,Optionen® (Die Voreinstellungen des Programms)
Das Festlegen der Stellwerksnummer (nur nétig, wenn mehrere Rechner
eingesetzt werden)

75



Kapitel 3.1 Die Einrichtung des Stellwerks ESTW GJ Pulte editieren: |nhaltsiibersicht

3.1. Pulte editieren

3.1.1. Inhaltsiiber sicht:

312

3.1.3.

3.1.4.

3.1.5.

Das Erstellen eines neuen Pultes

3.1.2.1 Das Aufrufen des Programms

3.1.2.2.Das Aufrufen des Pulteditors

3.1.2.3.Das Festlegen des Stellwerktyps

3.1.2.4.Das Festlegen der Stellwerksgrofie

3.1.2.5 Die automatische Erstellung des Gruppentasten - Blocks

Das Benennen und Speichern des neuen Pultes
3.1.3.1. Der Speicher — Diaog

3.1.3.2. Der Speicherassistent von ESTWGJ

3.1.3.3. Vorgange nach dem Speichern

Das Speichern eines Pultes unter einem anderen Namen

Das Gleishild bearbeiten

3.1.5.1. Die Grunddarstellung des Gleisbildes mit der Skizzierfunktion
3.1.5.1.1. Das Stellpult in den Bearbeitungsmodus fur die Skizzierfunktion bringen
3.1.5.1.2. Das Anlegen eines geraden Gleises
3.1.5.1.3. Das Weiterfiihren eines Gleises in eine beliebige Richtung
3.1.5.1.4. Das Anlegen einer Weichenverbindung
3.1.5.1.5. Das, Ausradieren” von Feldern

3.1.5.2. Die Bearbeitung des Gleishildes mit dem Gleishildeditor
3.1.5.2.1. Das Stellpult in den Bearbeitungsmodus fur das Gleishild bringen
3.1.5.2.2. Der Gleishildeditor und seine Funktionen
3.1.5.2.3. Tischfelder in den Gleisbildeditor laden und in das Pult einsetzen
3.1.5.2.4. Duplizieren von Tischfeldern mit der rechten Maustaste
3.1.5.2.5. Das L 6schen bereits eingesetzter Tischfelder
3.1.5.2.6. Versetzen von Tischfeldern innerhalb des Pultes mit Hilfe des Gleishildeditors
3.1.5.2.7. Das Kopieren von Tischfeldern aus dem Gleishild in den Gleisbildeditor

3.1.5.3. Das Drehen von unangemeldetenTischfeldern im Gleisplan

3.1.5.4. Dasfreie Versetzen von Tischfeldern im Gleisplan

3.1.6. DiePultgrof3e verandern

3.1.6.1. Die Pultgréf3e verandern mit dem Pulteditor
3.1.6.1.1 Das Aufrufen des Pulteditors zur Veranderung der Pultgréie
3.1.6.1.2 Die Anwahl der zu bearbeitenden Reihe(n)
3.1.6.1.3. Das Entfernen von waagerechten oder senkrechten Feldreihen
3.6.1.1.4. Das Hinzufiigen von waagerechten oder senkrechten Feldreihen
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Kapitel 3.1 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Pulte editieren: Erstellen eines neuen Pultes

3.1.2. Das Erstellen eines neuen Pultes

3.1.2.1. DasAufrufen des Programms

Starten Sie ESTWGJ durch Anklicken des Programmicons im Programmverzeichnis von
ESTWGJ, durch das Windows — Startmenu oder,
falls Sie sich eine Verkniipfung auf den ﬂ
Desktop angelegt haben, durch Klick auf diese: 7]

Spurplan - Stellwek,
EST'Wi5]

3.1.2.2. DasAufrufen des Pulteditors
Klicken Siein der Toolbar des Hauptprogramms auf das wei(3e Papierblatt oder im Menu
»Datel” auf ,, Neues Pult.

A ESTWGJ3_74_C4
Datei Grundeinstellungen

O =

Nach einer eventuellen Speicherfrage, die erscheint, falls Sie vorher noch ein anderes
Stellwerk bearbeitet haben, wird der Pulteditor aufgerufen:

ESTWGJ: Pulteditor X
Typ: |Spurplan DRE0 ﬂ
Pulkgrozse
Felder waagerecht [15 - 93] Iﬁ
Felder serkrecht [15-93F  [20
Gruppentasten erstellan:
[ Gtandarg |
[ {
[~ {+
{ {
i~ {
~
0K | Abbrechen |

3.1.2.3. Das Festlegen des Stellwer ktyps

ESTWGJ bietet Ihnen standardméidig den Stellwerkstyp Spurplan DR60 an. Dies kdnnen Sie
aus dem Eintrag im obersten Listenfenster entnehmen. In einer spéteren Ausbaustufe wird
ESTWGJ auch die Funktionen anderer Stellwerkstypen darstellen konnen.

ESTWGJ: Pulteditor %]

El

Pultgro

Felder { Spurplan DR 2
&l -mech. Sha

Felder { ek, St

Typ: | Spurplan DRED
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Kapitel 3.1 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Pulte editieren: Erstellen eines neuen Pultes

3.1.2.4. Das Festlegen der Stellwerksgroli3e

Geben Siein den Fenstern des Rahmens |Pultgréf3e ein, aus wie vielen senkrechten und
waagerechten Reihen das neue Pult bestehen soll. Pultgrsse

Felder waageracht [20 - 39]; Iﬁ
Felder senkrecht [20-33; |20

ESTWGJ unterstiitzt 99 Felder in jeder Richtung. Wird durch das angelegten Pult die
Bildschirmgrofie Uberschritten, generiert ESTW GJ automatisch senkrechte und waagerechte
Schiebebalken. Bei grof3en Pulten kann es zweckmaldig sein, diese auf zwel Bildschirme (die
entsprechende Hardware vorausgesetzt) auszudehnen. Falls sich beim spéteren Einsetzen der
Felder die vorgewahlte Pultgroi3e als falsch erweist, kbnnen jederzeit waagerechte und
senkrechte Reihen hinzugefligt oder gel scht werden (s. unten).

Die Mindestanzahl von Feldern, die ESTW GJ unterstitzt, betragt in beiden Richtungen je
20.

Klicken Sie auf ‘ o | und der Pulteditor legt das neue Pult an:

i ESTWGJ3_74_C4
Datei Bearbeiten Betriecb Grundeinstellungen

el BRI WG W &G T ¢

Spurplan DR60: unbenannt

Das kleinste Beispiel pult (ohne bereits eingesetzte Tischfelder) bestehend aus 20 senkrechten und 20
waagerechten Reihen.

Das Pult ist noch nicht gespeichert, was aus dem Namen ,,unbenannt ersichtlich ist. Weiterhin ist das
Diskettensymbol aktiv und fordert damit zum Speichern auf.
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3.1.2.5. Dieautomatische Erstellung des Gruppentasten - Blocks

Ein Spurplan — Stellwerk weist neben seinen Gleis -, Signal — und Tastersymbolen auch einen
nach Funktionsgruppen angeordneten Gruppentasten — Block auf. Dieser befindet sich im
Normalfall am oberen Rand des Pultes.

Gruppentasten sind fur die vorbildgetreue Bedienung eines Spurplan — Stellwerks zwingend
erforderlich. Uber die Bedeutung und Wirkungsweise der verschiedenen Gruppentasten
informieren Sie sich bitte im Kapitel 2 ,,Bedienung®.

Um lhnen die Anlage eines vorbildgetreuen Gruppentastenblocks zu erleichtern, kann
ESTWGJ diesbei der Neuanlage eines Pultes fir Sie Gbernehmen. Die einzige Bedingung:
Das Pult muss aus mindestens 30 waagerechten Feldern (= 30 senkrechten Reihen) bestehen,

da ansonsten der par allele Aufbau eines Gruppentastenbl ocks nicht mehr méglich ist.
Wenn Sie sich firr ein kleineres Pult entscheiden, sind die Funktionen zur automatischen
Gruppentasten — Erstellung abgeschaltet und Sie missen die Gruppentasten einzeln von Hand tber den
Gleisplan — Editor (siehe unten) anlegen.

Wenn Sie eine waagerechte Feldzahl von = oder > 30 eingegeben haben, ist im Rahmen
Gruppentasten erstellen: - die Checkbox freigeschaltet.

auto. Gruppentazten [min. 30x waag. |
| Standard |

[ {
[ {

Wenn Sie diese Checkbox markieren, werden die weiteren Checkboxen freigeschaltet:

Gruppentasten erstellen:

¥ Standard [ Zugr. felder

[ Blocktasten f_“
[~ {

Wenn Sie nun keinen weiteren Eintrag vornehmen und im Pulteditor auf | 0K
klicken, legt der Pulteditor ein Pult mit Standard — Gruppentasten an:

Spurplan DR60: unbenannt

| Tlech LEZPT LEEZpT KeGT WEpT WHT WEEpT FHT FRT

HaGT ErezT = WGT - UG

Im silberfarbenen Block befindet sich die Tischtaste. Es folgen die Signal - (roter Block), Weichen — (blauer
Block) und die Fahrstral3en - Gruppentasten (griiner Block).

Spurplan DR&0: unbenannt

| Tlech I BIGrT | LespT LeEZpT KeGT WapT WHT WESpT FHT FRT

BIZpT | BIEEPT HaGT ErezT = WET < Utz

m silberfarbenen Block (links) sind die Gruppentasten fiir den Streckenblock SBL60 hinzugekommen. Uber
deren Funktion informieren Sie sich bitte im Kapitel 2.7 ,, Selbstblock 60“.
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Haben Sie alternativ oder erganzend die Checkbox 7 zugn felder  Markiert, wird dem
Stellpult nun der Zugnummern — Eingabeblock vollstandig hinzugefigt.

ZnWT ZnLT

Zur Wirkungswei se des Zugnummern — Eingabebl ocks informieren Sie sich bitte in Kapitel 2.10
~Zugnummernfelder”

Der Zugnummern — Eingabeblock kann im Pult auf die linke Seite oben oder unten (Das ist
die Voreinstellung) platziert werden. v zugnr felder
Dies legen Sie mit dem Wahlschalter  links-oben  fest:

+ linksz-unten

FP ESTWGJ3_74_C4 C1E)X) B B2 estweu3_74_ca
Datei Bearbeiten Betrieb Grundeinstellungen Datei Bearbeiten Betrieb Grundeinstellungen
I = = A P A T ¢ DR 2HAES LG W& T

Spurplan DR60: unbenannt I Spurplan DRé0: unbenannt

TiEeh BIGIT LeSpT LEESPT keGT | wspT WHT WESPT FHT FRT Tisch BIGIT LESPT LEESPT, weaT | wspT WHT WESPT FHT FRT

BispT | BIESPT HaGT ErsGT - wWeT - ure ElspT | BIESPT HaGT ErsGT = weT < ure

ZnwT znLt

ZnEin Znaus

zZmam ZnLT

Die beiden Moglichkeiten der Anlage des Zugnummern — Eingabeblocks. Die links dargestellte Form hat sich im
Betrieb als die praktischere erwiesen.

Wichtig: Alle von ESTW GJ automatisch erstellten Gruppentasten kdnnen nach der
Erstellung des Pultes von Ihnen jederzeit mittels des Gleisplan — Editors verschoben, gel 6scht
oder erganzt werden (siehe unten).
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3.1.3. Das Benennen und Speicher n des neuen Pultes:

3.3.1.1. Der Speicher - Dialog

Nachdem Sie ein Pult wie unter Abschnitt 1 beschrieben angelegt haben, zeigt Ihnen
ESTWGJ folgendes Bild:

AF ESTWGJ3_74_C4
Datei Bearbeiten Betriecb Grundeinstelungen

hed aaBE=Rf 4k d T ¢

Spurplan DR60: unbenannt

| Tlech I BIGIT I LESpT LEEZPT KeGT WEpT WHT WEEpT FHT FRT

BIEpT | BIEEPT HaGT EreGT - WGT = urz

In der Toolbar des Programms ist das Disketten — Symbol aktiv und im Kopf des Pultes sehen Sie den Eintrag
»unbenannt*.

Aus diesen beiden Indizien wird ersichtlich, dass von dem neu erstellten Pult noch kein auf der Festplatte
abgespeicherter Datensatz existiert. Sollte das Programm jetzt ohne Speichervorgang beendet werden, so ist das
gerade erstellte Pult unwiederbringlich verloren.

Sie kdnnen nun zwar ohne Speicherprozedur den Editiervorgang des Pultes fortsetzen,

aber ESTWGJ empfiehlt das Pult nun erst zu benennen und abzuspeichern.

Klicken Sieim Menu ,Datel” auf ,, Pult speichern unter* oder klicken Siein der Toolbar auf
das Disketten — Symbol: = Es 6ffnet sich der allgemein bekannte Speicher —Dialog:

Stellwerk speichern

Speichem |D Stellwere ﬂ ﬁ "
IChAsT_NORD_sOD [ChBiewer3 |CiDemoanlage

Iy Aufl_Test_GleisplanEditor  [C=)Biewer4 |C)Doppelweiche
|CIEDL168_Test ICBiewer schwarz_Pult ICGIP2_TEST
IC3Bf Rueun ICIBW MAYFELD MX9 CIGIP_Test

ICBf. Rueun IChcan_ 2 T Gouda 1200%800
I Biewer2 ICICAMB_Test ICiHandbuch

3 | >
Dateiname: |Mein erstes Pult| Speichem
Dateityp: |Stellwerke [~ aip) ﬂ Abbrechen

Hier soll das Stellpult ,,Mein erstes Pult* im Ordner ,, Stellwerke", der sich im Verzeichnisvon ESTWGJ
befindet, abgelegt werden. ESTW GJ erzeugt beim Speichern einen eigenen Datentyp, ,, *.gjp“ genannt.

Wie sie sehen, sind alle Stellpulte, die hier bereits vorher von ESTWGJ erzeugt wurden, mit einem eigenen
Ordner versehen worden, der den Namen des jeweiligen Stellpultes tragt. Diesen Ordner, der in diesem Fall den
Namen ,Mein erstes Pult* tragen wird, miissen Sie nicht gesondert anlegen, das tut ESTWGJ im néchsten
Schritt automatisch fur Sie.

Achtung: Sie missen bel der Eingabe eines Pultnamens keine Endung schreiben, diese wird automatisch
hergestellt.
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3.1.3.2. De Speicherassistent von ESTWGJ

Klicken Sie nun, nachdem Sie sich einen sinnvollen Namen Uberlegt und diesen eingetragen

heben, auf

Es 6ffnet sich der Speicherassistent:

ESTWGJ: Speicherassistent

'J]_=o Anderungen vor dem Beenden speichemn?
Pultname: | MEF&-5chattenbabnhof1_Pult.gjp
[
Pozition: |I::'\ESTWI3J whktuelle Wersion WahStelwerk ehE FA-Schattenbahnh

v Datenpridfung | [ Pult alz Bild ablegen!

Speichern Micht zpeichemn |

Im obersten Textfeld Pultname: Wwird der neue Pultname mit der Erweiterung ,, _Pult.gjp" angezeigt.

Darunter befindet sich eine bereits von ESTW GJ vormarkierte Checkbox:

v Meuen Ordnerlempfohlen) unter dem Mamen des Pults anlegen

Lassen Sie diese Markierung (empfohlen) bestehen, erzeugt ESTW GJ einen neuen Ordner mit demselben
Namen wie das Pult. In diesen Ordner wird das neue Pult abgelegt. Die vorgeschlagene Erstellung eines neuen
Ordnersist zweckmalfiig, weil spéter weitere Dateien zu diesem Stellpult hinzukommen werden, die sich dann
alleim selben Ordner befinden.

Im néchsten Textfeld Position: wird das Verzeichnis angegeben, in dem ESTWGJ entweder die
*.gip — Datei (wenn die oben besprochene Checkbox nicht markiert ist) ablegt, oder den neuen Ordner mit der
*.gip — Datei erzeugt (wenn die oben besprochene Checkbox markiert ist).

Diesist zu Beginn sicherlich unnétig und die Markierung der Checkbox kénnte aufgehoben werden. Wenn das
Stellpult allerdings komplexer wird und Datensétze geéndert werden, hat diese Prifung durchausihren Sinn.

Die folgende von ESTWGJ nicht vor markierte Checkbox | Pult alz Bild ablegen! erstellt, wenn sie markiert
wurde, beim Speichervorgang eine zusétzliche Bilddatei des Pultes, die im selben Verzeichnis wie das Stellwerk
abgelegt wird.

Diese Bilddatei kann man zu allen moéglichen Zwecken ausdrucken oder sie mit einem entsprechenden

Programm zur Bildverarbeitung vergréf3ern und sie al's Grundlage fir ein echtes Tastenpult, dasESTWGJ ja
unterstiitzt, verwenden.
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Klicken Sienun auf : | Speichemn

nun folgendermalen aus ( ¥ Pult als Bild ablegenl wurde ebenfalls markiert):

ESTWGJ: Speicherassistent

'J]_=o Anderungen vor dem Beenden speichemn?
Pultname: | MEF&-5chattenbabnhof1_Pult.gjp
[
Pozition: |I::'\ESTWI3J whktuelle Wersion WahStelwerk ehE FA-Schattenbahnh

v Datenpridfung | [ Pult alz Bild ablegen!

Speichern Micht zpeichemn |

Im rechten Textfeld wird Ihnen der Daten — Priifbericht angezeigt.

Beenden Sie den Speicherassistent durch Klick auf Ok .
3.1.3.3. Vorgange nach dem Speichern

AP ESTWGJ3_75_C4 M=
Datei Bearbeiten Betrieb Grundeinstellungen

e U =B EIS L b & T ¢

Spurplan DR60: CAESTWG NAktuelle Version V3\StellwerkeiMein erstes Pultl

| Tlech | BIGrT | LEZpT LEEZpT KeGT WaEpT WHT WEEpT FHT FRT

BlEpT | BIESPT HaGT EreGT - WGT = urG

Nach erfolgreichem Speichern ist in der Toolbar des Programms das Disketten — Symbol nun passiv und im
Kopf des Pultes sehen Sie den neuen Pultnamen.

Aus diesen beiden Indizien wird ersichtlich, dass von dem neu erstellten Pult jetzt ein auf der Festplatte
abgespeicherter Datensatz existiert.

Sobald am Stellwerk nun ein weiterer Editiervorgang vorgenommen wird, wird der Speicherassi stent wieder
aktiv, was man am aktiven Diskettensymbol erkennen kann. Der Benutzer wird beim Beenden des Programms
dann ggfs. nach einem erneuten Speichervorgang gefragt, falls er nicht bereits vorher zwischengespeichert hat.

Prufen Sie, ob nach der Speicherprozedur ESTWGJ im programmeigenen Ordner
» Stellwerke" Folgendes angelegt hat:

‘_JI darin: (J darin: @ 3

Stellwerke Mein erstes Pult Mein erstes Mein erstes Pult.BMP
Pult_Pult.gjp

Icon der Pultdatei. Das Bitmap — Bild des Pultes.
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3.1.4. Das Speichern eines Pultes unter einem anderen Namen:

Ein existierendes Stellpult kann jederzeit in ein anderes V erzeichnis mit und ohne
Namensanderung abgelegt werden. Diesist zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie eine
Sicherungskopie des Stellpultes anlegen mochten oder das Stellpult in einer anderen Variante
fortfUhren mdchten, ohne die urspriingliche Version verandern zu missen.

Klicken Sie hierzuim Menu ,Datel* auf

A ESTWGU3_75_C4
BEIZN Bearbeiten Betrieb  Grundeinstellungen

Meues Pult... STRGHY
Pult laden... STRGH.
Pult impartieren... STRGH.
Pult speichern unter. ..

Es 6ffnet sich der Speicher — Dialog:

Stellwerk speichern

Speichem ||.ﬂ Stellwerke j ﬁi v
IChasT_NORD_sOD [CBiewer3 [ChDemoanlage

Iy aufl_Test_GleisplanEditor  [C5)Biewer4 |=hDoppelweiche
IC)EDL168_Test IC)Biewer schwarz_Pult [ChGIP2_TEST
ICEf Rueun [CI)EW MAYFELD MXS ICGIP_Test

ICEf. Rueun IChcan_Zn |CGouda 1200%300
ICiBiewer2 IC)CANB_Test |CiHandbuch

< | >
Dateiname:  |Mein erstes Pult_Putt gjp| Speichem
Dateityp: |Stellwerke [~ qip) ﬂ Abbrechen

Der vollstandige Dateiname des urspriinglichen Stellpultes wird Ihnen vom Speicher — Dialog vorgeschlagen.

Sie haben nun mehrere Optionen:
a) Wahlen Sie unter Beibehaltung des Namens ein anderes Verzeichnis
b) Andern Sie den Namen des Pultes (Weiteres siehe Abschnitt 2.1 ff)
c) Gehen Siein eines der vorhandenen Verzeichnisse und klicken Sie dort auf eine
Stellpult — Datei um sie zu tiberschreiben. Es folgt eine Uberschreib — Warnung:

Stellwerk speichern X

' CEsTwWiEI\aktuelle Version v3\Stelwerke\Bf. Rueun'Bf. Rueun_Pult.gjp besteht bereits,
. Machten Sie sie ersetzen?

Wenn Sie diese mit ,,Ja“ beantworten, wird das urspriingliche Stellwerk Uiberschrieben.
Nach der Beendigung des Speicher — Dialoges 6ffnet sich der Speicher —Assistent. Wie Sie
mit diesem umgehen miissen ist im vorherigen Abschnitt unter 2.2 ausfihrlich beschrieben.
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3.1.5. Gleisbild bearbeiten:

Unter dem Begriff ,Gleisbild® versteht ESTWGJ die schematische Darstellung des
Gleisplanes einer Anlage oder eines Tells derselben in einem Stellpult mit Hilfe von
mosaikartigen Tischfeldern.

Wenn ein neues Stellpult angelegt wurde, besteht sein Gleisbild nur aus passiven Leerfeldern.
Bevor nun das Pult mit Tischfeldern bestiickt wird, sollten Sie sorgfétig den Gleisplan ihrer
Anlage oder des gewdhlten Anlagenteils auf vorbildgerechte Lage der Weichenstrassen,
Signalstandorte und sinnvolle Anordnung der Freimeldeabschnitte Uberprifen. Ist dies
durchgefiihrt, steht der Ausristung des Stellpultes mit Tischfeldern nichts mehr im Wege.
Keine Angst, sollten hierbei Fehler auftreten, erlaubt ESTWGJ jederzeit Anderungen am
Gleishild des Pultes. Diese Anderungen sind auch mit bereits angemeldeten und aktiven
Tischfeldern moglich. Weiterhin ist es mdglich, wie noch weiter unten beschrieben wird,
senkrechte oder waagerechte Feldrethen dem Pult hinzuzufligen oder aus dem Pult zu
entfernen.

Achtung: Esist sinnvoll, sich eine Schemaskizze des Gleisplanes der Anlage anzufertigen,

auf der die Gleise in waager echter oder senkrechter Form gezeichnet sind. Auf der Anlage attraktiv wirkende

Kurven, besondere Winkel der Gleise zur Anlagenkante usw. sind fir
das Gleishild im Stellpult unerheblich. Sehen Sie sich hierzu auch die Beispielpulte an.

3.1.5.1. Die Grunddarstellung des Gleisbildes mit der Zeichenfunktion
Vorbemerkung: Die Skizzierfunktion erlaubt das schnelle Anlegen eines Gleishildes im
Stellpult. Sie ist besonders beim ersten Entwurf eines Pultes dienlich, da man sich durch
sie sehr bequem einen Uberblick tber den benétigten Tischfeld- und Platzbedarf verschaffen
kann. Man kann sie auch zum Erweitern oder Verandern bestehender Anlagen verwenden. Da
man ale skizzierten Tischfelder wieder |6schen kann, sind der Experimentiefreude keine
Grenzen gesetzt. Die Skizzierfunktion Uberschreibt oder verdndert unangemeldete oder
passive Tischfelder. Aktive, angemeldete Tischfelder werden nicht berthrt.

Mit der Skizzierfunktion werden nur Gleis-, Weichen- und Kreuzungsfelder angelegt. Die
Einrichtung von Kreuzungsweichen, Signalen, Tasten und allen Ubrigen Feldern wird mit
Hilfe des Gleishildeditors durchgefiihrt, da sie ja von den jewelligen Vorstellungen des
Benutzers abhéngig ist.

3.1.5.1.1. Das Stellpult in den Bearbeitungsmodusfiir die Skizzierfunktion bringen
Um mit dem Skizzieren eines Gleishildes zu beginnen, klicken Sie mit der linken Maustaste
in der Taskbar des Programms auf das Symbol fir die Skizzierfunktion: =

Oder klicken Sieim Menu ,, Bear beiten* auf:
H¥ ESTWGJ 3.99.3.0_C4

Dabei NEEEGEENN Betrieb  Grundeinstellungen

D [ Tischfeld-Monitar, ..

Pultgrisse &ndern...
Gleis B
Gleishild bearbeiten. ..
Tischfeld dreben...
Tischfelder im Gleishild versetzen. ..

Elemente einrichken. ..
Tischfeldausleuchtung im externen Pult bearbeiten, .

-

UL e

Fahrstrassen einrichten

T T T T et T
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Das linke Anzeigefelde im unteren Rand von ESTW GJ verandert sich:

Fﬁleisbild zkizzieren

3.1.5.1.2. Das Anlegen eines geraden Gleises

Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Tischfeld, von dem Sie das Anlegen eines Gleises
beginnen mdchten. Halten Sie nun die Maustaste gedrtickt und ziehen Sie den Cursor, der
jetzt wie ein Schreibstift aussieht, in eine beliebige Richtung.

Wenn Sie waagerecht, senkrecht oder in 45° - Neigung ziehen, folgt eine rosafarbige
Weglinie lhrem Cursor: | I I I I I |

Lassen sie nun an einem beliebigen Endpunkt die Maustaste los, wird das Gleis angelegt und

mit Prellbocken begrenzt: |E=-|-=-|-=-|-=-|-=-|-=i|

ESTWGJ erlaubt aufgrund seiner Bauweise nur das Anlegen von Gleisen in den drel oben
erwadhnten Winkelrichtungen. Bewegen Sie den Cursor in einem anderen Winkel Gber die
Stelltischfl&che, so verférbt sich die Weglinie schwarz, bis Sie wieder in eine sinnvolle
Bewegungsrichtung zurtickkommen. Der Cursor zeigt solange ein Fragezeichen.

-]

— |

—_

3.1.5.1.3. DasWeiterfilhren eines Gleisesin eine beliebige Richtung

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Prellbock eines bereits angel egten Gleises und
bewegen Sie dann die Maus mit gedrtickter linker Taste wie unter 3.1.5.1.2. beschrieben in
eine beliebige Richtung. Wenn die Richtung sinnvall ist, sehen Sie wieder die rosafarbige
Weglinie.

L |
|
- ]

Lassen Sie nun die Maustaste los, verbindet ESTW GJ die beiden Gleise automatisch
miteinander:

Lasst sich kein sinnvoller Anschluss der beiden Gleise finden, so setzt ESTWGJ einen

»Warnpunkt” auf die Verbindungsstelle:
?f/@
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3.1.5.1.4. Das Anlegen einer Weichenverbindung

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf in ein innerhalb eines bereits angelegten Gleises
befindliches Feld und bewegen Sie dann die Maus mit gedriickter linker Taste wie unter
3.1.5.1.2. beschrieben in eine beliebige Richtung. Wenn die Richtung sinnvoll ist, sehen Sie
wieder die rosafarbige Weglinie:

Lassen Sie nun die Maustaste los, verbindet ESTW GJ die beiden Gleise automatisch
miteinander und legt eine Weichenverbindung an:

ool

Kreuzen Sie eine bereits angelegte Gleisinie mit der rosafarbigen Weglinie,

so legt ESTWGJ je nach Winkel eine Kreuzung oder ein Brickenfeld an:

]y [
B

Bel unsinnigen Verbindungen wird der bereits erwahnte ,, Warnpunkt* gezeichnet.
Achtung: Entscheiden Sie in einem spéteren Entwurfsstadium, ob im Falle einer Kreuzung
nicht eine EKW oder DKW angel egt werden muss. Dies geschieht mit dem Gleisbildeditor.

3.1.5.1.5. Das, Ausradieren* von Feldern
Dricken Sie die rechte Maustaste und bewegen Sie die Maus mit gedriickter Taste tber die
Pultflache. Alle nicht angemeldeten oder passiven Felder werden dann ausradiert.
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Pulte: Gleishild bearbeiten

3.1.5.2. DieBearbetung des Gleisbildes mit dem Gleishildeditor

3.1.5.2.1. Das Stellpult in den Bearbeitungsmodusfir das Gleishbild bringen

Um mit dem Einsetzen von Tischfeldern zu beginnen, klicken Sie mit der linken Maustaste in
der Taskbar des Programms auf das Symbol fir den Gleisplan.

|m

- I

Oder klicken Sieim Menu ,,Bearbeiten® auf:

Die Anzeigefelder im unteren Rand von ESTW GJ verdndern sich:

A ESTWGJ3_75_C4
Datei B:Z=ji=1= 8 Betriecb Grundeinstellungen
D [ Tischfeld-Monitor. ..

Pultgrisse &ndern

Gleisbild bearbeiten...
Tischfelder im Gleisbild versetzen...

Tiscl
Fahrstrassen einrichten »
Elemente einrichten. ..

r

Gleizbild bearbeiten w06 %05

L_P_GRF_00

Im ersten Feld wird Ihnen der gewahlte Bearbeitungsmodus angezeigt. Im zweiten Feld sehen Sie die jeweiligen
Feldkoordinaten (x = waagerecht; y = senkrecht) des Tischfeldes, ber dem sich der Mauszeiger gerade befindet.
Im dritten Feld wird Ihnen die Bezeichnung des entsprechenden Tischfel des mitgeteilt. Die Gbrigen

Nachrichtenfelder bleiben leer.

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf ein Leerfeld ihrer Wahl im Pult, um das

Einsetzen elnes Tischfeldes durchzufiihren. Es 6ffnet sich der Gleishildeditor :
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3.1.5.2.2. Der Gleishildeditor und seine Funktionen
| I 11 (AY4 V

ESTWGJ: Gleisbildeditor

&

| =

2| | GAGLS B2 |w A EwL B2 |S5_AHPEGZ | T_D ZTS_26 |

Tizchfeld aus Datei auzwahlen:
3 Ges o Gleiz " Gleiz " Gleis " Gleis N
4| _weiche | [ wieiche Weiche weiche Wieiche
5 Signal | Signal [ Signal Signal v Signal T
6 T azte | T aste T aste T asE T azte
7 Anzeiger | Anzeiger Anzeiger Anzeiger Anzeiger
8 Leerfeld | Leerfeld Leerfeld Leerfeld Leerfeld

Tizchfeld aus dem Pult lader:
9| Kapizren | _Kapieren | _Kapieren | _Kopieren | _Kopieren |
10} | usschn | Ausschn | usschn | usschn | Lusschn |
111 einsetzen | ginzatzen ginzetzen aifizetzen
12 | apeRUCH |

Der Gleishildeditor besteht aus fiinf voneinander unabhangigen, senkrechten Taschen (I -V).

Jede Tasche besteht aus einem grafischen Fenster (waagerechte Reihe 1), in welches das ausgewahlte Tischfeld
geladen wird, um es dem Benutzer anzuzeigen.

Unter diesem graphischen Fenster (waagerechte Reihe 2) befindet sich ein Textfenster, das die Bezeichnung
des ausgewdhlten Tischfeldes anzeigt. (Zur Bedeutung der Tischfeldnamen siehe weiter unten).

Es folgen dann sechs untereinander angeordnete Wahltasten, mit denen man den Typ des bendtigten Tischfeldes
vorwahlen kann (waagerechte Reihen 3- 8). Klickt man dann auf die rechts daneben angeordneten

Pfeiltasten, so laufen alle zu einem Tischfeldtyp gehtrenden Tischfelder im bereits beschriebenen graphischen
Fenster nacheinander durch; die Namen erscheinen im Textfenster darunter. Im hier gezeigten Beispiel sind
bereits fur die Taschen | -1V Tischfelder vorgewahit.

Die ausgewahlten Tischfelder bleiben im Gleishildeditor gespeichert und kdnnen je nach Bedarf immer weiter
verwendet werden.

3.1.5.2.3. Tischfelder in den Gleispildeditor laden und in das Pult einsetzen

Nach dem Klick auf das Tischfeld, mit dem man die Gleishildedition beginnen mdchte,
erscheint der Gleisbildeditor.

Esist nunim Prinzip gleichglltig, in welcher der funf Taschen man die Auswahl eines Tischfeldes durchfiihren
maochte. Die finf Taschen erlauben aber die Beibehaltung von oft vorkommenden Tischfeldern, sodass man sie
immer wieder einsetzen kann.

Welches Tischfeld man wéahlt, héngt von der Umsetzung des Gleisplanes der eigenen Anlage in das Gleisbild des
Stellpultes ab. Zur Information, welche Tischfelder fir welche Elementdarstellung geeignet sind, lesen Sie bitte
das Kapitel 2 ,Bedienen®”.

ESTWGJ ordnet seine mehr als Hundert unterschiedlichen Felder in sechs Gruppen:
Gleisfelder: aktive u. passive Gleiselemente darstellen (Kap. 2.2 und 3.4).
Weichenfelder: aktive u. passive Weichen, EKW /DKW/XKW (Kap. 2.3 und 3.5).
Signalfelder:  ale Signaltypen (Kap. 2.1 und 3.6).
Tastenfelder:  Gruppen -, Rangierstr.- und Zugstr.- tasten (Kap. 2.4 und 3.7).
Anzeigerfelder: Zugnummern- und Textfelder (Kap. 2.5 und 3.4).
Leerfelder: alle grafischen Symbole (z. B.: Bahnsteige, Farbfelder usw.)

Sk wbdpE
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Diese Systematik entspricht den waagerechten Reihen 3 bis 8 des Gleishildeditors.
Wahlen Sie durch Klick auf eine dieser Tasten die Gruppe aus und das erste Feld dieser

Gruppe erscheint im Bildfenster.

Hier wurde ein Signalfeld ausgewahlit.

Die Systematik des Feldbezeichners im darunter liegenden Fenster:

S = Anfangsbuchstabe der Gruppe (hier Signal)

A = Gleisfeld des Tischfeldes hat ein Riickmeldefeld und kann daher
aktiv rickmelden

HPE = Elementbezeichner (hier: Hauptsignal einfach)
26 =, Fahrtrichtung” des Feldes (hier von rechts/2 nach links/6) 5_A_HFE_26
7 0 1
m Gleiz |
6 — 2 _wigiche |
5 4 3

Hat man sich nun fir ein Tischfeld entschieden, so klickt man auf die Taste  einsetzen

in der elften Reihe der jeweiligen Tasche und das Tischfeld wird ins Stellpult eingesetzt; der
Gleishildeditor verschwindet.

Klicken Sie stattdessen auf die Taste | """" EEBEEE | bricht der VVorgang ohne Ergebnis ab.

AF ESTWGIZ_82: Stellwerkl ][]
[atei Bearbeiten Bebrieh Grundeinstellungen  Optionen 2ur Laufzeit
% | TEflzeme
[am]
Ry —0
| L_P_GRF_00 01 Y04 |

Ein zu Beispielzwecken sehr kleines Stellpult mit einer ersten Reihe eingesetzter Tischfelder.

Diese Tischfelder haben in diesem Stadium noch keine Verbindung mit der Anlage und sind daher passiv, was
man an ihren unausgefiillten Meldern erkennen kann. Die technische Zuordnung von Tischfeldern wird im
Kapitel , Editieren eines Tischfeldes* beschrieben.

Achtung: Wenn sie ein Tischfeld in die Position eines bereits gesetzten Feldes einsetzen, geht das dort
vorhandene Feld verloren. Bestimmte Typen (bes. Tasten) sind gegen dieses Uberschreiben geschiitzt, wenn sie
bereits angemeldet und mit Fahrstrassen etc. verbunden sind. Sie fordern den Benutzer vor dem Uberschreiben
auf, einen Loschvorgang durchzufihren oder das Tischfeld zu versetzen (siehe unten).
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3.1.5.2.4. Duplizieren von Tischfeldern mit der rechten Maustaste

Wenn Sie ein Tischfeld mit Hilfe des Gleisplaneditors eingesetzt haben, kdnnen sie weitere
Felder dieses Typs mit der rechten Maustaste in andere Leerfelder oder auch bereits besetzte
Felder einsetzen. Um ein versehentliches Uberschreiben eines bereits angemel deten Feldes zu
verhindern, ist dieser Vorgang nur bei noch passiven, unangemeldeten Feldern erlaubt.

Ein mittels der rechten Maustaste eingesetztes Tischfeld kann durch nochmaligen Klick mit
der rechten Maustaste wieder geldscht bzw. der alte Zustand wieder hergestel It werden.

3.1.5.2.5. DasL 6schen bereitseingesetzter Tischfelder

Maochten Sie ein Tischfeld lediglich versetzen, miissen Sie es vorher nicht 16schen (siehe
Abschnitt 5).

Um ein Tischfeld aus dem Pult zu entfernen, rufen Sie wie unter 4.1.1 beschrieben den
Gleishildeditor auf diesem Feld auf.

| Tischfeld l6schen | ABBRUCH ||
Wenn das Feld kein Grundfeld (L_P_GRF_00) ist, das nicht gel6scht werden kann, ist im Gleisbildeditor
die Taste[Tischfeld I6schen| aktiv. Der Feldbezeichner desim Pult ausgewahlten Tischfeldes
(hier S A_HPE_26) erscheintim Textfenster in der untersten Reihe des Gleisplaneditors.

Diein den Taschen des Gleisplaneditors sichtbaren Tischfelder haben fir den geplanten L 6schvorgang
keine Bedeutung; sie bleiben fir mogliche weitere Editiervorgange gespeichert.

Klicken Sie auf die Taste Tischield loschen | wird das Tischfeld aus dem Pult entfernt.

Klicken Sie stattdessen auf die Taste | BERUEH. ]| | bricht der Vorgang ohne Ergebnis ab.
Achtung: Der Loschvorgang setzt samtliche Daten eines angemeldeten Tischfeldes
(Weichenadresse, Freimeldeadresse, Tastenadresse etc) zurlick. Diese Daten sind dann im
Stellpult nicht mehr vorhanden.

Bevor Sie ein angemeldetes Tischfeld |6schen kdnnen fragt ESTWGJ sie nochmals:

ESTWG.) X

?r’) Wallen Sie das aktive Tischfeld wirklich laschen?
e

Abbrechen |

Wenn Sie ein Tischfeld nur an eine andere Stelle versetzen mochten, lesen Sie bitte den
nachsten Abschnitt.

3.1.5.2.6. Versetzen von Tischfeldern innerhalb des Pultes mit Hilfe des Gleisbildeditors
Um ein Tischfeld im Pult zu versetzen, rufen Sie wie unter 4.1.1 beschrieben den
Gleishildeditor auf diesem Feld auf.

Klicken Siein einer Tasche ihrer Wahl auf die Taste auszchr. | (Reihe 10) und das
ausgewahlte Tischfeld wird mit allen seinen Daten aus dem Stellpult ausgeschnitten und in
die Tasche des Gleishildeditors geladen. Ein in dieser Tasche vorgewahltes Feld wird
Uberschrieben. Zum Schutz gegen Datenverlust kdnnen Sie kein Feld in eine Tasche des
Gleishildeditors laden, in der sich bereits ein ausgeschnittenes Feld befindet.
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Danach verschwindet der Gleisbildeditor wieder.

Sie kénnen auf diese Weise his zu finf Felder ausschneiden, um z. B. eine zusammenhangende Weichenstrasse
oder eine Signalgruppe etc. zu versetzen.

Klicken Sie nun auf die neue Position des Feldesim Pult und der Gleisbildeditor erscheint

wieder:

ESTWGJ: Gleisbildeditor

| TD 27526 | S_A HSK 26 | S_AWBK_26 | T_D_RTS_26 [w_A Ewl_26
Tizchfeld aus Datei auswahlen:
—Gieis | o) _Gleis | o _Gleis | o _Glis | o _Gleis | .
iz = ifdde = [iie = Dl = ke —
_Signal_| _Signal | _Signal_| _Signal | _Signal_|
_Taste | _Jaste | _Taste | _Taste | _Taste |
_Anzeiger | _Anzeiger | _Anzeiger | _Anzeiger | _Anzeiger |
_Lestfeld | _Leerteld | _Leerfeld | _Leereld | _Leerfeld |
Tizchfeld aus dem Pult laden:
Hapieren | Kopierer | Kapieren | Kapieren | Kapieren |
[Ausschn. [Adsschn. [Fusschn [Ausschn. [Fosschn
einzetzen | einzetzen einzetzen einzetzen einzetzen
Ii | ................ '.'j.' EBHI_H:H .................. I

Hier wurden nacheinander funf Tischfelder aus einem Stellpult ausgeschnitten. Ihre Symbole erscheinen in den
Anzeigefeldern in der obersten Reihe. Die darunter befindlichen Namen erscheinen nunin roter Schrift, um
anzuzeigen, dass hier ein Tischfeld mit alen seinen Daten ausgeschnitten wurde. Die Typ-Wahlkndpfe

in der zugehorigen Tasche sind nun gesperrt, um ein versehentliches Neuwahlen, das zum Verlust des
gespeicherten Feldes fuhren wirde, zu verhindern. Die zugehorige Tasche wird erst wieder freigegeben, wenn
das ausgeschnittene Feld wieder in das Pulteingesetzt wurde.

Klicken Sie nun wie gewohnt auf einsetzen | ; das Feld wird mit allen Daten eingesetzt, die
Tasche im Editor wird freigegeben und der Gleishildeditor verschwindet.

Klicken Sie stattdessen auf die Taste [LnABBHIER ] | pricht der Vorgang ohne Ergebnis ab,
das (die) ausgeschnittene(n) Feld(er) bleiben aber im Editor fir einen erneuten
Einsetzvorgang gespeichert.

Die Zugehorigkeit eines Feldes zu seinen Fahrstrassen, Adressen etc. wird durch eine Versetzung nicht
aufgehoben. Man kann je nach Gusto eine Weiche od. eine Taste an eine beliebige Stelle im Stellpult versetzen,
ohne ihren Funktionszusammenhang zu zerstoren.

3.1.5.2.7. DasKopieren von Tischfeldern ausdem Gleisbild in den Gleisbildeditor
Um ein Tischfeld, das sich bereitsim Stellpult befindet, ohne lange Suche zum weiteren
Einsetzen im Editor zu verwenden, bietet ESTWGJ neben der oben beschriebenen

Form des Duplizierens mit der rechten Maustaste (siehe Abschnitt 4.1.4) eine weitere
Funktion zum Kopieren von Tischfeldern an.

Um ein Tischfeld in den Gleisbildeditor zu kopieren, rufen Sie wie unter 4.1.1 beschrieben
den Gleishildeditor auf diesem Feld auf.
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Klicken Siein einer Tascheihrer Wahl auf die Taste _Kopieren | (Reihe 09) und das
ausgewahlte Tischfeld wird als Symbol in die Tasche des Editors tlbernommen. Danach
verschwindet der Gleishildeditor wieder.

Sie kénnen nun dieses Feld an jeder beliebigen Stelle im Gleisplan wieder einsetzen

(siehe Abschnitt 4.1.3).

Dieses kopierte Tischfeld verhalt sich genau wie eines, das man mittels der Typ-Wahltasten (Reihe 3-8)
gewahlt hat. Nach dem Einsetzen ist das neue Tischfeld im Pult ebenfalls passiv. Es bleibt im Editor

fur weitere Einsatzvorgange gespeichert, kann aber durch die Anwahl eines anderen Feldes

mittels der Typ — Wahltasten, der Ausschneidefunktion oder einer weiteren Kopierfunktion in dieser Tasche
ganz normal Uberschrieben werden.

Achtung: Verwechseln Sie nicht den Befehl ,, Kopieren® mit dem Befehl ,, Ausschneiden®.
Wenn Sie kopieren, tbernehmen Sie nur das Symbol des Tischfeldes ohne Daten und kénnen
es beliebig oft welter in das Stellpult as noch passives, datenloses Tischfeld einsetzen.
Daher bleibt es wie jedes andere ausgewéhlte Feld im Editor gespeichert.

Wenn Sie ausschneiden (s. 0.) Ubernehmen Sie das komplette Tischfeld mit al seiner
Datenlogik und kénnen es dann einmalig an eine andere Stelle im Pult transportieren.

3.1.5.3. Das Drehen von nicht aktiven (unangemeldeten) Tischfeldern im

Gleisplan
Sie kénnen Tischfelder, die noch mit keiner Adresse verbunden — also unangemeldet - sind
durch Mausklick nach rechts oder nach links drehen. Das Feld springt dann immer weiter zur
néchsten verfugbaren Grafik, die dem urspriinglichen Feld in ihrer Funktionalitétéa entspricht.
Klicken Siein der Toolbar auf das Symbol fur die Tischfeld — Drehung: ksl
Oder klicken Sieim Menu ,,Bearbeiten“ auf: E
Al ESTWGJ 4.00.0.1_C4

Datei PNEEEia=100 Betrieh  Grundeinstellungen

TischFeld-Monitar, .,

Gleishild skizzieren. ..
Gleishild bearbeiten. ..
Tischfeld drehen...
Tischfelder im Gleishild versetzen...

Pultgrisse andern. .. E

Elemente einrichten, ..
Tischfeldausleuchtung im externen Pulk bearbeiten. ..

Fahrstrassen einrichten

021004 (m

Die Anzeigefelder im unteren Rand von ESTW GJ verdndern sich:

1 ! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1
FT

izchfeld driehen =11 Y. 07 G_P _GPB_Z26

Wenn Sie das Tischfeld nach links drehen mdchten, klicken sie es mit der linken Maustaste
an. Es dreht sich nach links zur ndchst mdglichen Position weiter. Die Drehung nach rechts
erreichen Sie mit der rechten Maustaste. Versuchen Sie, ein bereits angemeldetes Tischfeld zu
drehen, erhalten Sie die folgende Fehlermel dung.

M ESTWGJ X

L E Ein aktives Tischfeld kann nicht gedreht werden!
i

93



Kapitel 3.1 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ

Pulte: Gleishild bearbeiten

3.1.5.4. Dasfreie Versetzen von Tischfeldern im Gleisplan
Sie kénnen Tischfelder im Gleisplan unabhangig von der Frage, ob sie bereits aktiv sind oder
nicht, auch ohne die Hilfe des Gleishildeditors auf direktem Wege versetzen. Diese Funktion
eignet sich besonders fur das schnelle Verschieben grof3erer zusammenhangender

Tischfeldgruppen.

Klicken Siein der Toolbar auf das Symbol fir die Tischfeld — Versetzung:

Oder klicken Sieim Menu ,, Bear beiten* auf:

A ESTWGJ3_75_C4

Datei B:Z=ji=1= 8 Betriecb Grundeinstellungen
Tischfeld-Monitor. ..

Pultgrisse &ndern

Gleisbild bearbeiten. ..
Tizchfelder im Gleishild versetzen...

Fahrstrassen einrichten »
Elemente einrichten. ..

Der Maus — Cursor verandert sich zu einem senkrechten Pfeil.

Die Anzeigefelder im unteren Rand von ESTW GJ verdndern sich:

O

ZNA UE

Tizchfelder im Gleizhild versetze = 11

. 09

G_A GLS 62

Vergleichen Sie dasselbe Bild in Abschnitt 4.1.1

Klicken sie nun mit der linken Maustaste auf das Tischfeld, das Sie versetzen mochten und
halten Sie die linke Maustaste gedr tickt. Bewegen Sie nun den Cursor, der, solange er ein
Tischfeld fuhrt, die Form eines senkrechten Pfells annimmt, bel gedr ickter Maustaste zum
Zielfeld und lassen Sie die Maustaste dort los. Das Tischfeld wechselt seine

Position dort hin.

Noch nicht aktive oder passive Tischfelder, die sich im Zielfeld befinden, konnen Sie
Uberschreiben, sie sind dann verloren. Aktive (d.h. bereits angemeldete) Tischfelder kbnnen
Sie nicht Uberschreiben; Sie erhaten dann eine Warnmeldung:

M ESTWGJ

N

Léschen oder Uberschreiben eines aktiven Feldes ist nicht méglich!
Wenn Sie ldschen méchten, miissen Sie das Feld zuerst mittels des passenden Elementeditors deaktivieren!
Wenn Sie Gberschreiben méchten, missen Sie das Feld zuerst
entweder mittels des passenden Elementeditors deaktivieren
oder es mittels des Gleisplaneditors versetzen!

X]

Achtung: Hauptsignale, dieein Vorsignal am Mast (Signal — Kombination) haben, kénnen Sie
nur im Block verschieben, indem Sie auf das Hauptsignal klicken. Das Kombi —Vorsignal
lasst sich alleine nicht verschieben.
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3.1.6. DiePultgr6Re verandern
ESTWGJ erlaubt das nachtrégliche Hinzufligen oder Entfernen von Tischfeldreihen.
Sie kénnen bis zu neun Reihen gleichzeitig waagerecht oder senkrecht bearbeiten.

3.1.6.1. Die Pultgrofie verandern mit dem Pulteditor
Zur Veranderung der Pultgrofe wird der bereits bekannte Pulteditor verwendet.

3.1.6.1.1. DasAufrufen des Pulteditorszur Veranderung der Pultgroie
Klicken Siein der Toolbar auf das Symbol fur die Pultgréfi3e - Anderung: :

Oder klicken Sieim Menu ,,Bear beiten* auf:

A ESTWGU3_75_C4
Datei J:EEY ==yl Betrich Grundeinstellungen
D [ Tischfeld-Monitor. ..

Pultgrisse &ndern

Gleisbild bearbeiten. ..
Tischfelder im Gleisbild versetzen...

| Tisel
i Fahrstrassen einrichten »
Elemente einrichten. ..

re

Nach einer eventuellen Spei chfrage durch den Speicherassistenten (siehe 2.2), die
erscheint, falls Sie vorher noch weitere Anderungen durchgefiihrt haben, wird der Pulteditor

aufgerufen: -
ESTWGJ: Pulteditor [X]

Top: | =

Felder waagerecht [15 - 99 I_
Felder serkrecht [15-93F |25

[ I
[~ {
[~ i

Pultgrozze veranderm:

Startreihe [w. oder 2] ; I_

Anzahl der Reihen:

Richtung: B efehl:
J i
& -
~
- Abbrechen

Die Eingabefelder in den beiden oberen Rahmen, die zur Erstellung eines neuen Pultes dienen, sind
ausgeschaltet. Lediglich im Rahmen ,, Pultgroe” wird die aktuelle Zahl der waagerechten und senkrechten
Reihen angezeigt.

Der Rahmen ,, PultgrofRe verandern® ist aktiviert. Die Eingabefelder zur Auswahl der zu bearbeitenden Reihe(n)
werden je nach angewahlter Aktion freigeschaltet (siehe Abschnitt 5.1.2. s5.1.4.).
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3.1.6.1.2. Die Anwahl der zu bearbeitenden Reithe(n)
Klicken Sie mit der Mausin ein Feld der obersten waager echten Reihe, wenn Sie eine
senkrechte Reihe bearbeiten mochten oder in ein Feld der dulRersten linken Reihe, wenn Sie
eine waager echte Relhe bearbeiten mochten. ESTW GJ erkennt dann automatisch
Bearbeitungsrichtung und die Rethennummer und trégt diese Daten in den Editor ein. Zur
Sicherheit markiert ESTW GJ dann den Eintrag ,, hinzuftigen“; wenn Sie entfer nen mochten,
andern Sie ,Befehl:* auf , entfernen®. Die Anzahl der zu bearbeitenden Reithen wird zu
Beginn auf 1 gesetzt. Dies kann durch den Eintrag 2-9 im Fenster , Anzahl der Reihen®
geandert werden. Die nachfolgenden Beispiele beleuchten jeweils eine Méglichkeit, sie gelten
aber immer auch fur die jeweils andere Feldrichtung.
Pultgrosze verdndern:

Startreihe [w. oder 5] : l_
Anzahl der Reihern: ||1—

Richtung: Befehl:
(v " entfemen
' & hinzufugen
-
Ok | Abbrecken |

Beispiel 1: Hier wurde in die senkrechte Reihe 1 auf das vierte Feld von oben geklickt, um die waagerechte
Reihe 4 entweder hinzuzufligen oder sie zu entfernen. Man sieht dies am Fenster , Startreihe”.

Man erkennt die automatische Einstellung der Richtungsboxen auf ,, waager echt”. In der Grundeinstellung ist
die Befehlshox , hinzufligen* gesetzt. Wenn Sie entfernen mdchten, klicken Sie ,entfernen” an.

Das Fenster ,Anzahl der Reihen zeigt in Grundstellung 1.

Pultgrozse verdndern:

Felder waagerecht [20 - 33): |_ Startreibe [w. oder 3] : 30
Felder senkrecht (20933 [20 e e e e h
Richtung: Befehl:
. i~ entfermnen
ol * hinzufligen

™ hinzu aufen

ok | Abbrechen |

Beispiel 2: Hier wurde in die waagerechte Reihe 1 auf das letzte Feld im Pult geklickt, um die letzte senkrechte
Reihe (hier 30) entweder hinzuzufiigen oder sie zu entfernen. Dass die Reihe tatséchlich die letzte Reiheist,
ergibt sich aus der Ubereinstimmung der Reihenzahl des Fensters , Felder waager echt” im Rahmen
»Pultgroie mit dem Fenster , Startreihe”.

Man erkennt die automatische Einstellung der Richtungsboxen auf ,, senkrecht”. In der Grundeinstellung ist die
Befehlshox , hinzufligen* gesetzt. Wenn Sie entfernen méchten, klicken Sie ,,entfernen” an.

Das Fenster ,Anzahl der Reihen® zeigt in Grundstellung 1.

Dain diesem Fall die letzte Reihe eines Pultes zur Bearbeitung ansteht, ist auch die Befehlsbox ,, hinzu auRen”
freigeschaltet. Wenn Sie diese setzen, werden die neuen Reihen auRerhalb des Pultes neben der zurzeit &ul3ersten
Reihe gesetzt.

Pultgrosze verandern:
Felder waagerecht [20 - 99): l_ Startreihe [w. oder 2 l_

Felder senkrecht  [20-99) l_ Anzahl der Reiben: |1_
Richtuna: Befehl:
c (s entfernen
i i
~

Beispiel 3: Hier wurde in die senkrechte Reihe 1 auf das vierte Feld von oben geklickt, um die waagerechte
Reihe 4 entweder hinzuzufligen oder sie zu entfernen. Weil die maximale senkrechte Feldzahl von 99 erreicht ist
(siehe ,Felder senkrecht” im Rahmen , Pultgr 63e¢") und keine weitere waager echte Reihe mehr hinzugefligt
werden kann, ist nur noch die Befehlsbox , entfernen freigeschaltet.
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Achtung: Wenn Sie die er ste waagerechte/senkrechte Reihe bearbeiten mdchten und
daher in das oberste linke Feld klicken, muss ESTWGJ Sie nach der Bearbeitungsrichtung
fragen:

M ESTWGJ %)
Verwenden Sie die ChedkBoxen -waagerecht- oder -senkrecht- im Pulteditor,
' um die Richtung festzulegen, wie die neue Tischfeldreihe an Position 1

< hinzugefiigt oder geldscht werden sall!

Setzen Sie von Hand eine der Richtungsboxen.
Wenn Sie nun auf oK klicken, beginnt ESTWGJ mit der Reihenbearbeitung an der
markierten Position.

3.1.6.1.3. Das Entfernen von waager echten oder senkrechten Feldreihen

Beim Befehl @ entfemen 16scht ESTWGJ die vorgewahlte Reihe(n),

verschiebt also ab dieser Position die nachfolgenden Reihen um die im Fenster ,, Anzahl der
Reihen angegebene Zahl nach links (,, senkrechte Reihe entfernen“) oder nach oben
(,waager echte Reihe entfernen®).

Achtung: Wenn Sie Reihen |6schen, die Uber bereits adressierte und daher aktive Felder
verfligen, wird zur Vermeidung von Datenverlust der Ldschvorgang zu Beginn der ersten
besetzten Reihe abgebrochen und die fol gende Fehlmeldung ausgegeben:

M ESTWG %]

Eine Reihe, die sie ldschen michten, enthélt aktive Tischfelder!
! '_'1 YWenn Sie diese Reihe ldschen méchten, missen Sie die aktiven Felder
zuerst mittels des passenden Elementeditors deaktivieren oder
diese mit der Versetzungs-Funktion in der Toolbar versetzen.
Der Léschvorgang wird ab dieser Reihe abgebrochen!

Sie mussen also angemeldete, also aktive Tischfelder erst versetzten (siehe Abschnitt 4.4.).
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Beispid flr die Entfernung einer waager echten Relhe:

nlan DR&O allwerke\Mein erstes P

Tlach | BlGrT I LaspT LsESpT KeGT | wepT Pultedito FRT
BlSpT | BIESRT HaGT EracT - T J
Felder waagerecht [15 - 99]: l_
o [ 0O0H - P
=11 Felder serkrecht [15-93;  [16
o HE:! =] [ [
[m:] I_ '
[~ {
Pultgrosze veranderm:
Startreihe [w. oder =] : I_
&nzahl der Reihen: |'|_
Richtung: Befehl;
(s i* entfermen
InwT InLT - " hinzufligen
{
InEIn Intus ] Abbrechen |

DasBild zeigt unser kleines Beispielstellpult (angemeldet unter dem Namen ,,Mein erstes Stellpult*), das aus 30
senkrechten und 16 (aus Darstellungsgriinden) waagerechten Reihen besteht.

In die waagerechten Reihen 5 und 7 sind bereits Tischfelder (hier nur zu Demonstrationszwecken) eingesetzt.
Der Pulteditor wurde bereits (wiein Abschnitt 5.1.1.) aufgerufen.

Im Pulteditor sieht man oben im oberen Rahmen die Reihenzahl des Stellpultes; im Rahmen

»Pultgroie verandern“ sind alle Eingaben bereit so vorbereitet, dass die 6. waager echte Reihe zwischen den
beiden Gleisen geldscht wird, was man unschwer an der Markierung des Feldes Nr.6 in der aulZerst linken Reihe
erkennt. Nach dem Driicken auf ,OK" verschwindet die waagerechte Reihe Nr. 6. Die Reihe 7 und alle weiteren
werden um eine Position nach oben geriickt, und das Stellpult hat nunmehr nur noch 15 waagerechte Reihen. Es
ergibt sich folgendes Bild:

|

o O oOH
HIO| O =

o [0 OH
HIO O &
I

Die ehemalige waagerechte Reihe 6 ist aus dem Pult gel 6scht
Nach dem Verlassen des Editiermodus fordert das dann aktive Diskettensymbol zu einem Speichervorgang auf,
um die Anderung zu sichern.
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Kapitel 3.1 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Pulte: Pultgrofie verandern

3.1.6.1.4. DasHinzufligen von waager echten oder senkrechten Feldreihen

Beim Befehl  hinzufiigen addiert ESTWGJ die vorgewahlte Reihe(n),

ver schiebt also ab dieser Position die nachfolgenden Reithen um dieim Fenster ,, Anzahl der
Reihen” angegebene Zahl nach unten (,, senkrechte Reihe hinzufiigen®) oder nach rechts
(,waager echte Reihe hinzufligen*). Bel der Addition von senkrechten Reihen, die ggfs.
Gruppentasten ,, zerschneiden” wirden, werden diese immer nach rechts versetzt.

Beim Befehl  hinzu auken , der nur nach Anklicken der jeweils letzten Reihe moglich ist,
addiert ESTWGJ die vorgewahlte Rethe(n) am jeweiligen waagerechten oder senkrechten
Ende des Stellpultes.

Achtung: Wenn die Anzahl der vorhandenen Tischfelder (waagerecht oder senkrecht)
+ der Zahl der hinzuzufiigenden Felder die maximale Grofe des Pultes(zurzeit 99 x99)
Ubersteigt, erhalten Sie eine Warnmel dung:

ESTWGJ: Pulteditor X
Typ: | J

Felder waagerecht [15 - 99): ’_
Felder senkrecht [15-99) [6

[ r
[ l“'“
- l“'“

Pultgrozse werander:
Startreihe [w. oder 3] : l_
0

L] 'j Die vorgewahlte Pultgrife tberschreitet 9939 Tischfelder!
Anzahl der Rethen: 2

Richtung: Befehl:
- " entfernen
= *  hinzufiigen
{
oK. Abbrechen |

Die Anzahl der waagerechten Felder (Fenster ,Felder waager echt” im Rahmen ,, Pultgr63¢*) und die Zahl der
zu addierenden Felder (Fenster ,Anzahl der Reihen“ im Rahmen ,,Pultgr 63e ver &ndern®) betrégt 95 + 9 = 104
und Uberschreitet damit die maximale Grof3e des Pultes (99x99 Felder).

(noch frei)
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Kapitel 3.1 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Pulte: Pultgrofie verandern

Beispid fur das Hinzufligen von zwei senkrechten Reihen:

i W - o
purplan DR&0 A olle Versio
[ i N
Tisch I BIGIT | LaspT L=ESpT KeGT | wspT WHT
BIspT | BIESRT HaGT ErsiT - WGT Typ: J
Felder waagerecht [15 - 93] I_
Felder senkrecht [15-93) [15
o O |oH
H:I:IT] a
o [ |o0H
= I_ ~
[~ "
[~ T
Pultgrosze verandern:
Startreibe [w. oder 5] ; I_
Anzahl der Reihen: H
Richtuna: Befehl:
i " entfernen
ZTE} sk (= * hinzufligen
{
S kel ok, Abbrechen

Unser Beispielstellwerk zeigt den Ausschnitt einer zweigleisigen Strecke mit jeweils einer sich
gegentiberliegenden Signalgruppe pro Gleis (Anordnung nur zu Demonstrationszwecken). Es sollen nun zwei
senkrechte Tischfeldreihen so eingesetzt werden, dass diese zwischen die sich gegenliberliegenden Signale zu
liegen kommen. Der bereits aufgerufene Pulteditor (siehe oben) ist schon so eingestellt, dass diese Reihen durch
driicken auf “OK,, erzeugt werden, was man unschwer an der Markierung des Feldes Nr.13 in der obersten
waagerechten Reihe ( Fokus —Rahmen um KeGT) erkennt. Die eingetragene Reihenzahl ,, 13" besagt, dass genau
an der 13. waagerechten Position neue senkrechte Reihe(n) eingefuigt werden soll(en). Deren Anzahl wurde
handisch in das Fenster ,,Anzahl der Reihen” eingetragen. Die alte Reihe 13, die betroffenen Gruppentasten
und alle folgenden Reihen werden um zwei Positionen nach rechts verschoben. Es entsteht folgendes Bild:

KeGT
ErecT

o [ (mm,]

o
= | e

Das Stellpult hat nun zwei senkrechte Reihen mehr, die genau an der oben genannten Stelle sitzen; die von der
Addition ,, zerschnittenen* Gruppentasten wurden um 2 Felder nach rechts verschoben.

Der Funktionszusammenhang eines bereits vollsténdig editierten Stellpultes wird durch das Hinzuftigen oder
Entfernen von Reihen nicht gestort.
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTW GJ Digitalinterfaces: | nhaltsiibersicht

3.2 DieVerbindung zum Digitalsystem (I nterface(s)) einrichten
| nhaltstiber sicht:

3.2.1. Der Diqgitalinterface - Editor und seine Bauteile

3.2.2. Das Einrichten von Diqitalinterfaces

3.2.2.1. DasStellwerk in den Bearbeitungsmodusfir Digitalinterfaces setzen
3.2.2.2. Den Bearbeitungsmodusfur Digitalinter faces verlassen
3.2.2.3. Testen einesneu eingerichteten Interfaces
3.2.2.4. DasEinrichten eines Digitalinterfacesim Stellwerk
3.2.2.4.1. Motorola
3.2.2.4.2. XpressNet
322421 LI-USB
3224.22. LI101F
3.2.2.4.2.3. LI100F
3.2.24.3 HS88 (in Vorbereitung)
3.2.2.44 SXMaster
3.22.4.4.1. Standard 9600, 19200
3.2.2.4.4.2. multiControl 2004
3.2245 SX2
3.2.2.4.5.1. Standard 9600, 19200
3.2.2.4.6 LocoNet
3.2.2.4.7 Zimo - CanBus
3.2.24.7.1. Kanaleinstellungen
3.2.2.4.7.2. PCAN-ISA
3.2.2.4.7.3. PCAN-PCI
3.2.2.4.74. PCAN - Dongleund PCAN-DonglePro
3.22.4.75. PCAN -USB
3.2.24.7.6. CanKey-USB
3.2.24.7.7. CanKey - SER

Vorbemerkungen: Samtlichein diesem Kapitel erwahnten Firmennamen oder die Bezeichnung von
technischen Bauteilen sind Eigentum der jeweiligen Firmen. Siesind in diesem Text
nur aus Grinden der klaren Darstellung und technischen Beschreibung von ESTWGJ
wieder gegeben. Zur Kennzeichnung sind sie kur siv geschrieben.
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Der Editor und seine Bauteile

3.2.1. Der Digitalinterface - Editor und seine Bauteile

AT ESTWGJ: Digitalsysteme und Kanalwahl

l Mn:ntn:-rn:nla] KpressNet] H588 ] SXMaster] S ] Lu:n::n:-Net] EanEus]

W ahlen Sie ein Digitalzystem
auz der Tab-Leiztel

| [0 |
Speichern | Abbrechen |

Der Digitalsystem - Editor besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils einem
digitalen Bussystem (Ein solches Bussystem kann in bestimmten Fallen auch von mehreren
Digital systemen genutzt werden.) zugeordnet sind. In der rechten unteren Mitte des
Hauptfeldes befindet sich der Kanalwahlschalter mit dem das gewahlte Interface einem der
Ausgangskandle von ESTW GJ zugeordnet werden kann. Diese Zuordnung hangt von den
Eigenschaften des gewahlten Bussystems oder des dazu passenden Digitalsystems ab (s. u.).

ESTWGJ istin der Lage, bis zu vier Digital systeme auf den Kanédlen 1 bis 4 gleichzeitig anzusprechen
(Erfahrungen liegen zurzeit mit den synchronen Betrieb von zwei Systemen vor.). Die Einstellungen sind dann
fur alle Kandle und Digital systeme vorzunehmen, wobei |hnen ESTW GJ den jeweils ndchsten Kanal
automatisch anbietet. Allerdings erlauben nicht alle Digital systeme die untergeordnete Betriebswei se auf den
Kandlen 2 bis 4, die hauptsachlich zum Zwecke der Adresserweiterung bel Weichen und Gleisabschnitten dient.
Bei Anschluss eines zweiten bis vierten Digital systems miissen neben dem zusétzlichen Interface auch eine
Zentraleinheit, Weichendekoder etc. vorhanden und konfiguriert sein.
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung

3.2.2. DasEinrichten von Digitalinterfaces

ESTWGJ stellt den Kontakt zum Digitalsystem des Anwenders Uber das dem Digital system
zugehorige Bussystem her. Es benutzt dafiir ein fur dieses Bussystem kompatibles Interface,
das entweder vom Hersteller des Digital systems oder von Drittanbietern hergestellt wird.
WEeil die eigentliche Nachrichten - Ubermittlungsebene aus dem Digital bus bestent, sind die
Registerkarten des Digitalinterface - Editors nach den Namen der verwendbaren Bussysteme
geordnet.

3.2.2.1. Das Stellwerk in den Bear beitungsmodus fur Digitalinterfaces

sefzen
Offnen Siein der Meniileiste , Grundeinstellungen® das Menti ,, Digital system(e).

AF ESTWGJ 3.99.3.0_C4

Datei EBearbeiten  Betrieb RNyl gk d=! K=y

| Tlsch

Es Offnet sich der Digitalinterface- Editor (siehe Abschnitt 1)

3.2.2.2. Den Bearbeitungsmodus fur Digitalinterfaces verlassen

| |— K.anal aus|

Speichern | Abbrechen |

Wollen Sie beenden ohne die Eingaben zu Ubernehmen, klicken Sie auf ,, Abbrechen.”

Um ihre Eingaben zu speichern klicken Sie auf ,, Speichern®. Der Digitalinterface - Editor
schlief}t sich.

Speichern Sie nun Ihre Eingaben zur Sicherheit auf die Festplatte ab, indem Sie auf das nun
aktiv gewordene Diskettensymbol in der Taskbar des Hauptprogramms klicken.

Bearbeit

Datei

b & H
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces;. Das Testen

3.2.2.3 DasTesten desDigitalinterfaces

A ESTWGJ3_ 26

Datei Bearbeiten EBetrieb Grundeinstelungen

D eEBEIShbd hd T T 11

Starten Sie ESTWGJ online, indem Sie auf das griine Signal klicken. Wenn alle Eingaben
richtig sind, musste der Stellwerksbetrieb nun ordnungsgemal? anlaufen und dabel die
Zentraleinheit einschalten sowie sémtliche bereits konfigurierte Digital bauteil e ausl esen.

R ESTWGJ3_26
Betrieb Optionen zur Laufzeit

I BMEL s

In der Taskbar von ESTWGJ sind nun die Buttons der Online - Funktionen (Lok - Fahrregler, Signaltester und
Drucktasten -Editor) aktiv. Mittels des roten Signals kann ESTWGJ wieder ausgeschaltet werden.

Auf der rechten Seite befinden sich die Kanal - Buttons (I - 1V) der vier Online -Kanéle. In diesem Fall zeigt
Kana | ein grines Meldelicht. Diesist die Mitteilung, dass (hier ausschliefllich) der Masterkanal in Betrieb ist
und seine Zentraleinheit den Fahrstrom eingeschaltet hat.

Klicken Sie nun auf diesen griinen Kanalknopf (oder auf weitere, fals sie aktiv sind). Wenn
Sie das Digitalsystem richtig verbunden haben und ihre Eingaben im Digitalinterface - Editor
stimmig sind, misste sich die Zentraleinheit nun ausschalten.

fzeit

EMA T

Der soeben angeklickte Kanal - Button zeigt bei nun ausgeschalteter Zentrale ein rotes Licht.

Klicken Sie auf den roten Kanal-Button, um die Zentraleinheit wieder einzuschalten.

Wenn die hier geschilderte Prozedur ordnungsgemal? abgelaufen ist, ist das Digitalinterface

richtig konfiguriert.

Bel falschen Eingabedaten erkennen Sie dies an einer Fehlermeldung die ESTW GJ bei dem
Versuch, esonline in Betrieb zu nehmen, ausgibt. Uberpriifen und korrigieren Siein diesem
Fall lhre Eintragungen.

Das hier geschilderte VVorgehen gilt fur alle vier Kanéle, wobei die Zentrale, die mit den Schienen verbunden i<t,
immer am Masterkanal (Kanal 1) angeschlossen sein muss.
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung (Motorola)

3.2.2.4. DasEinrichten eines Digitalinterfacesim Stellwerk

3.2.2.4.1. Motorola

kein System ] XpressNet] HS588 ] SXMaster]
Buslnterface: PC-Einstellungen:
F050/51

Nach dem Anklicken der Registerkarte Motorola wird lhnen von ESTWGJ im Feld ,,Businterface” das
Interface 6050/6051 angeboten.

Klicken Sie auf den Button 6050/6051:

FF ESTWG.: Digitalsysteme und Kanalwahl

kein System l XpressNet] HS5E8 ] SXMaster]
Buzlnterface: FPC-Einstellungen:
B050/51

Com-Paort: m -

Baudrate: 00 -

Teillen Sie ESTWGJ im ersten Schritt mit, an welche Schnittstelle des Rechners Sie das
Interface Ihres Digital systems angeschl ossen haben:

Wahlen Sie dazu im Fenster , ComPort* die serielle Schnittstelle (1 oder 2) aus, mit der Sie
ihr Interface gemal? den Anleitungen des Herstellers verbunden haben. Stellen Sie sicher, dass
die Einstellungen der PC-Schnittstelle und des Interface Gibereinstimmen.

Die Baudrate (2400) ist nicht veranderbar, da das Interface 6050/6051 nur mit diesem

Wert arbeiten kann.

Al Master an Kanal 1.
Alz Erganzung an Kanal 2-4.

K.anal ein | |— |
Speichern | Abbrechen |

ESTWGJ erlaubt den Betrieb des Interface 6050/6051 an allen vier Kanélen, wobei es automatisch den
néchsten freien Kanal einstellt. Die Lokomotivsteuerung kann nur an Kanal 1, dem Masterkanal, durchgefuhrt
werden.

Klicken Sie auf ,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kanal
an. Beenden Sie Ihre Eingaben gemal3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben nach
Abschnitt 2.3.
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung (XpressNet)

3.2.2.4.2. XpressNet

AT ESTWGJ: Digitalsysteme und Kanalwahl

£ Hoas | SxMaster

Buszlnterface: FC-Einztellungen:

LI-USE
LIOF
LI100F

Nach dem Anklicken der Registerkarte XpressNet werden Ilhnen von ESTWGJ im Feld ,, Businterface” dre
unterschiedliche XpressNet - Interfaces angeboten.

3.2.24.2.1. USB —Interface LI-USB

LI-USE verbindet ESTWGJ mit dem XpressNet tiber eine USB — Schnittstelle.
Es kann mit den virtuellen ComPorts 3 bis 12 verbunden werden.
Es arbeitet mit der fest voreingestellten Geschwindigkeit (Baudrate) von 57600 Baud.

DieKonfiguration desLI_USB vor dem Betrieb mit ESTWGJ

Bevor Sie Ihr Digitalsystem mit dem Rechner verbinden, miissen Sie das USB - Interface
mittels des vom Hersteller mitgelieferten Konfigurationsprogramms und gemal3 der
mitgelieferten Betriebsanleitung auf |hrem Rechner einrichten.

Der virtuelle ComPort:

Das USB - Interface legt einen virtuellen ComPort an, dessen Nummer Sie im Geréte -
Manager der Windows Systemsteuerung auslesen missen, damit Sie diese nachher in den
Digitalinterface — Editor eintragen kénnen.

Die Interface — Adresse: Diese Adresse muss nur gedndert werden, wenn Sie mehrere
Lenz — Interfaces am selben XpressNet (z.B. mit mehreren Rechnern) einsetzen.

DieEinrichtung desLI-USB in ESTWGJ
Klicken Sie, auf den entsprechenden Button:

Buzlnterface: PC-Einstellungen:
wirk, Com-Fort;
Baudrate:

Wahlen Sie dazu im Fenster PC -Einstellungen den virtuellen ComPort aus, den Sieim
Windows - Gerdtemanager ausgel esen haben (siehe oben).

Die Baudrate (57600) ist nicht veranderbar, da das LI1-USB ausschliefdlich mit diesem Wert
arbeitet.

wpressMet nur als Master an
Fanal 11

K.anal ein | I_ |
Speichern | Abbrechen |

ESTWGJ erlaubt den Betrieb des LI-USB nur am Masterkanal. Wenn dieser bereits belegt ist, 1&sst sich das
Interface nicht mehr einrichten.

Klicken Sie auf ,,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kand
an. Beenden Sie lhre Eingaben gemal3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben gemafi
Abschnitt 2.3 in diesem Kapitel
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung (XpressNet)

3.2.2.4.2.2. Seridlles Interface L1 101F

LITO1F verbindet ESTWGJ mit dem XpressNet Uber eine serielle Schnittstelle.
Es kann mit den ,,echten ComPorts 1 oder 2 verbunden werden.
Es arbeitet mit den einstellbaren Geschwindigkeiten (Baudraten) von 19200, 38400,
57600 oder 115200 Baud.

DieKonfiguration desL1101F vor dem Betrieb mit ESTWGJ

Bevor Sie Ihr Digitalsystem mit dem Rechner verbinden, miissen Sie das serielle Interface
mittels des vom Hersteller mitgelieferten Konfigurationsprogramms und gemal3 der
mitgelieferten Betriebsanleitung auf |hrem Rechner einrichten.

Die Baudrate:

Eine Vorwahl der gewilinschten Bausrate mittel s des Konfigurationsprogramms ist nicht nétig.
Dies macht ESTWGJ fir sie gemal3 Ihren Angaben im Digital system — Editor automatisch.
Die Interface — Adresse: Diese Adresse muss nur geandert werden, wenn Sie mehrere

Lenz — Interfaces am selben XpressNet (z.B. mit mehreren Rechnern) einsetzen.

DieEinrichtung desLI101F in ESTWGJ
Klicken Sie, auf den entsprechenden Button:

kein System] Motarola  *presshet ] H5a8 ] S asten

Buzlnterface: PC-Einstellungen:

LI-USE

Coom-Port; ol -

LI100F
B audrate: 19200 +

Wahlen Sie dazu im Fenster PC -Einstellungen den ComPort aus, an den Sie Ihr serielles
Interface angeschl ossen haben.

Wahlen Sie dann die fir Sie passende Baudrate aus. Eine Voreinstellung am Gerét ist nicht
notig (siehe oben).

wpresztet nur als b aster an
Kanal 1!

Kanal ein | |— |
Speichern | Abbrechen |

ESTWGJ erlaubt den Betrieb des LI101F nur am Masterkanal. Wenn dieser bereits belegt ist, 18sst sich das
Interface nicht mehr einrichten.

Klicken Sie auf ,,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kand
an. Beenden Sie Ihre Eingaben gemal3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben geméai
Abschnitt 2.3 in diesem Kapitel
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung (XpressNet)

3.2.2.4.2.2. Serielles Interface L1 100F

LI100F verbindet ESTWGJ mit dem XpressNet Uber eine serielle Schnittstelle.
Es kann mit den ,,echten ComPorts 1 oder 2 verbunden werden.
Es arbeitet mit den einstellbaren Geschwindigkeiten (Baudraten) von 9600 oder
19200 Baud.

Die Konfiguration des L1100F vor dem Betrieb mit ESTWGJ

Bevor Sie Ihr Digitalsystem mit dem Rechner verbinden, miissen Sie das serielle Interface
gemald der mitgelieferten Betriebsanleitung durch manuelles Setzen von Einstellungen
konfigurieren.

Die Baudrate:

Waéhlen Sie die Baudrate (meist 19200).

Die Interface — Adresse: Diese Adresse muss nur geandert werden, wenn Sie mehrere
Lenz — Interfaces am selben XpressNet (z.B. mit mehreren Rechnern) einsetzen.

Die Einrichtung desLI100F in ESTWGJ
Klicken Sie, auf den entsprechenden Button:

kein System] Motarola ]HSBB ] S azter

Buzslnterface: FPC-Einstellungen:

LI-USE
LI0O1F Com-Part: oz -
[ im0k
Baudrate: IW'

Wahlen Sie dazu im Fenster PC -Einstellungen den ComPort aus, an den Sie |hr serielles
Interface angeschlossen haben (als Beispiel hier Nr.2).

Wahlen Sie dann die Baudrate aus, welche Sie am Interface voreingestel It haben

(als Beispiel hier 19200 Baud).

wpresztet nur als b aster an
Kanal 1!

Kanal ein | |— |
Speichern | Abbrechen |

ESTWGJ erlaubt den Betrieb des LI100F nur am Masterkanal. Wenn dieser bereits belegt ist, 1&sst sich das
Interface nicht mehr einrichten.

Klicken Sie auf ,,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kand
an. Beenden Sie Ihre Eingaben gemal3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben gemai
Abschnitt 2.3 in diesem Kapitel.

3.224.3 HS88
(noch nicht implementiert)
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung (SX- Bus)

3.2.2.4.4. SX(Selectrix) - Master

Vorbemerkung: ESTWGJ erlaubt die Verbindung mit dem Selectrix — System wahlweise
auf einem oder auf zwei Kandlen. Wenn Sie Selectrix als einziges oder Master -
Digitalsystem auf Ihrer Anlage einsetzen, so konfigurieren Sie die Verbindung mit ESTWGJ
Uber die Registerkarte SXM aster .

Mochten Sieihr SX - System durch einen zweiten SX — Bus erweitern (mit zweiter Zentrale
oder mittels Trandater; Achtung: Sie brauchen dann ein weiteres Interfacegerét!) oder einen
Selectrix — Bus a's Erganzung zu einem anderen Digital system verwenden, so konfigurieren
Sie diese Verbindung Uber die Registerkarte SX2.

Zentraen, deren Interface automatisch die Verbindung mit mehreren SX — Bussen zulassen,
werden immer Uber SXMaster konfiguriert.

R ESTWG: Digitalsysteme und Kanalwahl

Buzlnterface: PC-Einstellungen:

Standard 9600
Standard 19200
Multi Contral

Nach dem Anklicken der Registerkarte SXM aster werden Ilhnen von ESTWGJ im Feld ,,Businterface” drei
unterschiedliche Selectrix - Interfaces angeboten.

322441 Standard 9600,19200 g e |

Die marktiblichen Standard — Interfaces fiir das Selectrix — System werden al's sel bststandiges
Gerét in den Selectrix — Bus eingeschleift. Ihre Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)
ist meist einstellbar. ESTWG bietet ihnen die zwei wichtigsten vorkonfigurierte Baudraten an.

Die Konfiguration des SX - Standard - I nterfaces vor dem Betrieb mit ESTWGJ
Bevor Sie Ihr Digitalsystem mit dem Rechner verbinden, missen Sie das SX — Interface
gemald der mitgelieferten Betriebsanleitung durch manuelles Setzen von Einstellungen
konfigurieren.

Die Baudrate:

Stellen Sie die Baudrate (wenn 19200 nicht mdglich) 9600; ansonsten 19200 ein.

Die Einrichtung des SX - Standard - Interfacesin ESTWGJ
Klicken Sie auf den der eingestellten Baudrate entsprechenden Button:

Buzlnterface: PC-Einstellungen:

Standard 9600
Standard 19200 Com-Part: 2 -
tulti Cantral

Baudrate: 19200 «

Wahlen Sie dazu im Fenster PC -Einstellungen den ComPort aus, an den Sie |hr serielles

Interface angeschlossen haben (als Beispiel hier Nr.2).

ESTWGJ bietet Ihnen auch virtuelle ComPorts an, um das I nterface mit einem USB — SERIELL Wandler

zu steuern. Die Funktionsfahigkeit einer solchen Verbindung missen Sie selbst austesten, hier kann ESTWGJ
keine Hilfestellung geben.
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Kapitel 3.2 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Digitalinterfaces: Die Einrichtung (SX- Bus)

Wahlen Sie dann die Baudrate aus, welche Sie am Interface voreingestel It haben
(als Beispiel hier 19200 Baud).

wpressMet nur als Master an
Fanal 11

K.anal ein | I_ |
Speichern | Abbrechen |

Klicken Sie auf ,,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kand
an. Beenden Sie lhre Eingaben gemal3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben gemafi
Abschnitt 2.3 in diesem Kapitel.

3.2.2.4.4.2. multiControl 2004 _ MuliControl |

In diesem Abschnitt geht es um die Verbindung von ESTWGJ mit dem (in die Zentrale
integrierten) Interface der multiControl 2004. Dieses Interface kann standardmal3ig zwel
Selectrix — Busse ansteuern. Mit entsprechenden technischen Erweiterungen kénnen auch
mehr als zwel SX - Busse angesteuert werden.

Bus Nr. 1, dessen Adressen von 1 bis 103 unterstiitzt werden, dient vornehmlich zur
Steuerung der mobilen Selectrix — Dekoder.

Bus Nr. 2, dessen Adressen von (1)001 bis (1)103 unterstitzt werden, dient zum Schalten
und Melden.

Die Konfiguration der multiControl 2004 vor dem Betrieb mit ESTWGJ

Gehen Sie gemal der dem Gerdt mitgelieferten Betriebsanleitung vor. Stellen Sieim Menu
der multiControl 2004 das MUT — eigene Interfaceprotokoll ein.

Wahlen Sie — ebenfallsim Menu des Geréts - eine der angebotenen Baudraten aus.

Die Einrichtung der multiControl 2004 in ESTWGJ
Klicken Sie auf den entsprechenden Button:

Buzlnterface: PC-Einzstellungen:

Standard 9600
Standard 19200 Com-Part: o2 -
Fulti Control

B audrate: 14400 +

Wahlen Sieim Fenster PC -Einstellungen den ComPort aus, an den Siedie

multiControl 2004 angeschlossen haben (als Beispiel hier Nr.2).

ESTWGJ bietet Ihnen auch virtuelle ComPorts an, um die multiControl 2004 mit einem USB — SERIELL
Wandler zu steuern. Die Funktionsfahigkeit einer solchen Verbindung - besondersin diesem Falle das korrekte
Ubermitteln der handshake —Leitungen - miissen Sie dann selbst austesten, hier kann ESTWGJ keine
Hilfestellung geben.

Wahlen Sie dann die Baudrate aus, welche Sie am Interface voreingestel It haben
(als Beispiel hier 14400 Baud). Diese Baudrateei nstellung muss mit der gewéhlten
Konfiguration im Menu der multiControl 2004 tibereinstimmen.

wpressMet nur als Master an
Fanal 11

K.anal ein | I_ |
Speichern | Abbrechen |

Klicken Sie auf ,,Kana ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kand
an. Beenden Sie Ihre Eingaben gemal3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben gemafi
Abschnitt 2.3 in diesem Kapitel.
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3.2.2.4.5. SX (Sdlectrix) - 2

Lesen Sie bitte die Vorbemerkungen unter Punkt 2.4.4.(SXMaster) in diesem Kapitel.
Das Steuern von mobilen Dekodern ist tber SX2 nicht mdglich.

3.2.2.45.1.1 Standard 9600, 19200 Standard 9600
Standard 13200

Die marktUblichen Standard — Interfaces fur das Selectrix — System werden al's selbststandiges
Gerét in den Selectrix — Bus eingeschleift. Ihre Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)
ist meist einstellbar. ESTWG bietet ihnen die zwei wichtigsten vorkonfigurierte Baudraten an.

Die Konfiguration des SX - Standard - I nterfaces vor dem Betrieb mit ESTWGJ
Bevor Sie Ihr Digitalsystem mit dem Rechner verbinden, missen Sie das SX — Interface
gemald der mitgelieferten Betriebsanleitung durch manuelles Setzen von Einstellungen
konfigurieren.

Die Baudrate:

Stellen Sie die Baudrate (wenn 19200 nicht mdglich) 9600; ansonsten 19200 ein.

Die Einrichtung des SX - Standard - Interfacesin ESTWGJ
Klicken Sie auf den der eingestellten Baudrate entsprechenden Button:

kein S_l,lstem] Motolola] XplessNet] HS588 ] SeMaster 502 ]Lu

Buglnterface: FC-Einztelungen:

Standard 9600

Com-Part: o -

Baudrate: 19200 »

Wahlen Sie dazu im Fenster PC -Einstellungen den ComPort aus, an den Sie |hr serielles

Interface angeschlossen haben (als Beispiel hier Nr.1).

ESTWGJ bietet Ihnen auch virtuelle ComPorts an, um das I nterface mit einem USB — SERIELL Wandler

zu steuern. Die Funktionsfahigkeit einer solchen Verbindung miissen Sie selbst austesten, hier kann ESTWGJ
keine Hilfestellung geben.

Wahlen Sie dann die Baudrate aus, welche Sie am Interface voreingestellt haben
(als Beispiel hier 19200 Baud).

wpresztet nur als b aster an
Kanal 1!

Kanal ein | |— |
Speichern | Abbrechen |

Klicken Sie auf ,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kanal
an. Beenden Sie lhre Eingaben gemal3d Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben geméaf}
Abschnitt 2.3 in diesem Kapitel.
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3.2.2.4.6. LocoNet

RF ESTWG: Digitalsysteme und Kanalwahl

kein System] Motorola] XpressNet] H588 ] SXMaster] SH2

Buszlnterface: PC-Einztellungen:

IB-SER
LocoB uffer
15100

Az
Alz Erg

K.anal e

Nach dem Anklicken der Registerkarte LocoNet werden IThnen von ESTWGJ im Feld ,,Buslnterface” drei
unterschiedliche LocoNet - Interfaces angeboten.

IB-SER nutzt als Interface die serielle Schnittstelle der IntelliBox. Die IntelliBox (ab Verl.5)

wird in diesem Falleim LocoNet- Protokoll betrieben.

ESTWGJ stellt die IntelliBox intern auf das Loconet -Protokoll um und setzt sie beim Ausschalten wieder auf
das urspriinglich in der Box eingestellte Protokoll zurtck.

Zur korrekten Verbindung von Box und PC informieren Sie sich in der Betriebsanleitung des Herstellers.

Achtung: Sollte beim Hochfahren des Programms oder wéhrend des Betriebes eine Storung auftreten, muss die
IntelliBox von der Stromversorgung abgezogen werden, damit sie intern ein Reset durchfiihrt um wieder von den
Eroffnungsroutinen des PC ansprechbar zu werden.

Die IntelliBox muss mit der Baudrate von 19200 betrieben werden. Dies ist vorher, gemal3 der Betriebsanleitung
des Herstellers, an der IntelliBox einzustellen.

LocoBuffer ist ein intelligentes LocoNet - Interface, das eine serielle Schnittstelle des
Computers direkt mit dem LocoNet verbindet. Es gibt es von verschiedenen Herstellern.
Falls Sie hierzu preisginstige Bausatze suchen, sei auf den folgenden Link verwiesen:
http://www.telenet.be/del oof (Hans Deloof).

Mit dem LocoBuffer, der direkt in das LocoNet schreibt, konnen alle LocoNet fahigen Digitalzentralen betrieben
werden. Bei Verwendung der Intellibox und eines LocoBuffer kann moglicherweise die Stromversorgung des
LocoBuffer Uber die Intellibox unzureichend sein. Kommuniziert LocoBuffer trotz korrekter Einstellung mit
ESTWGJ nicht, versorgen Sie ihn aus einer eigenen Stromquelle.

Achtung: Stellen Sie sicher, dassder LocoBuffer anschlief3end nicht mehr aus der Intellibox mit Strom versorgt
wird, da sonst beide Geréte beschadigt werden kénnen. Prifen Sie dies bitte an Hand der Dokumentation Ihres
LocoBuffer, bevor sie die Systeme wieder einschalten.

MS100 ist das LocoNet - Interface der Fa. Digitrax, das ebenfalls unmittelbar in das LocoNet

schreibt.

Achtung: Dadas MSL100 nur ein Signalumsetzer ist und daher kein Busmanagement durchfihrt, kann ESTWGJ
nicht fir einen vollstandig kollisionsfreien Zugriff auf das LocoNet garantieren. Die Anwendung des Geréts, die
ansonsten technisch funktioniert, liegt in der Entscheidung des Programmnutzers.

Das MS100 muss mit einer festen Baudrate von 16457 Baud betrieben werde. Vergewissern Sie sich, dass

die serielle Schnittstelle Ihres PC diese Baudrate unterstiitzt.
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Klicken Sie auf das Interface, mit dem Sie Ihre Digital zentral e verbunden haben:

R ESTWG: Digitalsysteme und Kanalwahl

kein System] Motorola] XpressNet] H588 ] SXMaster] SH2 LocoM et l

Buslnterface: PC-Einstelungen:
IB-5ER
o LoenHuer Com-Port: m -
M5100
Baudrate: ’W‘

Az
Alz Er

Kanal

Tellen Sie ESTWGJ im n&chsten Schritt mit, an welche Schnittstelle des Rechners Sie das
Interface Ihres Digital systems angeschl ossen haben.

Wahlen Sie dazu im Fenster , ComPort” die serielle Schnittstelle aus, mit der Sieihr Interface
gemal3 den Anleitungen des Herstellers verbunden haben. Stellen Sie sicher, dassdie
Einstellungen der PC-Schnittstelle und des Interface Ubere nstimmen.

Beim Anschluss der IntelliBox oder des LocoBuffer bietet Ihnen ESTWGJ die ComPorts

1 bis 10 an, damit Sie auch ggffs. auch mit einem geeigneten USB-SER-Wandler die
Verbindung herstellen kdnnen.

Die Baudrate ist bel Auswahl LocoBuffer in zwel Stufen verénderbar. Achten Sie bitte
darauf, dass Sie den LocoBuffer entsprechend Ihrer Auswahl vorher so konfiguriert haben.
Bel 1 B-SER und MS100 kann die von ESTW GJ vorgeschlagenen Baudrate nicht verandert
werden (siehe oben).

Al Master an Kanal 1.
Alz Erganzung an Kanal 2-4.

K.anal ein | |— |
Speichern | Abbrechen |

ESTWGJ erlaubt den Betrieb der L oconet - Interfaces an allen vier Kanden, wobei es automatisch den
néchsten freien Kanal einstellt. Die Lokomotivsteuerung kann nur an Kanal 1, dem Masterkanal, durchgefuhrt
werden.

Klicken Sie auf ,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kanal
an.

Beenden Sie Ihre Eingaben gemal? Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben nach
Abschnitt 2.3.
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3.2.24.7. ZIMO - CanBus

Interfaces, die den PC mit dem CanBus der Fa. ZIMO verbinden, werden von der Fa. Peak
(www.peak-system.com) und von Ewald Sperrer (www.stp-software.at) angeboten.

Peak: PCAN-XX; Ewald Sperrer: CanKey-XX.

Achtung: Bevor Sie die Interfaces unter ESTW GJ ansprechen konnen, missen diese ggfs. hardwareseitig
(PCAN-ISA) und immer softwar eseitig konfiguriert werden. Informieren Sie sich dazu in der Anleitung der
Hersteller und installieren Sie die Treibersoftware, die der Hersteller bereitstellt. Vergewissern Sie sich
ebenfalls, ob Ihr Rechner das von Ihnen ausgewahlte I nterface hardwareseitig unterstiitzt.

B ESTWGJ: Digitalsysteme und Kanalwahl

kein System | Motorala | #pressiet | HS88 | SkMaster| 52 | LocoMet CanBus

Busglnterface: FC-Einztellungen:

PCAN-154
PC&N-PCI
PCAM-Dangle
FCAM-DonglePro
PCAN-LSE
Cankey-USB
Cankey-SER CanBus nur als Master an

Kanal 11

[ [0 |
Speichern | Abbrechen |

Klicken Sie nun auf das Interface Ihrer Wahl. Die Beschreibung der Einstellungen, die sich je
nach Interface - Typ unterscheidet, beginnt ab dem Ubernéchsten Abschnitt 2.4.7.2.

3.2.2.4.7.1. Kanaleinstellungen
Dieser Schritt erfolgt erst, nachdem Sie die weiter unten beschriebenen Einstellungen vorgenommen haben.
Daer aber fir jeden Kartentyp derselbeist, ist er bereits an dieser Stelle beschrieben.

CanBus nur als Master an
Kanal 11

K.anal ein | |— |
Speichern | Abbrechen |

ESTWGJ erlaubt den Betrieb der CanBus - I nterfaces nur am Masterkanal. Wenn dieser bereits belegt ist, |asst
sich das Interface nicht mehr einrichten.

Klicken Sie auf ,,Kanal ein“, ESTWGJ zeigt dann im Kanalfenster den zugewiesenen Kand
an.

Beenden Sie lhre Eingaben gemdl3 Abschnitt 2.2 und testen Sie Ihre Eingaben nach
Abschnitt 2.3.
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3.2.2.4.7.2. PCAN-ISA

kein System} Motorola] XpressNel] Hses } SXMaster}

Buslnterface: PC-Einstellungen:

[TTPCARTSA | | MO_Adesse [qrop o
PCAN-PCI
PCAN-Dongle IRQ: ,ﬂ
PCAN-DonglePra
PCAN-ISB
Cankey-USB
Cankey-SER

Die von der Schnittstellenkarte verwendete I/O-Adresse und der dort eingestellte IRQ werden
in den entsprechenden Fenstern ausgewahit. Vorher sind die Einstellungen der Karte

entsprechend dem Handbuch zu Ihrer Schnittstellenkarte vorzunehmen.

Achten Sie darauf, dass der von der PCAN-ISA Karte verwendete IRQ nicht bereits von einem anderen Gerét im
Rechner verwendet wird. Prifen Sie eine mogliche doppelte VVerwendungen mittels der Windows -
Systemsteuerung (Systemei genschaften — Hardware — Gerdtemanager — Ansicht — Ressourcen nach Typ -
Interruptanforderung (IRQ)). Jumpern Sie ggf. die PCAN-I1SA Karte um oder entfernen Sie das kollidierende
Gerét. Haufig kollidieren Soundkarte oder Druckeranschluss mit der PCAN-1SA Karte.

Zur Durchftihrung des néchsten Schritts gehen Sie bitte zuriick zu Abschnitt 3.2.2.4.7.1.

3.2.2.4.7.3. PCAN - PCI

kein System | Motorola | Hpresshlet | H588 | SHMaster |

Buslnterface: PC-Einstellungen:

PCAN-ISA
. AN
PCAN-Dangle
PCAN-DonglePro
PCANISE
Cankey-ISE
Cankey-SER

Programmseitig sind keine weiter en Einstellungen nétig. Beachten Sie aber, dass Sie das
Interface vorab gemal3 den Herstelleranweisungen richtig konfiguriert haben.
Zur Durchfiihrung des néchsten Schritts gehen Sie bitte zurlick zu Abschnitt 3.2.2.4.7.1.

3.2.2.4.7.4. PCAN - Dongle und PCAN-DonglePro

kein System | Motorola | XpressMet | H388 | SiMaster |

Buslnterface: FC-Einstellungen:

PCAM-ISA
PCAN-PCI LPT: 01 -
PCaN-DonalePro
PCAN-USE
Cankey-USE
Cankey-SER

ESTWGJ bietet Ihnen zwei Druckerschnittstellen (LPT1 und LPT2) an.

Wahlen Sie nun den Drucker - Port aus, mit dem Sie ihren Dongle verbunden haben.
Wenn Sie LPT2 auswahlen, so Uberzeugen Sie sich vorher, ob Ihr PC diese tiberhaupt unterstiitzt.

Zur Durchftihrung des néchsten Schritts gehen Sie bitte zuriick zu Abschnitt 3.2.2.4.7.1.
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3.2.24.75. PCAN - USB

kein System | Motorola | pressNet | HSB8 | SxMaster |

Buslnterface, PC-Einstellungen:

PCAN-ISA
PCAN-PLI
PCAN-Dongle
PCAN DonglePro
[FPCARISE ]
CanKeyUSB
CanKeySER

Programmseitig sind keine weiter en Einstellungen nétig. Beachten Sie aber, dass Sie das
Interface vorab gemal3 den Herstelleranweisungen richtig konfiguriert haben.
Zur Durchfiihrung des néchsten Schritts gehen Sie bitte zurlick zu Abschnitt 3.2.2.4.7.1.

3.224.76 CanKey-USB

kein Systeml Motoro\a} NpressNel] HS88 ] SxMaster |

Businterface: PC-Einstellungen:

PCANASA
FCAN-PCI
PLCAN-Dangle
PLAN-DonglePra
PCaN-USB
CanKey-SER

Programmseitig sind keine weiter en Einstellungen nétig. Beachten Sie aber, dass Sie das
Interface vorab geméal’ den Herstelleranweisungen richtig konfiguriert haben.
Zur Durchftihrung des néchsten Schritts gehen Sie bitte zuriick zu Abschnitt 3.2.2.4.7.1.

3.224.7.7. CanKey - SER

kein Systeml Mutumla} XplessNet} H588 I SXMasterl

Buslnterface: PC-Einstelungen

PCANASA
__PCANPOL | ComPot g -
PCAM-Dongle
PLAN-DonalePro
PCAN-USE
Cankey-USE
[ CanepSER

Teilen Sie ESTWGJ im ersten Schritt mit, an welche Schnittstelle des Rechners Sie das
Interface Ihres Digital systems angeschl ossen haben:

Wahlen Sie dazu im Fenster , ComPort* die serielle Schnittstelle (1 oder 2) aus, mit der Sie
ihr Interface gemal? den Anleitungen des Herstellers verbunden haben. Stellen Sie sicher, dass
die Einstellungen der PC-Schnittstelle und des Interface Gibereinstimmen.

Die Einstellung der Baudrate ist nicht notig.

Zur Durchftihrung des néchsten Schritts gehen Sie bitte zurlick zu Abschnitt 3.2.2.4.7.1.
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3.3. Funktionsdekoder einrichten

I nhaltstibersicht:
3.3.1. Der Funktionsdekoder - Editor und seine Bautelle

3.3.2. DasEinrichten von Funktionsdekodern
3.3.2.1. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus flir Funktionsdekoder setzen
3.3.2.2 Den Bearbeitungsmodus fur Funktionsdekoder verlassen

3.3.2.3 DasKonfigurieren eines Funktionsdekodersin Einzelschritten
3.3.23.1.  Anwahl einesneuen Dekoders
3.3.23.2.  Auswahl desDigitalsystems
3.3.23.3.  Auswahl des Dekodertyps
3.3.234.  Auswahl der Dekoderadresse
3.3.2.35. L agemeldung (Riickmeldung) bearbeiten
3.3.23.6.  Sonderfall: Selectrix - Dekoder
3.3.2.3.7. Editiervorgang beenden

3.3.2.4. DasLdschen eines Funktionsdekodersausder Dekoderliste

Vorbemerkungen: Samtliche in diesem Kapitel erwahnten Firmennamen oder die Bezeichnung von
technischen Bauteilen sind Eigentum der jeweiligen Firmen. Siesind in diesem Text
nur aus Grinden der klaren Darstellung und technischen Beschreibung von ESTWGJ
wieder gegeben. Zur Kennzeichnung sind sie kursiv geschrieben
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3.3.1. Der Funktionsdekoder - Editor und seine Bauteile

fF ESTWG: Schaltdekoder - Editor X

# | System: | J

003 i

004 Typ: | =

005

006 |
no?

nog Lagemeldung

o3 s Sys.-Mr.:

010 ~

011 R Nr.-

012 ~ ep.-Nr.: |

Ahbruch

Der Funktionsdekoder — Editor dient dazu, die mir dem (den) Digital system(en) verbundenen
Funktionsdekoder bei ESTW GJ anzumelden.

Achtung: Natlrlich missen Sie zuerst den Dekoder unter einer Adresse bei 1hrem Digital system angemel det
haben. Wie sie dem Dekoder selbst seine Adresse oder Adressgruppe zuteilen, entnehmen Sie bitte der
Betriebsanleitung ihres Digital systems. Testen Sie die korrekten Dekoderfunktionen auf der Ebene I hres
Digitalsystems.

Beschreibung der Komponenten von links nach rechts:

Im linken Fenster sehen sieeine Liste der bereits beim System angemel deten Dekoder. Die
Zahlen stellen nur Ordnungsnummern dar und sind nicht mit Dekoder - Adressen zu
verwechseln. Durch Anklicken einer dieser Nummern werden Ihnen die Daten des Dekoders
angezeigt.

Klicken Sie auf neu, so kénnen Sie einen neuen oder weiteren Dekoder editieren.

Im Fenster System kénnen Sie das zugehorige Digitalsystem auswéhlen, falls Sie mehrere im
Digitalsystem — Editor Kapitel 3.1) konfiguriert haben.

Im Fenster Typ wahlen Sie den entsprechenden Dekodertyp aus. ESTW GJ bietet IThnen nur
die Dekoder an, die zu Ilhrem Digital system passen.

Mit dem Button L 6schen kénnen Sie einen bereits konfigurierten Dekoder aus der Liste
entfernen und damit bei ESTWGJ abmelden.

Im Fenster Adresse (hier in der Abbildung nicht beschriftet, da sich die Beschriftung je nach
Dekoder andert) wahlen Sie die Digital — Adresse des Dekoders aus. ESTW GJ bietet |hnen
immer nur die noch freien Systemadressen an.

Im Fenster Sys.-Nr. wird Ihnen die Digital —Adresse des Dekoders angezeigt.

Im Fenster Rep.-Nr. sehen Sie die Riickmel deadresse des Dekoders.

Im Rahmen L agemeldung wird Ihnen die Art der Lage — Rlickmeldung, die je nach
Dekodertyp unterschiedlich sein kann, angezeigt.

Mit dem Button Speichern beenden Sie den Funktionsdekoder —Editor, indem dieser lhre
Eingaben abspeichert.

Mit dem Button Weiter fligen Sie den Dekoder, den Sie gerade bearbeiten, zur Dekoderliste
hinzu.

Mit dem Button Abbruch beenden Sie den Funktionsdekoder —Editor ohne Anderungen

zu berticksichtigen.
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3.3.2. DasEinrichten von Funktionsdekodern

3.3.2.1. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fir Funktionsdekoder bringen

AP ESTWGJ 4.00.0.1_C4

DEICTINEEET T =l Grundeinstellungen

O | e B
T Stellwerksnommer, =
Spurplan DR60: C:AES E
Schalkdekodert-module. ..
JIEEL] B Rueckmeldedekoder)-module, .,
1

E gl 123
{220 xS - Optionen...
,/1|r\
- 1 = o = &l & [ ei—

JENE]

.

Klicken Sieim Menu Grundeinstellungen auf ,, Schaltdekoder/-module...“: Der
Funktionsdekoder — Editor (s.0.) 6ffnet sich.

3.3.2.2. Den Bearbeitungsmodus fur Funktionsdekoder verlassen

Speichern | Abbruch

Klicken Sie auf Speichern, um die Anderungen beim Beenden zu speichern oder auf
Abbruch, um ohne Abspeicherung zu beenden.

3.3.2.3. DasKonfigurieren eines Funktionsdekodersin Einzelschritten
3.3.2.3.1. Anwahl eines neuen Dekoders:

002 -~ t
0o4
005
00&
ooy
nos
009
o
011
0z
ma2
014

neu

Suchen Siein der ganz links befindlichen Listbox den Eintrag neu. Klicken Sieihn an und die
Fenster fur die Dekoderkonfiguration werden aktiviert.
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3.3.2.3.2. Auswahl desDigitalsystems

Klicken Siein das Fenster ,, System*. ESTWGJ zeigt |hnen nun die Digital systeme an, mit
denen Sie das Stellwerk verbunden haben.

005 A System: | j |
ggg CanBus
03 Typ: |LocoMet :‘

I el

ESTWGJ zeigt Ihnen die ausgewahlten Digitalbusse in der Reihenfolge der Kanéle an: Der erste Eintrag bezieht
sich immer auf den Master — Kanal, mit dem auch die Fahrzeuge auf der Anlage gesteuert werden.

Die Konfiguration von einem oder - je nach Gegebenheit - mehreren Digital systemen miissen Sie unbedingt in

einem der Dekoderedition vorausgehenden Schritt durchfiihren. Schauen Sie sich hierzu das Kapitel 3.2:,
Digitalinterface(s) editieren, an.

Klicken Sie nun auf das Bussystem, mit dem Sie den Dekoder auf Ihrer Anlage gemal3 den
Anweisungen des Herstellers verbunden haben. Das Typ - Fenster wird aktiviert.

3.3.2.3.3. Auswahl des Dekodertyps

Klicken Siein das Fenster TYP. ESTWGJ zeigt |hnen nun die Dekodertypen, die mit in
Schritt 2 ausgewahlten Digital bus zusammenarbeiten.

System: | CanBus -

o <]

MNMRA/CanE(4) | Swstem: || ocolet A System: |presshlet -

M=8/CanB(16) — —

M35 A CanB[32] - B System: |Matorola -
Lagem Typ: | | Typ: | |

CSA32/CanB[32) L —_—
5 kel MXe/CanB(317-32) D564/ LacoMet(4] L MNMRAHpressMet(4) L Tun:
o |MR8ALA/CanB(32] | NMRA/Locokat(4) L5100/ presshiet4) yo: | =~
. |LDT-Sign./CanB(2] LagemJII_UDUTI-EE‘B_ign.a’LocoNet[2] Lagem.'.-PMT.;.S.'Q”-“P'ESSQ] [stand.ot.[4] . |

Das Bild zeigt hier Beispiele von zurzeit in ESTW GJ vorhandenen Funktionsdekoder . Sie werden automatisch
durch ESTWGJ dem jeweils ausgewahlten Digital system zugeordnet. Die Ruickmeldedekoder werden hier
nicht gezeigt, da sieim Rickmeldedekoder — Editor, Kap. 3.3. bearbeitet werden

Dekoder, die nach dem standardisierten NMRA —Protokoll arbeiten und bisher im Dekoder — Listing von
ESTWGJ nicht aufgefiihrt sind, kénnen in vielen Féllen dennoch angesteuert werden. Man kann an Stelle des
fehlenden Typs einen vorhandenen, der technisch diesem entspricht, in der Liste auswahlen. Das Dekoder —
Listing von ESTWGJ wird sténdig, auch nach Anwenderwunsch, erganzt.

Wahlen Sie nun den Dekodertyp aus, mit dem Sie die Installation fortsetzen wollen.
Das Fenster zur Adresseingabe 6ffnet sich.
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3.3.2.3.4. Auswahl der Dekoder adresse

Achtung: Natlrlich missen Sie zuerst den Dekoder unter der gewlinschten Adresse bel |hrem Digital system
angemeldet haben. Wie sie dem Dekoder selbst seine Adresse oder Weichennummern zuteilen, entnehmen Sie
bitte der Betriebsanleitung ihres Digitalsystems. Testen Sie die korrekten Dekoderfunktionen auf der Ebene Ihres
Digitalsystems.

Klicken Siein das Adressfenster. ESTW GJ zeigt |hnen nun die noch freien Adressen, unter
denen Sie den Dekoder anmelden kénnen.

System: |EanBus ﬂ System: |><pressNet ﬂ

Typ: | b8/CanBl16) | Typ: |L5100/pressNet4] |

k= 8-Odresse; hl W Adran Ao hl

Lagemelduna: (] S Lagemelduna: om7?
- w0007 - w0021
- svs-H) g - svs M) s
Q003 o239
r Rep.-Nigoip r Rep.-N{gpa3

~ omi1 ~ Q045

Die Abbildung zeigt die Auflistung der noch nicht belegten Dekoderadressen bei zwei vollig unterschiedlichen
Dekodertypen. Im linken Fall geschieht die Adresszuweisung mittels der Adresse, unter welcher der Dekoder
im Digital system ansprechbar ist. Im rechten Fall dient zur | dentifizierung des Dekoders nicht eine
Dekoderadresse, sondern der Dekoder wird Uber eine Ausgangsgruppe (hier die jewells erste Adresse, die an
seinen vier Ausgangen ansprechbar ist) angesprochen. Diesist meistens bei DCC — Dekodern der Fall.

ESTWGJ tbernimmt fur alle gelisteten Dekoder das unterschiedliche Management automatisch. AulRerdem
zeigt Thnen ESTWGJ ale noch nicht besetzten Adressen oder Ausgangsgruppen (1-4) automatisch an.

Klicken Sie nun auf die gewtinschte Adresse bzw. auf die gewiinschte Weichen— oder
Ausgangsgruppe. Das Adressfenster schliefdt sich.

3.3.2.3.5. Lagemeldung (Ruickmeldung) bearbeiten
W Adran Ausg ] bl

Lagemeldung

e Syps.-Nr.:
~

~ Hep.-Mr_:

] Abbruch Weiter

Der DCC — Dekoder wurde mit der Ausgangsgr uppe 17 - 21 bei ESTW GJ angemeldet. Im Fenster Sys. —Nr:
sehen Sie die tatséchliche Dekoderadresse, mit der das Digitalsystem intern arbeitet. Im Rahmen L agemeldung
ist das Feld automatisch gesetzt.

Wenn kein Eingabefeld aktiviert ist, dann hat ESTWGJ die Riickmel deei genschaften des Dekoders sel bst
erkannt. Ist der betreffende Dekoder ohne Riickmel deeigenschaften, so erzeugt ESTW GJ die Riickmeldung
virtuell. Die Aktivierung der Eingabefelder ist nur bei speziellen Dekodertypen nétig (z. Zt. noch nicht
implementiert).

Achtung: Wenn sie einen riickmeldeféhigen Dekoder verwenden wollen, und auf dessen Riickmeldung
verzichten wollen (oder mussen, z. B. weil Sie Lampen ansteuern), so melden Sie diesen Dekoder unter einem
nicht rickmel deféhigen Typ bel ESTWGJ an. Ansonsten wartet ESTW GJ auf das Eintreffen der
RUCKMELDUNG und gibt nach einer gewissen Zeit eine Fehlermeldung aus.

Das Editieren des Dekodersist mit Schritt 5 abgeschlossen.
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3.3.2.3.6. Sonderfall: Selectrix -Dekoder
Im System Selectrix ist esmeist Ublich, dass Funktionsdekoder mit aktiver Rickmeldung die
Rickmeldeinformationen auf einer anderen, von ihrer Befehl sadresse abweichenden Adresse
aussenden. Diese Adresseist meist um die Zahl 1 hoher as die urspringliche. In neueren

Typen ist diese Rlickmel deadresse aber auch frel einstellbar.

A ESTWGJ: Schaltdekoder - Editor E|
001 Spstem: |—4| 4
ooz
Q03
04 Typ: |5><1_FU_HE|:u:urt j
Q05
gg? Sl Dekoderadresze: 0igE -
ong Lagemeldung
003 . Syz -Nr.:
] -~
011 . "
Imﬂ o ep.-Nr: [EN <]
|:| &bbruch %

Die Abbildung zeigt die Einrichtung eines riickmeldeféhigen Selectrix — Dekoders. Seine Befehl sadresse lautet
68. Der Dekoder ist so eingestellt, dass er seine Riickmeldedaten Uber die Adresse 70 aussendet. Die Checkbox
stellt sich automatisch auf die Einstellung ,,auf freier Adresse* einund in der Liste,,Rep.-Nr.“ kdnnen Siedie
gewiinschte Riickmel deadresse auswahlen. Diese Liste bietet Ihnen nur die noch unbelegten Adressen des
jeweiligen SX — Bus an.

Selectrix verwendet je nach Zentrale die Dekoderadressen 1 bis 103 (111). Die Adresse O
sollte nicht verwendet werden. Bei der multiControl verhdt es sich etwas anders:

Der Bus 1 verflgt tber die Adressen 1 bis 103; der Bus 2 Uber die Adressen 1001 bis 1103.

2.2.2.3.7. Editiervorgang beenden
Um den Dekoder der Liste des Funktionsdekoder - Editors hinzuzufiigen,

klicken sie auf:
W eiter

Danach konnen Sie weitere Dekoder editieren. Beenden Sie den Editor wie unter
3.3.2.2. beschrieben durch Klick auf : oder:
Abbruch

Speichern

3.3.2.4. DasL 6schen eines Funktionsdekoders
Durch Klick auf die Nummernliste der Dekoder kénnen Sie sich jeden angemel deten

Dekoder anschavien. ¥ ESTWGJ: Funktionsdekoder g|
8812 System: Lazchen
oo3 .

004 Typ: | =l
W _Adran Ausg ]
ggg Lagemelduna:
ons O Sys.-Nr.:
reu i

l.—- Rep.-Nr.:

~

| | Abbruch |

Um diesen Dekoder zu aus der Dekoderliste zu entfernen, klicken sie auf L 6schen.
Beenden Sie wie unter 2.3.6 beschrieben.



Kapitel 3.4 Die Einrichtung des Stellwerks ESTW GJ Riickmeldedekoder: |nhaltsiibersicht

3.4. Rickmededekoder einrichten

I nhaltstibersicht:

3.4.1. Der Rickmeldedekoder - Editor und seine Bauteile

3.4.2. Das Einrichten von Ruckmededekodern

3.4.2.1. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fir Riickmeldedekoder setzen
3.4.2.2. Den Bearbeitungsmodusfir Rickmeldedekoder verlassen

3.4.2.3. DasKonfigurieren eines Ruckmeldedekodersin Einzelschritten
3.4.2.3.1. Anwahl einesneuen Dekoders
3.4.2.3.2. Auswahl desDigitalsystems
3.4.2.3.3. Auswahl des Dekodertyps
3.4.2.3.4. Auswahl der Dekoderadresse
3.4.2.3.5. Meldeaufgabe des Dekoder s bearbeiten
3.4.2.3.6. Editiervorgang beenden

3.4.2.4. DasL dschen eines Riickmeldedekoder sausder Dekoderliste

Vorbemerkungen: Samtlichein diesem Kapitel erwahnten Firmennamen oder die Bezeichnungen von
technischen Bauteilen sind das Eigentum der jeweiligen Firmen. Siesind in diesem
Text nur aus Griinden der klaren Dar stellung und technischen Beschreibung von
ESTWGJ wiedergegeben. Zur Kennzeichnung sind sie kursiv geschrieben.

letzte Anderung: 08.10.2007
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3.4.1. Der Ruckmeldedekoder - Editor und seine Bautelle

H Rueckmeldedekoder - Editor E|
System: | J
003 .
004 Top: | [
005 l—_l
00G
ggg Art der Rueckmeldung Sys- NI.- I_
009 &
neuer Dek. | ¢~ Rep- Mr_:
f'“
| Abbruch | |

Der Rickmeldedekoder — Editor dient dazu, die mit dem (den) Digitalsystem (en)

verbundenen Riickmel dedekoder bel ESTWGJ anzumelden.

Achtung: Naturlich missen Sie zuerst den Dekoder unter einer Adresse bei Ihrem Digital system angemel det
haben. Wie sie dem Dekoder selbst seine Adresse oder Adressgruppe zuteilen, entnehmen Sie bitte der
Betriebsanleitung ihres Digital systems. Testen Sie die korrekten Dekoderfunktionen auf der Ebene Ihres
Digital systems geméal? den Anweisungen des Herstellers.

Beschreibung der Komponenten von links nach rechts:

Im linken Fenster sehen sieeine Liste der bereits beim System angemeldeten Dekoder. Die
Zahlen stellen nur Ordnungsnummern der internen Liste dar und sind nicht mit Dekoder -
Adressen zu verwechseln. Durch Anklicken einer dieser Nummern werden Ihnen die Daten
des Dekoders angezeigt.

Klicken Sie auf neu, so kénnen Sie einen neuen oder einen weiteren Dekoder editieren.

Im Fenster System kénnen Sie das zugehdrige Digital system auswahlen, falls Sie mehrereim
Digitalsystem — Editor Kapitel 3.1) konfiguriert haben.

Im Fenster Typ wahlen Sie den entsprechenden Dekodertyp aus. ESTWGJ bietet |hnen nur
die Dekoder an, die zu Ihrem Digital system passen.

Mit dem Button L 6schen kdnnen Sie einen bereits konfigurierten Dekoder aus der Liste
entfernen und damit bei ESTWGJ abmelden.

Im Fenster Adresse (hier in der Abbildung nicht beschriftet, da sich die Beschriftung je nach
Dekoder éandert) wahlen Sie die Digital — Adresse des Dekoders aus. ESTWGJ bietet IThnen
immer nur die noch freien Systemadressen an.

Im Fenster Sys.-Nr. wird Ihnen die Digital —Adresse des Dekoders angezeigt.

Im Fenster Rep.-Nr. sehen Sie die Riickmel deadresse des Dekoders.

Im Rahmen Art der Rickmeldung wird Ihnen der Meldeaufgabe des Dekoders, die je nach
Dekodertyp unterschiedlich ausgewahlt werden kann, angezeigt.

Mit dem Button Speichern beenden Sie den Riickmeldedekoder —Editor, indem dieser Ihre
Eingaben abspeichert.

Mit dem Button Weiter fligen Sie den Dekoder, den Sie gerade bearbeiten, zur Dekoderliste
hinzu.

Mit dem Button Abbruch beenden Sie den Riickmel dedekoder —Editor ohne Anderungen
Zu berticksichtigen.
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3.4.2. DasEinrichten von Riickmeldedekodern

3.4.2.1. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fiir Rickmeldedekoder setzen

| AF ESTWGJ 3.99.3.0_C4

Datei  Bearbeiten Eetrieb REERyls SipE ((Fal=y]
= =

. Spurplan DR60; C:\ES

Stellwerksnummer. .., =
Digitalsystem(e)... =

Schaltdekodert-module. ..
lEEH Rueckmeldedekodert-module, .,

I — Optionen...
EmmEl‘!“‘EIVII—'I e I N "4

Klicken Sieim Menu Grundeinstellungen auf , Riickmeldedekoder\ -module...”: Der
Ruckmeldedekoder — Editor (s. 0.) 6ffnet sich.

3.4.2.2. Den Bearbeitungsmodus fir Rickmeldedekoder verlassen

Speichern | Abbruch

Klicken Sie auf Speichern, um die Anderungen beim Beenden zu speichern oder auf
Abbruch, um ohne Abspeicherung zu beenden.

3.4.2.3. DasKonfigurieren eines Rickmeldedekodersin Einzelschritten
3.4.2.3.1. Anwahl eines neuen Dekoders:

003 & ¢
004
0058
008
0ov7
0os
009
010
o
0z
013
014
ned i

Suchen Siein der ganz links befindlichen Listbox den Eintrag neu. Klicken Sieihn an und die
Fenster fur die Dekoderkonfiguration werden aktiviert.

3.4.2.3.2. Auswahl desDigitalsystems
Klicken Siein das Fenster ,, System®. ESTWGJ zeigt |hnen nun die Digital systeme an, mit
denen Sie das Stellwerk verbunden haben.

¥ ESTWGJ: Riickmeldedekoder %)

ESTWGJ zeigt Ihnen die ausgewahlten Digitalbusse in der Reihenfolge der Kanéle an: Der erste Eintrag bezieht
sich immer auf dem Master — Kanal, mit dem auch die Fahrzeuge auf der Anlage gesteuert werden.

Die Konfiguration von einem oder, je nach Gegebenheit, mehreren Digital systemen miissen Sie unbedingt in

einem der Dekoderedition vorausgehenden Schritt durchfiihren (Schauen Sie sich hierzu das Kapitel 3.1:
Digitalinterface(s) editieren an.).
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Achtung: Wenn Sie beabsichtigen, mit Riickmeldedekodern, die nicht am Master- System angeschlossen sind,
Gleisfreimeldungen mittel s StromfUhlern auszulesen, so vergewissern Sie sich, ob diese Dekoder technisch in
der Lage sind, den vom M aster digitalsystem erzeugten Fahrstrom auszuwerten und die Freimeldung an das
Digitalsystem (2 -4) weiterzugeben.

Klicken Sie nun auf das Bussystem, mit dem Sie den Dekoder auf Ihrer Anlage gemal3 den
Anweisungen des Herstellers verbunden haben. Das Typ - Fenster wird aktiviert.

3.4.2.3.3. Auswahl des Dekodertyps

Klicken Siein das Fenster TYP. ESTWGJ zeigt |hnen nun die Dekodertypen, die mit in
Schritt 2 ausgewahlten Digital bus zusammenarbeiten.

System: Im System: Im
we:| ] Top: | |  System:[XpressNet  v|  System: [Motorola =]

W0/ CanB JBE3350/LocoMet  F Tvo- ’—L| Typ: -
C5A32/Cank D354/LocaoNet P _s BEMot
s 1o BOL168 L oCONeL Call kel T2 E

Das Bild zeigt hier eine Auswahl der zurzeit in ESTW GJ vorhandenen Ruckmeldedekoder. Sie werden
automatisch durch ESTWGJ dem jeweils ausgewahlten Digitalsystem zugeordnet. Die Funktionsdekoder
werden hier nicht gezeigt, da sie im Funktionsdekoder — Editor, Kap. 3.2. bearbeitet werden.

Bei Verwendung der Intellibox als LocoNet — Zentrale ist auch der Einsatz von S88 — Modulen mdglich.
Das Dekoder — Listing von ESTWGJ wird sténdig, auch nach Anwenderwunsch, erganzt.

Wahlen Sie nun den Dekodertyp aus, mit dem Sie die Installation fortsetzen wollen.
Das Fenster zur Adresseingabe 6ffnet sich.

3.4.2.3.4. Auswahl der Dekoderadresse

Achtung: Natlrlich missen Sie zuerst den Dekoder unter der gewlinschten Adresse bel I|hrem Digital system
angemeldet haben. Wie sie dem Dekoder selbst seine Adresse oder seinen Eingangsnummernbereich zuteilen,
entnehmen Sie bitte der Betriebsanleitung ihres Digitalsystems. Testen Sie die korrekten Dekoderfunktionen auf
der Ebene Ihres Digital systems.

Klicken Siein das Adressfenster. ESTWGJ zeigt |hnen nun die noch freien Adressen, unter
denen Sie den Dekoder anmelden konnen.

System: | CarBus j System: | Laocaok et ﬂ

Typ: |Mx9/CanE | Typ: |UBG3350/LocoN: |
M=3-Adresze: bl Adrezze Eingangl an UEE3350 hal
. i 0002 A . 0017 -
At der Blickmeldung: Sys- | 0003 Art der Rlickmeldunag; Gys- (0033
{+ 0004 " Gleizabschnitte 0041
~ Q005 00B5
0005 & Teslen o0&t
o 0007 % - 0097
— —

Die Abbildung zeigt die Auflistung der noch nicht belegten Dekoderadressen bei zwei vollig unterschiedlichen
Dekodertypen. Im linken Fall geschieht die Adresszuweisung mittels der Adresse, unter welcher der Dekoder
im Digital system ansprechbar ist (Im ZIMO — System wird die ,,900" der MX9 automatisch addiert.). Im rechten
Fall dient zur Identifizierung des Dekoders nicht eine Dekoderadresse, sondern der Dekoder wird Uber eine
Ausgangsgr uppe (angezeigt, die jeweils erste Ausgangsnummer von —je nach Typ -- 8 oder 16 Ausgangen )
angesprochen.

ESTWGJ tbernimmt fir alle gelisteten Dekoder das unterschiedliche Management automatisch. Aul3erdem
zeigt lThnen ESTWGJ ale noch nicht besetzten Adressen oder Ausgangsgruppen (1-8 oder 1 - 16) automatisch
an.

Klicken Sie nun auf die gewtinschte Adresse bzw. auf die gewiinschte Weichen— oder
Ausgangsgruppe. Das Adressfenster schliefdt sich.
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3.4.2.3.5. Medeaufgabe des Dekoders bearbeiten
Vorbemerkung: Riuckmeldedekoder im Einsatz auf einer digitalen Modellbahn kdnnen zur
L 6sung unterschiedlichster M el deaufgaben herangezogen werden.
a) Glesfreimeldung (unter Anwendung der verschiedensten Techniken)
b) Aktive Loknummernmeldung (unter Anwendung der verschiedensten Techniken)
c) Auswerten von Stelltischtastern
d) Lesen von Hebelstellungen usw.

System: |LI:|I:DNEt j

Typ: |UBEI3B0/LocaMe |

Adresze Eingangl an UBE3350 |{EE=H

Art der Ruckmelduna:
Syz- Mr.:
" Gleizabschnitte

* Taster Rep- Nr.:
~
-

Ein Uhlenbrock Riickmeldemodul, 63350, wurde mit der Ausgangsgruppe 97 — 113 bei ESTW GJ angemel det.
Im Fenster Sys. —Nr: sehen Sie die tatséchliche Dekoderadresse, mit der das Digital system intern arbeitet. Im
Rahmen Art der Rickmeldung sind die Optionen Gleisabschnitte oder Taster aktiviert.

Wenn kein Eingabefeld aktiviert ist, dann hat ESTWGJ die Meldeaufgabe des Dekoders gemél’ seiner Bauweise
selbst erkannt und festgelegt. Die Aktivierung der Eingabefelder ist nur bei speziellen Dekodertypen mdglich,
die sich aufgrund ihrer Bauweise fur unterschiedliche M el deaufgaben eignen.

Das Editieren des Ruckmeldedekoders ist mit Schritt 5 abgeschlossen.

3.4.2.3.6. Editiervorgang beenden
Um den Dekoder der Liste des Funktionsdekoder - Editors hinzuzufiigen,

klicken sie auf:
W eiter

Danach konnen Sie weitere Dekoder editieren. Beenden Sie den Editor wie unter

3.4.2.2. beschrieben durch Klick auf : Speichem oder: prT—

3.3.2.4. DasL 6schen eines Ruckmeldedekoders
Durch Klick auf die Nummernliste der Dekoder kdnnen Sie sich jeden angemeldeten
Dekoder anschauen.

A2 ESTWGJ: Riickmeldedekoder X]

8812 System: | J lazchen
03 .
004 Tye:

DDS M=I-Adresze:
At der Riickmeldung:
Sys- Mr_:
unE] O
neu l"‘ Rep- Mr.:
- | =

| Abbruch |

Um diesen Dekoder zu aus der Dekoderliste zu entfernen, klicken sie auf L 6schen.
Beenden Sie wie unter 2.3.6 beschrieben.
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3.5. Gleisabschnitte einrichten

I nhaltstibersicht:

3.5.1. Der Gleisfeldeditor und seine Bauteile
3.5.1.1. Der Hauptdialog
3.5.1.2. Der Dialog Ruckmeldefunktionen

3.5.2. Gleisabschnitte einrichten und bearbeiten
3.5.2.1. Der Gleisabschnitt auf dem Stelltisch
3.5.2.2. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fur Gleisfelder setzen
3.5.2.3. Den Bearbeitungsmodus fir Gleisfelder verlassen
3.5.2.4. Das Einrichten eines Gleisabschnittes im Stellwerk
3.5.2.4.1. Anlegen eines neuen Gleisabschnittes
3.5.2.4.2. Testen des neuen Gle sabschnittes im Offline — Modus
3.5.2.4.3. Gleisfelder mit Gleisabschnitten verbinden
3.5.2.4.3.1. Hinzufligen von mehreren Gleisfeldern zu einem Gleisabschnitt
3.5.2.4.3.2. Hinzufigen eines einzelnen Gleisfeldes zu einem Gleisabschnitt
3.5.2.4.4. Gleisfelder aus Gleisabschnitten entfernen
3.5.2.4.4.1. Entfernen von mehreren Gleisfeldern aus einem Gleisabschnitt
3.5.2.4.4.2. Deaktivieren eines einzelnen Gleisfeldes
3.5.2.4.5. Zugnummer nfelder zu einem Gleisabschnitt hinzufligen

3.5.3. Ruckmeldung und Funktionen eines Gleisabschnitts einrichten
3.5.3.1. DieWirkungsweise einer Freimeldeeinrichtung auf der Modellbahn
3.5.3.2. Der Gleisabschnitts- (Ruckmelde-) dekoder

3.5.3.2.1. Gleisabschnittsdekoder - Adresse einrichten

3.5.3.2.2. Gleisabschnittsdekoder - Adresse &ndern

3.5.3.3. Die Ruckmeldefunktionen eines Gleisabschnitts

3.5.3.3.1. Ruckfallzeit bearbeiten

3.5.3.3.2. Ausleuchtver bindungen bearbeiten
3.5.3.3.2.1. Hinzufigen einer Audeuchtverbindung
3.5.3.3.2.2. Entfernen einer Ausleuchtverbindung

3.5.3.3.3. Haltfall der Sperrsignale bearbeiten
3.5.3.3.3.1. Hinzufligen einer Sperrsignalauflésung
3.5.3.3.3.2. Entfer nen einer Sperrsignal aufldsung

3.5.3.3.4. Loknummernmodul (Transponder) einrichten

3.5.4. Glesfelder alsVor- oder Nachfelder mit einer Weiche verbinden
3.5.4.1. Dieverschiedenen Typen der Vor- und Nachfelder
3.5.4.2. Vor- und Nachfelder einer Weiche einrichten
3.5.4.2.1. Verbinden von Gleisfeldern mit einer Weiche
3.5.4.2.2. Verbinden von Gleisfeldern mit einer EKW/DKW
3.5.4.2.3. Verbinden von Gleisfeldern mit einer Kreuzung
3.5.4.2.4. Entfernen von Gleisfeldern aus einer Weiche

letzte Anderung: 08.10.2007

128
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3.5.1. Der Gleisfeldeditor und seine Bauelemente

3511

Der Hauptdialog

AP ESTWGJ: Gleiselementeditor

Gleizabzchnitt. Mr: I—_| d;;iimiilﬁien Reihel|
Gleizabzchnitzdekoder:
Adresze | J F'-:urt:| J | Rehell
Funktionen Zimo - Paarabzchritt: IW
Tizchfeld al: Gleizabschnitt einnchben
hingteajf:fnzlsdcekrlen ‘ ‘ Reihelll

Gleizfeld alz Aukenfeld einer Weiche einnchten:
ASpM: [000 o000
ReihelV

| ReiheV

Die Bauteile der einzelnen Reithen von links nach rechts:

Rehel:

siehe Abschnitt 3.5.2.4.

Gleisabschnitt, Nr: Das Typ - Label zeigt den Typ des angeklickten Elements (Gleis,
Weiche, Signal) an.

[0 <] Gleisnummern — Listbox zur Auswahl und Zuordnung einer
noch freiten Gleisnummer (siehe Abschnitt 3.5.2.4.1.).
Bel zugeordneten Gleisen zeigt diese die Nummer des Gleis-Elements an.

Tischfeld | Der Button ist nur bei bereits zugeordnetem Gleisfeld aktiviert.
deakliviersn| Er entfernt das Gleisfeld aus der Liste des Gleis-Elements.
Ist das Gleisfeld das letzte in einem Gleis-Element, |6scht er alle Eintrége dieses
Elements einschliefdich dessen Elementnummer.
Siehe hierzu den Abschnitt: 3.5.2.4.4.
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Reihell: -Gleizabzchrittzdekader: Abschnitt 3.5.3.

Obere Ebene:
adiesse | Der Button aktiviert den Editiervorgang fir den Gleisabschnittsdekoder

(Ruckmeldedekoder), mit dem der Gleisabschnitt auf der Anlage verbunden ist.
Siehe hierzu: Abschnitt 3.5.3.2.
| | DieListbox zeigt die Digitaladresse (oder den
Ausgangsnummer — Bereich) und den Typ des Rickmeldedekoders. Klickt man
diese an, so kann man unter den beim System angemel deten Riickmel dedekodern
den passenden auswéhlen. Siehe hierzu: Abschnitt 3.5.3.2.1. oder 3.5.3.2.2.

Fart: | | DieListbox zeigt die Portnummer am Riickmel dedekoder an,
mit dem das Gleis-Element verbunden ist. Klickt man diese an, so kann man unter
den noch nicht belegten Ports (Ausgéngen) des Riickmel dedekoders den passenden
auswahlen. Das neben der Listbox befindliche Adressfenster zeigt in bestimmten
Féallen die Systemadresse des Riickmeldedekoders an.

Siehe hierzu: Abschnitt 3.5.3.2.1. oder 3.5.3.2.2.

Untere Ebene:

Funktionen | Der Button aktiviert den Editiervorgang fur die Rickmeldefunktionen,
mit denen die Weiche auf der Anlage verbunden ist. Siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.3.

PaarSec.: Das Fenster zeigt das Gleis- oder Weichenelement an, das
mit dem Paarausgang bestimmter Dekoder verbunden ist (z. Z. nur ZIMO MX9).

Reihelll: Tizchfeld al: Gleizabzchnitt einrichten Abschnitt 3.5.2.4.3.
Erstele neven | Der Button schaltet die Gleisnummern-Listbox ein, damit eine neue
Abschrit | A bschnittsnummer ausgewahlt werden kann.
Siehe Abschnitt: 3.5.2.4.3.1.
Gleisfelder | Der Button flgt neue Gleisfelder einem bestehenden Abschnitt
_hinzuflsehen | Wiz, Siehe Abschnitt: 3.5.2.4.3.1. und 3.5.2.4.4.1.
Zuthschnit | Der Button fugt ein einzelnes Gleisfeld einem bestehenden
_hinzufugen | Abschnitt hinzu. Siehe Abschnitt: 3.5.2.4.3.2.

Reihe | V: Gleisfeld alz Aubenfeld siner Weiche ainrichter:  Abschnitt 3.5.4.
Spitzerfeld Z| % ;| Stammfeld | Die Buttons verbinden das Gleisfeld gemal3 der
_ Position im Gleisbild mit einer Weiche. Die
N _Zueigield| Position kann man mithilfe der ICONS
auswéahlen. Siehe Abschnitte: 3.5.4.2.1. bis 3.5.4.2.4.

ASpM: [100 |00 Die Fenster zeigen die Verbindung des Abschnitts mit einem
Ausfahrsperrmelder Diese Funktion wird im Gleisfeldeditor nicht bearbeitet
(sehe Kapitd 3.7: Signale einrichten).

ReheV: _ Der Button beendet den Gleisfeldeditor und speichert die
Speichern . .
eingerichteten Daten.

Abbrechen | Der Button beendet den Gleisfeldeditor ohne zu speichern.

o Der Button beendet einen vorher ausgewahlten Editiervorgang und
== priift die vorher gemachten Anderungen auf Plausibilitét.
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3.5.1.2. Der Dialog Ruckmeldefunktionen
Wenn Sieim Gleisfeldeditor auf ,, Funktionen” klicken und vorher einen Riickmel dedekoder
eingerichtet haben, 6ffnet sich im Gleiseditor der Dialog ,, Rickmeldefunktionen®.

A ESTWGJ: Gleiselementeditor

Fik-Werbindung Auzleuchtverb. [mas. &)
Weiche Paarw. 0
~ [P Edit a  m
J J J Halttall Sperrzignale (max. 3]

= [ |
Automatizcher Schaltdekoderauzgang:

| J Fort: | J I_

Wwirkung bei: i i

Loknummernfeld: 1 — Loknummermmodul: S sitzliche

Qooo Riickfallzeit [max. 3 |_

Sek.):

feiter

Die Rahmen der Eingabefunktionen:

1. | FM¥erbindung verbindet Weichen, die mit einem Freimelder verbunden sind, zu
Ausleuchtgruppen (Die Funktion ist bei Gleisabschnitten nicht aktiv).
2. - ausleuchtverb. [max. 5] Mit dieser Funktion kann man Riuckmeldeabschnitte

(max. 5), die z. B. in einem Bahnhofsgleis liegen, logisch verknipfen, sodass bei
Besetzung eines der Abschnitte alle rot werden, ohne dass diese ihre Einzelwirkungen
verlieren. Dies sieht bei Bahnhofen professioneller aus, wohingegen auf der freien
Strecke die Abschnitte besser separiert bleiben, damit man die Bewegung des Zuges
verfolgen kann. Siehe Abschnitt: 3.5.3.3.2.

3. Haltfall Spemsignale [max. 3) Hier gibt man die Sperrsignale (max. 3LS) en, die bel
Freifahrt eines Abschnittes wieder auf HPO fallen sollen; kein Abschnitt kann mehr
alsdrel auf sich weisende LS haben. Siehe Abschnitt: 3.5.3.3.3.

4, Automatizcher Schalidekoderausgang: Noch nicht implementiert.

5. -Loknummernfeld: Enthalt der Gleisabschnitt ein Nummernfeld , erscheint in
diesem Fenster nachrichtlich dessen Positionsnummer. Ist das verwendete
Digitalsystem in der Lage echte, physikalische Loknummern auszulesen, erscheinen
diese wahrend des Betriebes bei Belegung des Abschnittes in dessen Zugnummernfeld
(bis zu vier). Loknummern muissen ansonsten handisch eingegeben werden. Bel
Zugstrassen werden sie von Abschnitt zu Abschnitt entsprechend der Fahrstral3e
und deren Belegung durchgeschaltet. Siehe Abschnitt: 3.5.3.3.4.

6. - Loknummemmodul - [N diesem Rahmen teilen Sie ESTWGJ mit, ob der Abschnitt mit
einem aktiven Zugnummernlesemodul ausgestattet ist
Siehe hierzu Abschnitt: 3.5.3.3.4.

7. o Wenn ihre Freimelder nach Freifahrt zu schnell zurtickfallen,

Huczk‘f‘;f';:!'f[?fm_ q " Kkénnen Sie hier éinevirtuelle Verzégerung (bis 9 sec.)

Sek ] eingeben. Siehe hierzu Abschnitt: 3.5.3.3.1.
8. [ihemehmen | B€ENdet den Editiervorgang einer Rickmeldefunktion. Der Dialog

,Ruckmedefunktionen* wird beendet durch die Taste
‘Weiter im Gleisfeldeditor (siehe Einleitung zu Abschnitt 3.5.3.3).
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3.5.2. Gleisabschnitte einrichten und bear belten

Gleisabschnitte gehdren zu den Elementen der Aul3enanlage.

Ein Gleisabschnitt ist eine sinnvolle Anordnung von Gleisfeldern, die auf abstrakte Weise die
Anordnung eines Gleises oder eines Gleistells der Auf3enanlage (Modellbahnanlage)
wiedergeben. Zu einem Gle sabschnitt konnen auch die Gleismelder von Kombifeldern
(Signafelder, Nummernfelder etc.) gehéren. Alle diese Felder haben, dasieja zu eéinem
Abschnitt gehdren, nur eine Gleisabschnittsnummer und teilen sich auch alle weiteren
Datensatze.

3.5.2.1. Der Gleisabschnitt auf dem Stelltisch:

00 L4 mH &[] &
a8 1w HEN (N0

Das Bild zeigt einen Stelltischausschnitt mit einem Bahnhofsgleis zwischen den Weichen 1 und 2, das von
einem oder mehreren Fahrzeugen besetzt ist. Wie bereits gesagt, gehdren auch die Gleismelder an den beiden
Ausfahrsignalen zu diesem Abschnitt. Die Stellwerke des Vorbildes ordnen allerdings die Gleismelder am
Hauptsignal dem néchsten vorgelegenen Abschnitt zu. Diesist mit ESTWGJ ebenfalls mdglich. Weil die
Gleisfreimeldeanlage, die zu diesem Bahnhofsgleis auf der Anlage eingerichtet wurde, die Besetzung des
Gleisesan den Computer gemeldet hat, leuchten alle Gleismelder dieses Abschnittes rot.

Bitte schauen sie sich ergénzend hierzu im Kapitel 2 ,,Bedienung” das Unterkapitel 2.1. ,Die Gleisfelder
und -abschnitte” an.

(noch frei)
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3.5.2.2. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fur Gleisfelder setzen
Um Gleisabschnitte einrichten und bearbeiten zu kdnnen, muss das Stellwerk in den Modus
Elemente einrichten gebracht werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar des Programms auf das Symbol fir den

Elementeditor:

=4

Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenu auf Bearbeiten und dann im
Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Elemente einrichten:

m ESTWGJ 3.99.3.0_C4
Datei BEEEGEEIENN Betrieh  Grundeinstelungen

Tischfeld-Monitar, ..

Pulkbgrisse andern...

Gleisbild skizzieren...

Gleisbild bearbeiten...

Tischfeld drehen...

Tischfelder im Gleisbild wersetzen...

Elemente einrichten. .. 5
Tischfeldausleuchtung im externen Pulk bearbeiten. . ﬂ
Fahrstrassen eintichten v
o
-
o

T WA T T T TR Tl T

In beiden Fallen sehen Sie nun im aul3ersten linken Feld der Statusbar den Eintrag:

rGIeise,Weiu:hen,Signale,T azter bearbeiten

Wenn Sie die Maus nun tber den Bildschirm bewegen, sehen Sieim zweiten Feld der
Statusbar die durchlaufenden Koordinaten und im dritten Feld die Nummer des Elements, das
die Maus augenblicklich Uberstreicht.

=120 1N Gleis: 230

Klicken Sie nun auf ein Tischfeld im Gleishild.
Je nach dem Typ des Tischfeldes 6ffnet sich nun der entsprechende Editor.
Ist das Tischfeld ein Gleisfeld, so 6ffnet sich der Gleisfeldeditor (siehe Abschnitt 3.5.1.1):

AP ESTWG: Gleiselementeditor El

Gleizabschnitt, Nr: Tischfeld

deaklivieren
Gleizabzchnittzdekoder:

Adiezze | J Fart: | J
Funktionen Zima - Paarabzchnitt: G:030
Tizchfeld als Gleizabschnitt eintichten

Gleisfelder
hinzuloeschen

Gleizfeld als Aulenfeld siner Weiche sinnchtan:

] ) g i AP

Beenden Sie den Gleisfeldeditor nach einer Eingabe immer mit Speichern oder, wenn Sie
nicht &ndern wollen, mit Abbruch.
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Wenn das Gleisfeld ein Kombifeld (z. B. ein Signalfeld) ist, so werden Sie zuerst gefragt,
welches Tellelement des Feldes Sie bearbeiten mdchten:

¥ ESTWGJ: Waehle Funktion! [X]

Signal

Sighal Gleizabzchnitt |

Beim Klick auf Gleisabschnitt 6ffnet sich dann der Gleisfeldeditor (Abschnitt 3.5.1.1.).
Wenn sich das Stellwerk im Modus Elemente einrichten befindet, und Sie die Maus Uber den Abschnitt

bewegen, sehen Sie im zweiten Feld der unter dem Pult liegenden Statusbar die Nummer des Abschnitts und im
nachsten Feld der Statusbar die Koordinaten des gerade bestrichenen Tischfeldes.

ERRRRRRRRREEREREREEE

Glenz: 001 12 v 06

3.5.2.3. Den Bearbeitungsmodusfir Gleisfelder verlassen
Das Stellwerk bleibt im Modus Elemente einrichten, bis Sie entweder in einen anderen
Bearbeitungsmodus wechseln oder

durch Anklicken der roten Haltescheibe in der Taskbar:
oder durch Klicken auf Bearbeiten Endeim Menu Bear beiten

m ESTWGJ 3.99.3.0_C4
Bearbeiten
Tischfeld-Manitar,..

Pultgréisse andern. ..

Gleishild skizzieren. ..

Gleishild bearbeiten. ..

Tischfeld dreben. ..

Tischfelder im Gleishild wersetzen. .

| =

Tischfeldausleuchtung im externen Pulk bearbeiten...
Fahrskrassen einrichten k

Bearbeiten Ende

AT

den Bear beitungsmodus ver lassen.

Beim Verlassen des Bearbeitungsmodus fuhrt ESTWGJ einen vollstandigen Prifvorgang
durch, der je nach Prozessorleistung eine gewisse Zeitspanne in Anspruch nehmen kann.
Danach ist das Stellwerk fir einen erneuten Betriebsaufruf wieder vorbereitet. Obwohl Sie
ale Eingaben, die Sie gemacht haben, auch erst beim Beenden der Sitzung mit ESTWGJ
speichern konnen, empfiehlt es sich, haufiger zwischenzuspeichern. Immer wenn ein
Speichervorgang notig ist, ist das Diskettensymbol im Menufeld des Stellwerks aktiv.
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3.5.2.4. DasEinrichten eines Gleisabschnittesim Stellwerk:

00 19" M+ &[] @&
e []w HEll |00

Das Bild zeigt denselben Stelltischausschnitt wie in Abschnitt 1 des Kapitels. Wie man aus den passiven
Gleismeldern der Gleisfelder und der Signale erkennen kann, ist bisher kein Gleisabschnitt angelegt und bei
ESTWGJ angemel det.

Bei ESTWGJ angemeldet sind alerdings hier schon die beiden Weichen (siehe Kapitel 3.5, Weichenabschnitte
editieren) und die beiden Signale (siehe Kapitel 3.6, Signale editieren).

Die Einrichtung eines Gleisabschnittes wird in mehreren aufeinander folgenden Schritten
durchgefuhrt, die nun einzeln beschrieben werden:

3.5.2.4.1. Anlegen eines neuen Gleisabschnittes

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf eines der noch passiven
Gleisfelder. Sie konnen auch auf ein Signalfeld klicken, dann werden Sievon ESTWGJ
zuerst nach ihrem Editierwunsch gefragt (Klicken Sieim Kombifeldeditor auf
Gleisabschnitt, siehe Abschnitt 2.2). Es 6ffnet sich der Gleisfeldeditor (Ge&\mtbild
siehe Abschnitt 3.5.1.1.): A ESTWGJ:

Gleiselementeditor

Tizchfeld ohne Abzchnittznummer!

In der Kopfzeile des Gleisfel dedltors sehen siein roter Schrift den Hinweis ,, Tischfeld ohne Abschnittsnummer®
und das Anzeigefenster fur die Abschnittsnummer zeigt ,, 000",
Das ausgewahlte (angeklickte) Gleisfeld wird im Stellpult durch einen Focusrahmen markiert.

Klicken Sie nun im Rahmen Tizchfeld als Gleizabschritt einrichten-  guf: E'iggiﬁ:;ﬁen
So konnen Sie einen neuen Gleisabschnitt bei ESTWGJ anzumelden:

Tizchfeld alz Gleizabzchritt einrichten

Erztelle neuen £u Ashachnitt
Abzchnitt hinzufuegen

Die Gleisnummern —Listbox in der oberen rechten Ecke des Gle sfeldeditors wird
nun aktiv und zeigt die erste, im Stellwerk noch nicht belegte Gleisnummer an.
Der Gleisfeldeditor sieht nun so aus:

[ ESTWGJ: Gleiselementeditor X]
Tizchfeld ohne Abszchnittzsnummer! |041 -
Gleizabschnittzdekoder: 18? ”~
102
| 103
Fimo - Pg 104 itt:

105
Tizchfeld als Gleizabschnitt einrichten —( 105

107
108 ‘
109
110
Gleizfeld alz Aulenfeld einer Weiche einr 11

o g i i T T

Die Gleisnummern — Listbox ist nun aktiv und zeigt lhnen beim Klick auf ihre Pfeiltaste alle noch freien
Nummern flr den einzurichtenden Gleisabschnitt an (maximal: 1-512).

135



Kapitel 3.5 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Gl eisabschnitte einrichten und bearbeiten

ESTWGJ bietet Ihnen alle Glei sabschnittsnummern (max. 1 bis 512) an, die beim Stellwerk
noch nicht angemeldet wurden.

Wahlen Sie aus der Gleisnummern — Listbox die erste freie Nummer (hier als Beispiel die
Nummer 1) oder, falls Sie lhre Gleisabschnitte nach einem elgenen System benennen wollen,
die gewiinschte Nummer aus. Fir die Funktion der Gleisabschnittein ESTWGJ ist die
Auswahl einer speziellen Nummer unerheblich (diesist etwas anders bel Weichen; siehe
Kapitel 3.6, Weichen editieren).

| Abbrechen Weiter | |

Klicken Sie nun in der Ful3zeile des Gleisfeldeditorsauf ~ Weter | um einen Gleisabschnitt
mit der gewiinschten Nummer elnzurichten. Nach dem Einlesen wird der Speicherknopf aktiv
(in der Abbildung noch inaktiv), mit dem Sie den Editiervorgang nun beenden kénnen. Wenn
Sieauf aspkecken | Klicken, wird der Vorgang ohne Anlegen eines Gle sabschnittes beendet.

Unser Stelltischabschnitt sieht nun folgendermal3en aus.

00 L4 mH &[] &
a8 1w HEN N0

Das Gleisfeld rechts neben dem linken Signal ist nun das erste (und bisher einzige) Feld im neu angelegten
Gleisabschnitt.

3.5.24.2. Testen desneuen Glaeisabschnittesim Offline- M odus

Bringen Sie nun das Stellwerk in den Modus Einschalten offline, indem Sie den
Editiermodus Uber Bearbeiten Ende im Menu Bearbeiten verlassen. Sie kdnnen dann den
Offline — (Betriebs-)Modus einschalten, wenn Sie auf das gelbe HP2- Signal klicken (siehe
Abbildung) oder im Menu Betrieb den Eintrag Einschalten offline markieren.

R e EB

Betrieh Grundeinstelleongen Optionen zur Laufzeit

= L A L A =T 2 ¥ B @
T hh h&aTIT 1 8]

1

Offine-Betieb | mm
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Wenn das Stellwerk |auft (Sie sehen das an den beiden oszillierenden Symbolen in der
Statusbar unten rechts), und Sie mit der rechten Maustaste in das Tischfeld des neuen
Abschnitts klicken, muss dieser Abschnitt nun eine Besetztmeldung anzeigen:

00 19" e+ &[] &
e []w HEl |00

Durch erneutes Klicken mit der rechten Maustaste in den Abschnitt konnen Sie die
Besetztmeldung wieder aufheben. Wenn Sie stattdessen in ein anderes angemel detes Element
klicken, wandert die Besetztmeldung zu diesem hin. Wenn alles funktioniert, ist die Anlage
und Anmeldung eines neuen Gleisabschnitts bel ESTW GJ abgeschlossen.

Achtung: Die Einrichtung des Dekoders und seiner Riickmel defunktionen fehlen noch (siehe
unten)!

Beenden Sie den Offline — Betrieb durch Klicken auf das rote HPO —Signal oder durch
Markieren des Eintrags Ausschalten im Menu Betrieb.

(noch frei)
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3.5.2.4.3. Gleisfelder mit Gleisabschnitten ver binden
3.5.2.4.3.1. Hinzufligen von mehreren Gleisfeldern zu einem Gleisabschnitt

Ein Gleisabschnitt besteht in den seltensten Fallen aus nur einem Tischfeld. Um nun die
tbrigen Gleisfelder und die Gleismelder der Signale zu einem bereits vorhandenen
Gleisabschnitt hinzuzufiigen, bringen Sie zuerst das Stellwerk wiein Abschnitt 3 beschrieben
wieder in den Modus Elemente einrichten. Klicken Sie nun auf ein bereits angemeldetes
Gleisfeld des Glei sabschnitts, den Sie bearbeiten mdchten, und der Gleisfeldeditor 6ffnet
sich wie unter Schritt 1 beschrieben.

[Gleizabzchiitt 2uordner;

e e Gileisfelder
2 hinzudlozchen

Das angeklickte Tischfeld leuchtet rot. Im Rahmen Gleisabschnitt zuordnen ist nur das Feld Gleisfelder
hinzu/l6schen aktiv. Beachten Sie auch den Focus — Rahmen um das gewéhlte Gleisfeld.

Klicken Sie nun im Rahmen Gleisabschnitte zuordnen auf Gleisfelder hinzu/léschen, um
neue unangemeldete Gleisfelder zu einem bereits vorhandenen Gleisabschnitt hinzuzufiigen:
Danach klicken Sie mit der linken Maustaste auf freie Gleisfelder oder die Gleismelder von
Signalen. Diese Felder werden nun zu unserem Gleisabschnitt hinzugefiigt. Wenn Sie auf ein
bereits hinzugefligtes, rot ausgeleuchtetes Feld zum zweiten Mal klicken, wird dieses aus dem
Gleisabschnitt (wieder) entfernt.

lalezabschnitt 2uardner;

kauzklick in gewahlten Abzchiitt!

Rechts neben dem markierten, urspriinglichen Feld des Gleisabschnittes wurden zwel weitere Tischfelder dem
Gleisabschnitt hinzugeflgt. Ihre Melder leuchten rot.

Wenn Sie den Gleisabschnitt vollstandig erstellt haben, beenden Sie den Vorgang durch
Weiter — Speichern.

N.B: Diese oben beschriebene Funktion erlaubt allerdings nicht das Uber schreiben
bereits aktiver Tischfelder. Diesist zum Schutz gegen irrtiimliches Uber schreiben so
vor gesehen.
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3.5.2.4.3.2. Hinzuflgen eines einzelnen Gleisfeldes zu einem Gleisabschnitt

Wie bereits ausgeftihrt, besteht ein Gleisabschnitt in den seltensten Fallen aus nur einem
Tischfeld. Um ein einzelnes Gleisfeld oder den Gleismelder eines Signals zu einem bereits
vorhandenen Gleisabschnitt hinzuzufiigen, bringen Sie zuerst das Stellwerk wie in Abschnitt
2.2 beschrieben wieder in den Modus Elemente einrichten. Klicken Sie nun auf ein noch
nicht angemeldetes Gleisfeld und der Gleisfeldeditor 6ffnet sich wie unter Schritt 2.4.1
beschrieben.

Klicken Sie nun im Rahmen Tischfeld als Gleisabschnitt einrichten auf Zu Abschnitt
hinzufligen, um das Tischfeld zu einem bereits vorhandenen Glei sabschnitt hinzuzufiigen:

Tizchfeld alz Gleizabachnitt einnchten

Erstelle neuen
Abzchnitt

Zu sbzchnitt
hinzufuegen

Der Rahmen ,, Gle sabschnitte zuordnen®* verandert sich:

Tizchfeld alz Gleizabzchhitt einrichten

|

kauzklick in den gewashlten Abzchnitt]

Folgen Sie der Anweisung Mausklick in gewahlten Abschnitt, indem Sie auf ein bereits
angemeldetes Gleisfeld (in unserem Beispiel gibt es bisher nur das eine weiter oben angelegte
und nun schwar z ausgel euchtete Gleisfeld) klicken. Der Gleisfeldeditor Gbernimmt nun die
Daten des bereits angel egten Gleisabschnittes aus dem angeklickten, angemeldeten Tischfeld
in das neue Tischfeld. Mit Einlesen — Speichern filigen Sie dieses nun dem Gleisabschnitt
hinzu.
Unser Gleisabschnitt sieht nun folgendermal3en aus:

oo H & we

a1 HEN (00
Das Feld rechts neben dem urspriinglichen Ausgangsfeld des Abschnittes wurde neu hinzugeftgt.

Wenn Sie nun im Modus Elemente einrichten die Maus Uber das Feld bewegen, erscheint
die Gleisabschnittsnummer in der unteren Statusbar (siehe oben). Denken Sie bitte daran, dass sich ale Felder
eines Abschnitts dieselben Daten teilen.

Wenn Sie den Schritt 2 (Testen im Offline — Modus, Abschnitt 2.4.2) nochmals ausfihren,
sehen Sie nun die Besetztmel dung Uber beide Felder ausgedehnt:
00 1 - &[] S

o8 e HEE 00

Beenden Sie den Offline — Betrieb durch Klicken auf das rote HPO —Signal oder durch
Markieren des Eintrags Ausschalten im Menu Betrieb.

Sie kdnnen nun Gleisfeld fur Gleisfeld zu dem Gleisabschnitt hinzuftigen. Die schnellere Methode ist allerdings
Schritt 3a(2.4.3.1). Wenn Sie ein Kombifeld (z. B. die beiden Signalfelder) anklicken, miissen Sie zuerst im
Kombieditor (siehe Abschnitt 2.2) den Button Gleisabschnitt anklicken, bevor Sie fortfahren kénnen.
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3.5.2.4.4. Glesfelder aus Gleisabschnitten entfernen
3.5.24.4.1. Entfernen von mehreren Gleisfeldern aus einem Gle sabschnitt
Bitte lesen Sie hierzu den Abschnitt 3.5.2.4.3.1.

3.5.2.4.4.2. Deaktivieren eineseinzelnen Gleisfeldes

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3 beschrieben in den Modus Elemente einrichten.
Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Gleisfeld eines Glei sabschnittes, das Sie
entfernen wollen. Sie kdnnen auch auf ein Signalfeld klicken, dann werden Sievon ESTWGJ
zuerst nach ihrem Editierwunsch gefragt (markieren Sieim Kombifeldeditor Gleisabschnitt,
siehe Abschnitt 3.5.2.2.).

Es offnet sich der Gleisfeldeditor (Gesamtbild, siehe Abschnitt 3.5.1.1.):

H ESTWG: Gleisfeldeditor

Gleizabschnitt, Mr: d;-;iﬁmizlin |

=1

In der Kopfzeile des Gleisfel deditors sehen sie in roter Schrift den Hinwels Gleisabschnitt und das
Anzeigefenster fir die Abschnittsnummer zeigt die Nummer des Gleisabschnittes, zu dem das Tischfeld gehort.
In unserem Beispiel ist dies die Nummer 001, dawir bisher keinen weiteren Gleisabschnitt erstellt haben.

Der Knopf Tischfeld deaktivieren auf der rechten Seite des Gleisfeldeditor sist nun aktiv.

Klicken Sienun auf [Tischfeld deaktivieren/ und alle Eintragungen im Gleisfeldeditor
werden zurlickgesetzt. Beenden Sie den Vorgang mit Einlesen - Speichern und das
urspringlich angeklickte Tischfeld ist aus dem Gleisabschnitt gel 6scht.

00 19" M+ &[] @&

a8 1w HEN |00

Das Feld rechts neben dem urspriinglichen Ausgangsfeld des Abschnittes wurde wieder aus dem Abschnitt
entfernt (siehe auch Schritt 3) und , leuchtet” wieder neutral.

Achtung: Wenn Sie das letzte Gleisfeld eines Abschnittes deaktivieren, entfernen Sie den
Gleisabschnitt mit allen seinen Daten aus dem Stellwerk. Der Gleisabschnitt existiert dann
nicht mehr fir ESTWGJ und muss gegebenenfalls neu angel egt werden.

Wenn Sie einen Gleisabschnitt nur im Pult versetzen wollen, ist es besser, seine einzelnen
Felder mit der Funktion Ausschneiden im Gleisplaneditor (siehe Unterkapitel ,, das Erstellen
eines Stelltisches*) an einen anderen Ort zu transportieren.

TIPP: Wenn Sie den gesamten Gleisabschnitt verlagern mochten addieren Sie zuerst die dort
befindlichen noch passiven Gleisfelder zu dem zu verlagernden Abschnitt nach Abschnitt
3.5.24.3.1.

Loschen Sie erst dann die alten Felder; der Gleisabschnitt bleibt dadurch von Anfang an mit
alen seinen Daten erhalten.
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3.5.2.4.5. Zugnummernfelder zu einem Gleisabschnitt hinzufiigen

Vorbemer kung: Die Einrichtung eines Zugnummernfeldes ist unabhéngig von der Ausriistung der Anlage mit
echten Loknummernmodulen. (Loknummernauslesung ist im Augenblick nur mit dem MX9 der Fa. Zimo* und
dem BDL 168 der Fa. Digitrax* mdglich, wobei in beiden Féllen systemkompatible L okdekoder benttigt
werden.)

Ein Zugnummernfeld hat den Zweck, eine Loknummer, die dem zugehérigen Gleisabschnitt zugewiesen wird
oder sich auf ihm befindet, sichtbar zu machen. Die Zuweisung einer Loknummer zu einem Gleisabschnitts
erfolgt durch die automatische Loknummern — Fortschaltung in ESTWGJ.

Dieseist nur wirksam bel eingestellten Zugstr assen. Weiterhin kénnen Loknummern manuell in Abschnitte
eingegeben werden, die tber ein Loknummernfeld verflgen.

(Siehe hierzu Kapitel 2: Bedienung; Unterkapitel: Zugnummernfelder)

Wenn ein Zugnummernfeld mit einem Abschnitt verbunden ist, erfolgt die Zugnummernanzeige automatisch,
ohne dass Sie weitere Einstellungen vornehmen miissen.

Bel Verwendung der Digital steuerungssysteme von Zimo* oder Digitrax* kann ein Gleisabschnitt (ob mit oder
ohne Zugnummernfeld) mit einem echten Loknummernmodul (s.0.) ausgerUstet werden. Dies wird im Abschnitt

3.3.4 beschrieben.

Das Zugnummernfeld finden Sieim Gleisplaneditor in der Gruppe ,,Gleis*. Estragt die
Bezeichnung ,G_A_GZN_62". Im Gleishild stellt es sich als ein Doppelfeld mit linker und
rechter Seite dar. Das rechte Feld mit der Nummer ,G_A_GZN_ 26" wird beim Einsetzen ins
Gleishild von ESTW GJ automatische erzeugt.

Diese beiden Felder sind Kombifelder, die sowohl Gleisausleuchtung als auch die
Loknummernanzeige (Uber beide Felder gehend) darstellen kdnnen.

E‘-TI'WGJ Gleisbildeditor

| G_A_GZM_62
Tizchfeld aus D atei auswahlen

A| Gleis A|

Hier ist im gedffneten Gleisplaneditor das Zugnummernfeld ausgewéhlt und zum Einsetzen in das Gleisbild
bereit. Im Gleishildeditor werden die beiden Hélften des Doppelfeldes angezeigt.

Melden Sie nun diese beiden Felder genau wie neue Gleiselemente beim Gleisabschnitt an.
(Sehen Sie hierzu den Abschnitt 2.4)

Esist empfehlenswert, Zugnummernfelder in die Nahe eines Signals zu setzen, weil dort
héufig die Zlge stehen bleiben. Zwei Beispiele:

) 222 ] 1752 it

O

) - L
— E=
Die Zugnummernfelder in beiden Beispielen sind auch als Elemente eines Gleisabschnittes angemeldet (siehe
Abschnitt 2.4), was man an den leuchtenden Gleismeldern erkennen kann.
Die Farbe der Schrift: - schwarz: Loknummern, die noch nicht in der Lokdatei erfasst sind;
- blau: Loknummern, die bereitsin der Lokdatei erfasst sind;
- rot: Loks mit echten Transpondern.
Zugnummernfelder werden auf dieselbe Weise gel scht wie Gleiselemente.
(Sehen Sie hierzu Abschnitt 3.5.2.4.4)
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3.5.3. Ruckmeldung und Funktionen eines Gleisabschnitts
elinrichten

Die Belegung oder Freifahrt eines Gleisabschnittes durch ein Fahrzeug kann eine Reithe
spezifischer Funktionen ausldsen, deren Einrichtung in diesem Abschnitt beschrieben wird.
Diese Funktionen sind etwas eingeschrankt auch im Offline — Modus wirksam.

Im Online — Modus kénnen aber nur Wirkungen erzielt werden, wenn der physikalische
Gleisabschnitt der Auf3enanlage mit einem Eingang eines funktionierenden
Rickmeldedecoders des jewells angemel deten Digital systems verbunden ist.

Weiterhin muss dem virtuellen Glesabschnitt in ESTWGJ Adresse und Ausgang

des Riickmel dedecoders bekannt sein.

3.5.3.1. DieWirkungsweise einer Freimeldeeinrichtung auf der
Modellbahn

Dieser Abschnitt versucht, die prinzipielle Funktionsweise einer digitalen
Gleisfreimeldeanlage (auf der Modellbahn meist Besetztmelder genannt) zu beschreiben.
Achtung: Das nachstehende Bild stellt lediglich eine Prinzipskizze zur Erlauterung digitaler
Weichenansteuerung dar. Weder die Abbildungen der Geréte noch die verwendeten
Kabelfarben sowie die Bezeichnungen der Geréte und Leitungen sind an ein bestimmtes
Digital system angel ehnt. Entnehmen Sie bitte die korrekten Anschlussweisen der
Dokumentation Ihres Digitalsystems. Je nach Digitalsystem kann auch nur eine Auswahl der
gezeigten Gerédte und Kabel verbindungen notwendig sein. Dies wird in den nachstehenden
Fallbeispielen ausfuhrlich erlautert werden.

ESTWGJ kann fur_Schéaden, die aus unsachgemaRem Ger dteanschluss oder aus
[rrtimern im Schaltbild herrihren, keine Haftung tiber nehmen.

Zwelleiter system: I
7
] AEENNNNSNNSENEEAEE ANNENENENEE
L e (AT
3 3
4 5 i

| »

Das Bild zeigt einen aus einem Zweileitergleis gebildeten Abschnitt in beliebiger Lange. Eine Schiene des
Gleises (1) ist Uber die gesamte Anlage (bei grof3eren Anlagen Uiber den gesamten Boosterbereich) ohne
elektrische Trennung ausgefiihrt (nicht berticksichtigt sind hier Trennungen, die sich aus anderen technischen
Grinden ergeben). Die andere Schiene (2), die Meldeschiene, ist so mit Gleistrennungen versehen, dass jeder
Meldeabschnitt durch beidseitige Trennstellen (3) von seinen Nachbarabschnitten, die auch Weichen sein
konnen, separiert ist.

Die Zentraleinheit (11) oder ein Booster erzeugt den digitalen Fahrstrom (das Digitalformat ist fur die
Wirkungsweise der Freimeldeanlage unerheblich). Ein Pol ist mit der durchgehenden Schiene (hier blau, 7)
verbunden. Bitte vergewissern Sie sich in der Dokumentation ihres Digital systems, welcher der beiden Pole
an die durchgehende Schiene gelegt werden muss; dies kann unterschiedlich sein.
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Die Achse eines Fahrzeuges (12) hat den Freimeldeabschnitt, der durch die beiden Trennstellen (3) separiert
ist, belegt. Im Zwelleitersystem sind beide Rader der Achse voneinander isoliert, um Kurzschlisse zwischen
den Schienen zu verhindern. Die Achse (am besten die Achsen aller Wagen) muss nun so prépariert

werden, dass eine geringe, ungefahrliche Menge des jaimmer fest anliegenden Digitalstromes Uiber die Réder
abflielRen kann, ohne einen Kurzschluss zu erzeugen. Dies erreicht man durch Bestreichen der
Achsbuchsenisolierung mit Widerstandsleitlack oder durch Anbringung eines Widerstandes zwischen den
Réadern. Typische Werte dieses Widerstandes bewegen sich zwischen 10 und 18 Kilo - Ohm.

Die Achsen von Triebfahrzeugen oder bel euchteter Wagen miissen natiirlich nicht prépariert werden, dasieja
mit Stromverbrauchern (Motor, Lampen etc.) verbunden sind. Der Uber den Widerstand der Achse
abflieffende Digitalstrom kommt Uber den Gleisanschluss (5) zum digitalen Besetzmelder (10) und flief3t tber
dessen Anschluss (8) zur Zentrale (Booster) zuriick. Der Besetzmelder, der den Stromfluss intern auswertet,
erzeugt nun ein Signal auf dem Datenbus (9), das von dort entweder Giber den PC-Anschluss der Zentrale oder
ein Interface am Datenbus in den Computer tbermittelt wird und von ESTW GJ ausgelesen wird.

Dreileiter system:

1 = -
2
2
IhE n B
3 3 F'
10 -|
s
4' 4

Das Bild zeigt einen aus einem Dreileitergleis gebildeten Abschnitt in beliebiger Lange. Eine Schiene des
Gleises (1) ist tber die gesamte Anlage (bei grof3eren Anlagen Gber den gesamten Boosterbereich) ohne
elektrische Trennung ausgefuhrt (nicht berticksichtigt sind hier Trennungen, die sich aus anderen technischen
Grinden ergeben). Die andere Schiene (2), die Meldeschiene, ist so mit Gleistrennungen versehen, dass jeder
Meldeabschnitt durch beidseitige Trennstellen (3) von seinen Nachbarabschnitten, die auch Abschnitte ohne
Meldefunktion sein kdnnen, separiert ist.

Achtung: Daim Normalfall die beiden Fahrschienen beim Dreileitergleis elektrisch nicht voneinander
getrennt sind, muss zur Sicherstellung der Meldefunktion darauf geachtet werden, dass in Meldeabschnitten nur
solche Gleise verwendet werden, die eine elektrische Trennung der beiden Fahrschienen aufweisen, ansonsten
sind die bereits erwahnten Gleistrennungen (3) sinnlos.

Die Zentraleinheit (11) oder ein Booster erzeugt den digitalen Fahrstrom. Ein Pol (hier rot, 8) ist mit dem
Mittelleiter des Gleises verbunden. Der zweite Pol (hier braun, 7) ist an die durchgehende Schiene gelegt.
Bitte vergewissern Sie sich in der Dokumentation ihres Digitalsystems, wie die beiden Pole korrekt

angeschl ossen werden mussen.

Die Achse eines Fahrzeuges (12) hat den Freimeldeabschnitt, der durch die beiden Trennstellen (3) separiert

ist, belegt. Im Dreileitersystem sind die beiden Rader einer Achse voneinander nicht isoliert, da beide
Fahrschienen dasselbe Potential aufweisen.

Der Rickmeldedekoder (10) kann nun Gber die Meldeschiene (5) und die unisolierte Achse
(12) das elektrische Potential der durchgehenden Schiene erkennen und intern auswerten. Er
erzeugt nun ein Signal auf dem Datenbus (9), das von dort entweder Uber den PC-Anschluss
der Zentrale oder ein anderes Interface am Datenbus in den Computer Ubermittelt wird und
von ESTWGJ ausgel esen wird.
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3.5.3.2. Der Gleisabschnitts- (Riickmelde-) dekoder

3.5.3.2.1. Gleisabschnittsdekoder - Adresse einrichten

Voraussetzung: Der Freimel dedekoder muss dem Stellwerk bekannt sein, d. h. er
muss in einem friheren Schritt in ESTW GJ eingerichtet worden sein
(siehe hierzu den Abschnitt 3.3).

Gleizfreimeldung

D ekader | J F'u:urt:| J |
Funkhionen FPaarSec.:

Im Rahmen Gleisfreimeldung des Gleisfeldeditors sehen Sie zwei Buttons, die nur aktiv sind, wenn das
Gleisfeld bereits einem Gleisabschnitt zugeordnet wurde.

Klicken Sie nun auf den Button Dekoder und die neben dem Button angeordnete Listbox
zeigt folgenden Eintrag:

. . ]
[leizfreimeldung

| [ooon: 7779777 ] Pat[ -] |
Furktionen| ~ PaaSec: |

Klicken Sie nun in die Listbox:

o ooy
[Gleizfreimeldung

0021:  Mx3/Cank
Gleizabzchni 0022: 1 Mx3/Cank
0026:  Mx3/Cank

0023 Mx3/CanB
0025:  M=3/Canb
0027 Mx3/CanB
= 0032 Mx3/CanB
uardnen zu :
0006:  C5432/CanB ASpM: l_ l_

0024:  M»3/Cank

Die Listbox zeigt nun alle beim jeweiligen Stellwerk angemeldeten Riickmel dedekoder. In der &ui3erst linken
Spalte sehen Sie die Systemadressen der Dekoder, dann folgen ggfs. zwei ,!!* (siehe Schritt 2), danach folgt
die Typbezeichnung des Dekoders und der Vermerk Uber das entsprechende Bussystem, daESTWGJ die
parallele Einrichtung mehrere unterschiedlicher Digitalbusse erlaubt.
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Wahlen Sie nun aus der Liste den Dekoder aus, der mit dem Gleisabschnitt auf der Anlage
physikalisch verbunden ist. Es kdnnen die folgenden Bilder erscheinen:
[Gleizfreimeldung

| |0021:  Mx3/CarB x| Patjo1 | [0021

PaarSec.:

Die Listbox zeigt nun den ausgewéhlten Decoder. Rechts daneben ist nun die Listbox mit den Portadressen
aktiv. Sie zeigt nun den ersten freien (d. h. noch nicht in ESTW GJ verwendeten) Ausgang des Dekoders an.
Ist kein Ausgang am gewahlten Dekoder mehr frei, zeigt die Port - Listbox ,, XX*.

Rechts neben der Port — Listbox sehen Sie ein weiteres Fenster, das die Systemadresse des Dekoders anzeigt.
Diesist wichtig bei Digital systemen, deren Dekoder nicht nach Adressen, sondern nach der Ordnungsnummer
der Eingénge bezeichnet werden. In diesem Beispiel stimmen die Adresse in der Dekoder — Listbox und in
diesem zusétzlichen Fenster Uberein. Nicht so im néchsten Beispiel:

Schaltdekader:
| |0005;  DSB4/LocoMet(4] ~|Portor ~| 0002

Hier wurde die Besetztmeldung Uber einen Loconet — Decoder (Digitrax*, DS 54) eingerichtet, der auf die
Ausgéange 5—8 seines Digitalsystems programmiert wurde. In der Dekoder — Listbox wird die Startadresse der
jeweiligen Vierergruppe gezeigt. Das zusétzliche Adressfenster zeigt alerdings die wirkliche Systemadresse mit
der der Dekoder im Digital system angesprochen wird.

(G leizfreimeldung
| |0028: 11 M3/CanB _w| Part:| 121 w| 002k

Q PaarSec.: G:030

In dieser Abbildung sehen Sie einen Eintrag im Fenster ,, PaarSec”. Dieser Eintrag erscheint nur bei
Rickmeldedekodern, deren Ausgénge zu Paaren zusammengefasst sind (z.B. Zimo*, MX9). Das Fenster
Zeigt das Gleis- oder Weichenelement, das mit diesem Paarausgang verbunden ist

(Zu den ,!'“siehe Abschnitt 3.2.2).

Klicken Sie nun in die Port — Listbox:

Gleisfreimeldung

| |0021: 1l MX3/CanB x| Port:| 040 »| {0021
FaarSec.: 032 oG
Gleizabzchnitt zuardnen: :II %

e | i

Die Port- Listbox zeigt ihnen nun alle noch freien Ausgénge des Dekoders an
(Zu den ,!'“siehe Abschnitt 3.2.2)
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Wahlen Sie nun den Ausgang mit dem der Gleisabschnitt physikalisch verbunden ist.
Es erscheint abschlief3end der volle Eintragssatz des Dekoders (Bilder wie oben).
Klicken Sie nun im Gleisfeldeditor auf den Button Einlesen und der Eintrag wird
gespeichert. Der Rahmen Gleisfreimeldung sieht nun folgendermal3en aus:

Gleisfreimeldung

Dekaoder | J F'-:urt:| J |
Funktionen FPaarSec.:

N.B: Hier ist die PaarSec noch frei.

3.5.3.2.2. Gleisabschnittsdekoder - Adresse &ndern

Voraussetzung: Der Ruckmeldedekoder muss dem Stellwerk bekannt sein, d. h. er
muss in einem friiheren Schritt in ESTW GJ eingerichtet worden sein
(siehe herzu das Unterkapitel , Einrichten von Riickmel dedecodern®).

Rufen Sie den Gleisfeldeditor wie unter Abschnitt 3.2.1 beschrieben auf.

[Gleizfreimeldung

Dekader | J F'u:nrt:| J |
Funktionen FPaarSec.:

Die Dekoder —Listbox zeigt Adresse und Typ des bisher angemeldeten Dekoders, die Port- Listbox die
Ausgangsnummer. Je nach Situation kann auch das PaarSec — Fenster beschrieben sein.

Klicken Sie wie unter Abschnitt 3.2.1 beschrieben auf den Button Dekoder.
der Rahmen Gleisfreimeldung sieht nun so aus:

]

Gleizfreimeldung

| [y Pt ] |
Funktinen| FaarSec.:

Wenn Sie den Dekodereintrag lediglich |6schen wollen, klicken Sie nun auf den Button
Einlesen und die Dekoderdaten werden entfernt.

Wenn Sie die Dekoderadresse oder den Port ander n wollen, gehen Sie wie in Abschnitt 3.2.1
vor. In jeder der beiden Listboxen finden Sie dann einen Eintrag der mit ,,!!“ versehen ist.
Dieses Zeichen markiert die urspriinglichen Eintrage vor der Anderung, damit Sie ggfs. auf
die ursprunglichen Werte zurticksetzen kdnnen.

Speichern Sie alle Anderungen mit dem Button Einlesen.
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3.5.3.3. DieRuckmedefunktionen eines Gleisabschnitts

ESTWGJ ermdglicht neben der Anzeige des Besetztzustandes eines Gleises und den
damit verbundenen fest eingestellten Fahrstrassen — Funktionen (siehe Unterkapitel

» Fahrstrassen editieren und im Kapitel 2 das Unterkapitel , Fahrstrassen) auch das
Definieren spezieller Riickmelde — Funktionen, die von Gleisabschnitt zu Gle sabschnitt
variieren kénnen.

Gleisfreimeldung

Dekaoder | J F'-:urt:| J |
Funktionen FPaarSec.:

Klicken Sie hierzu im gedffneten Gleiseditor auf den Button Funktionen:

H ESTWG: Gleiselementeditor

Rk - erbindung Auzsleuchtverb. max. 5]
Weiche Faane. f
~ [ Edit u =
J J J Haltfall Sperrzignale [max. 3]

“ | e[ © Eafl mf[  m
Automatizcher Schaltdekoderausgang:

| J Port: | J |

Wirkung bed: {

Lak nurnmnermfeld: - — Loknummernrmadul; > usitzliche E

1029 Edit F!Uckfasllzii.t]:[max_ 9
_Ubemehmen |
Abbrechen | Wieiter

Der Gleisfeldeditor zeigt nun die Einstellmdglichkeiten der Riickmeldefunktionen (Siehe auch Abschnitt 1.2).
Wenn Sieihre Eingaben zu den Riickmel defunktionen speichern machten, klicken Sie auf

Ubernehmen.
Verlassen Sie den Modus Ruckmedefunktionen durch Klick auf Weiter.
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3.5.3.3.1. Ruckfallzeit bearbeiten

Je nach technischer Konzeption verhalten sich die auf der Anlage montierten Freimelder
unterschiedlich, wenn sie von der letzten Meldeachse eines Zuges freigefahren werden.
Manche melden den Abschnitt nach Freifahrt unmittelbar unbesetzt, andere haben eine fest
eingebaute Verzégerung dieser Freimeldung, bel wiederum anderen kann man diesen
Verzogerungswert einstellen (durch Potentiometer oder Programmierung der geréteinternen
Software). Eine verzogert zurtickfallende Freimeldung hat auch den durchaus gewlnschten
Nebeneffekt, dass sie bel einem (kleinen, leichten) Fahrzeug die moglichen
Kontaktschwankungen Uberbrickt und das Bild im Rechner stabil halt.

ESTWGJ erlaubt nun die zusétzliche Einstellung einer softwaremal3igen Verzogerung der
Freimeldung in Sekundenintervallen, um zu flinke Freimelder , ruhig” zu stellen.

Edit
J l - Zuzatzliche E

Riickfallzet [max. 9
Sek.]:

Im rechten Fenster sehen Sie die Zahl 2, die eingegeben wurde, um die Freimeldung eines Besetztmelders um

2 Sekunden zu verlangern.

Achtung: Diese Verléngerung bezieht sich nur auf die Zeit nach dem physikalischen Abfall des Besetztmelders.

Wenn also der Besetztmelder selbst 2 Sekunden verzdgert und Sie hier die Zahl 2 einsetzen, so addieren sich die

beiden Werte zu einer Gesamtverzdgerung von 4 Sekunden.

Ein weiteres Sichern dieses Wertesist nicht nétig, er wird beim Klick auf Einlesen

automatisch gespeichert.

3.5.3.3.2. Ausdleuchtverbindung bearbeiten
Um modellbahntypischen Bedingungen (z.B. Trennstellen, Schaltabschnitte etc.) Rechnung
zu tragen, befinden sich in Bahnhofsgleisen oft mehrteilige Freimel deranordnungen.

Beispiel eines normalen Bahnhofsgleises mit drei Freimeldeabschnitten:

an @ HEMl 0D

Trennstelle oder Halteabschnitt des ostlichen Ausfahrsignal s besetzt.

00 1" mH &[0 &8
e ] ® HEM |00

Mittelabschnitt oder Bremsabschnitt besetzt.

00 1 - el *e
an @ HEMl 0D

Trennstelle oder Halteabschnitt des ostlichen Ausfahrsignal's besetzt.
Beim grof3en Vorbild gabe es unter normalen Bedingungen nur eine Freimeldeanlage, da das

Bahnhofsgleis as ein logischer Abschnitt fungiert. Wenn ein Zug in das Gleis einfahrt, wird
das gesamte Gleis as besetzt gemel det.

148



Kapitel 3.5 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Gleisabschnitte:  Rlickmeldung u. Funktionen einrichten

ESTWGJ erlaubt nun das Nachstellen dieses Effekts durch die Einrichtung von
Ausleuchtverbindungen, die die Riickmeldung der Einzelabschnitte in einem Bahnhofsgleis
so kombinieren, dass das Gleis zusammenhangend als belegt gemeldet wird.

Die Einzelfunktionen der Abschnitte bleiben aber weiterhin vollig selbststéndig.

3.5.3.3.2.1. Hinzufugen einer Ausleuchtverbindung

Klicken Sieim Modus Elemente bearbeiten auf den Gleisabschnitt, dem Sie andere
Gleisabschnitte al's Ausleuchtverbindung hinzufiigen wollen (siehe Abschnitt 2.2). Bringen
Sie den Gleiseditor in den Modus Rickmeldefunktionen (siehe Abschnitt 3.3)

Klicken Sie auf Edit im gelben Rahmen Ausleuchtverb. (max.5) :

[ =

Rechts neben dem Button Edit sehen sie die Listbox, die die Abschnitte (max.5) anzeigt, die mit dem
angeklickten Gleisabschnitt verbunden sind. Wenn noch freie Verbindungspldtze vorhanden sind, stellt sich die
Listbox automatisch auf den Eintrag neu.

Klicken Sie nun auf einen Gleisabschnitt auf dem Stellpult, den Sie mit ihrem urspriinglichen
Abschnitt verbinden wollen:

P ESTWGJ3_ 27 =3

Fikd -\ erbindung
Paanw. Weiche = ik
[ [[Po 1 [F = o0 m
|
|
— i -]
Lok nurmmernfeld: Autormatikzchaltungen:
] r JI_J
Gezchwindighkeitzeinztellung o I_
V. Einfahrt: Slesiigned
W -tsfatrt: Zuzatzliche
|_ Riickfallzeit [max. 9 |_
Ubemehmen sek)
Abbruch
LE e WEIE e ] R

Der Abschnitt, den Sie lhrem urspriinglichen Abschnitt (links mit Focus — Rahmen neben dem rechten (6stl.)
Ausfahrsignal) hinzuftigen wollen, ist griin ausgeleuchtet. Seine Nummer sehen Sie im auf3ersten rechten Feld
des Rahmens Ausleuchtverb. (max. 5).

Klicken Sie nun auf den schwarzen Haken im selben Rahmen und der Abschnitt wird der
Ausleuchtverbindungsliste hinzugefgt. Die gr iine Ausleuchtung im Gleisbild verschwindet.
Wenn Sie die Einrichtung von Ausleuchtverbindungen beendet haben, klicken Sie auf
Ubernehmen.

Wenn Sie die Edition von Rickmel defunktionen beenden wollen, klicken Sie auf Weiter.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern, um die neuen Daten zu verwenden.
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3.5.3.3.2.2. Entfernen einer Ausleuchtverbindung

Klicken Sieim Modus Elemente bearbeiten auf den Gleisabschnitt, aus dem Sie
Gleisabschnitte als Ausleuchtverbindung entfer nen wollen (siehe Abschnitt 2.2). Bringen Sie
den Gleiseditor in den Modus Ruckmeldefunktionen (siehe Abschnitt 3.3)

Klicken Sie auf Edit im gelben Rahmen Ausleuchtverb. (max.5) :

= = uf

Rechts neben dem Button Edit sehen sie die Listbox, die die Abschnitte (max.5) anzeigt, die mit dem
angeklickten Gleisabschnitt verbunden sind. Wenn noch freie Verbindungspl dtze vorhanden sind, stellt sich die
Listbox automatisch auf den Eintrag neu.

Wahlen Sie nun in der Listbox eine Eintragsnummer (1 bis max. 5) und klicken in der Listbox
auf diese:

Datei Bearbeiten EBetrieb  Grundeinstelungen  Oplionen zur Laufzeit

e HEBRS R4 4T R cisfeldedito

— Rk erbindung

purpla Re0 H elle ¥e I— Faanw. Wieiche Im Eﬂlﬁil

Spitze | (£ Spitze

_ Starmm €| (£ Stamm - -
ﬂl Zweig || Zweig Editl I ﬂl_ﬂ
- HUEE;U = — Lokrummernteld, ——————————— — Automatikzchaltungen:

1 oo EH a0 (1)
= TG II:":":":I Editll— ﬂl_ﬂ

— Gezchwindigkeitzeinstellun
I_9 Blockzignal: I

Edit | -Einfahit:
W -tztahrt; Zuzatzliche i
I_ RiickFfallzet [max. 9 I_
Ubermehmen I sek.)

Speichern | Abbruch | Einlezen |

Gleise Wweichen,Sig | |

Der Abschnitt, den Siein der Listbox angeklickt haben, ist griin ausgeleuchtet. Seine Nummer sehen Sieim
auRersten rechten Feld des Rahmens Ausleuchtverb. (max. 5). Sie kénnen so alle Eintrége in der Listbox
durchprobieren, bis sie den passenden Gleisabschnitt gefunden haben. Rechts neben der Gleisabschnittsnummer

Klicken Sie nun auf den roten Léschbutton und der Gleisabschnitt wird aus der Liste gel Gscht.
Die griine Ausleuchtung im Gleishild verschwindet.

Wenn Sie die Einrichtung von Ausleuchtverbindungen beendet haben, klicken Sie auf
Ubernehmen.

Wenn Sie die Edition von Riickmel defunktionen beenden wollen, klicken Sie auf Weiter.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern, um die neuen Daten zu verwenden.
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3.5.3.3.3. Haltfall der Sperrsignale bearbeiten

In der Regel fallen Lichtsperrsignale in einem Spurplanstellwerk auf Halt (L S0), wenn der
dem Signal vorgelegene Abschnitt (also der erste, in Fahrtrichtung hinter dem Signal liegende
Abschnitt) freigefahren wird.

Jeder Abschnitt kann bis zu drel Sperrsignale steuern (mehr ist logisch nicht nétig).

Ein Beispid:

Das an den Linksabzweig der Weiche 001 angeschlossene Gleisist ein Abstellgleis fiir Zuggarnituren,

dasin zwei, jeweils durch ein Sperrsignal (linker Abschnitt als Hauptsperrsignal) gesicherte Abschnitte
aufgeteilt ist. Im rechten Abschnitt steht eine Rangierabteilung, die das Gleis als Rangierfahrt verlassen soll.
Die nétigen Rangierfahrstrassen sind eingestellt: Fahrstrasse 012- 011 zum Vorriicken an das Ausfahrsignal;
Fahrstrasse 011 — 001 zum Vorrticken in das Bahnhofsvorfeld. Die verschlossenen Abschnitte und die Weiche
001 sind gelb ausgeleuchtet.

Die Rangierabteilung ist nun bis vor das L S1 zeigende Hauptsperrsignal vorgeriickt. Das rechte Lichtsperrsignal
zeigt immer noch LS1.

Die Rangierabteilung ist nun bis auf die Weiche 001 vorgertickt. Das rechte Lichtsperrsignal ist zuriickgefallen
und zeigt LSO, da sein vor gelegener Abschnitt freigefahren wurde. Das Hauptsperrsignal zeigt noch LS1, da
die Rangierabteilung die Weiche 001 noch nicht verlassen hat.

Die Rangierabteilung ist nun in das Bahnhofsvorfeld vorgertickt Die Weiche 001 ist freigefahren und das
Hauptsperrsignal ist auf HPOO zurtickgefallen.
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3.5.3.3.3.1. Hinzufligen einer Sperrsignalauflésung

Klicken Sieim Modus Elemente bearbeiten auf den Gleisabschnitt, dem Sieeine
Sperrsignalauflésung hinzufiigen wollen (siehe Abschnitt 3.5.2.2). Bringen Sie den
Gleiseditor in den Modus Ruckmeldefunktionen (siehe Abschnitt 3.5.3.3)

Klicken Sie auf Edit im weil3en Rahmen Haltfall Sperrsignale (max.3):

[

Rechts neben dem Button Edit sehen sie die Listbox, die die Signale (max.3) anzeigt, die von dem
angeklickten Gleisabschnitt zurtickgelegt werden sollen. Wenn noch freie Verbindungsplétze vorhanden sind,
stellt sich die Listbox automatisch auf den Eintrag neu.

Klicken Sie nunim Gleishild auf ein Signal (Hauptsperrsignal od. Sperrsignal), dessen
Haltfall Sie von ihrem ausgewahlten Gleisabschnitt ausl 6sen lassen mdchten:

FE..' ESTWG.): Gleisfeldeditor

Fikd-werbindung ] a! I?
Faarw. Weiche
s J Jl— J alle Version V3\5tg
||
J [ ﬂl_ D
Lokrurnmernfeld: Automatikzchaltungen: g
0000 [ =
Jl_ J eIl
Gezchwindigkeitzeinstelunag el I_ HE | -
. Einfahrt FesnE: s
W -Austahrt: Zuzatzliche
|_ Riickfallzeit [max. 9 |_
Ubemehmen sek]

Das Signal, dessen Haltfall Sie von Ihrem urspriinglichen Abschnitt (links mit Focus — Rahmen neben dem
Sperrsignal) ausldsen mochten, ist griin ausgel euchtet. Seine Nummer sehen Sie im &uRRersten rechten Feld des
Rahmens Sperrsignale (max. 3).

Klicken Sie nun auf den schwarzen Haken im selben Rahmen und der Abschnitt wird der
Sperrsignal haltfalliste hinzugeftigt. Die gr iine Ausleuchtung im Gleisbild verschwindet.
Wenn Sie die Einrichtung des Sperrsignal haltfalls beendet haben, klicken Sie auf
Ubernehmen.

Wenn Sie die Edition von Rickmel defunktionen beenden wollen, klicken Sie auf Einlesen.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern, um die neuen Daten zu verwenden.
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3.5.3.3.3.2. Entfernen einer Sperrsignalauflésung

Klicken Sieim Modus Elemente bearbeiten auf den Gleisabschnitt, aus dem Sie eine
Sperrsignalauflsung entfer nen wollen (siehe Abschnitt 2.2). Bringen Sie den Gleiseditor in
den Modus Riuckmeldefunktionen (siehe Abschnitt 3.3)

Klicken Sie auf Edit im weil3en Rahmen Haltfall Sperrsignale (max.3):

[

Rechts neben dem Button Edit sehen sie die Listbox, die die Signale (max.3) anzeigt, die von dem
angeklickten Gleisabschnitt zurtickgelegt werden sollen. Wenn noch freie Verbindungsplétze vorhanden sind,
stellt sich die Listbox automatisch auf den Eintrag neu.

Wahlen Sie nun in der Listbox eine Eintragsnummer (1 bis max. 3) und klicken in der Listbox
auf diese:

Rt erbindung
Faan. Wieiche
[ I Edi] af =
||
|| —
- [ = [a] x|
Lok nurnmernfeld: Autamatikzchaltungen: =
aoao
' Eall [ m | Bt
Gezchwindigkeitzeingtellung Aealcore] l_ HEl g
. -Einfaht; e
W -Aazfahit: Zuzatzliche
|_ Riickfalzet max. 9 |_
Ubernehmen ek}

Abbruch | —

Das Signal, dessen Haltfall Sie aus Ihrem urspriinglichen Abschnitt (links mit Focus — Rahmen neben dem
Sperrsignal) entfernen mochten, ist griin ausgel euchtet. Seine Nummer sehen Sie im aul3ersten rechten Feld des
Rahmens Sperrsignale (max. 3). Rechts neben der Signalnummer ist der Ldschbutton (rotes Kreuz) aktiv.

Klicken Sie nun auf den roten Léschbutton und das Signal wird aus der Liste gel6scht. Die
grune Ausleuchtung im Gleishild verschwindet.

Wenn Sie die Einrichtung des Sperrsignal haltfalls beendet haben, klicken Sie auf
Ubernehmen.

Wenn Sie die Edition von Rickmel defunktionen beenden wollen, klicken Sie auf Einlesen.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern, um die neuen Daten zu verwenden.
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3.5.3.3.4. Loknummernmodule (Transponder) einrichten

Uber dietechnische Einrichtung von L oknummernmodulen (je nach System auch
Transponder genannt) informieren Sie sich bittein der Dokumentation ihres
Digitalsystems.

Vorbemer kung: Diese Funktion hat nur einen Sinn, wenn der mit dem Gleisabschnitt verbundene
Rickmeldedekoder Uiber die technische Moglichkeit verfligt, aus den Lokomotiven, die sich zurzeit im Abschnitt
befinden, die Lokadresse auszulesen. Diesist zurzeit nur mit dem MX9 der Fa. ZIMO* und den

BDL16, BDL162 und BDL168 der Fa. Digitrax* méglich, wobel in allen Fallen systemkompatible Lokdekoder
benétigt werden.

In Digitalsystemen, die diese technische K onstellation noch nicht aufweisen, ist das Editieren dieser
Funktion nicht mdglich.

Die Einrichtung von Loknummermodulen ist unabhéngig von der Ausriistung des Gleisabschnitts mit einem
Zugnummernfeld (siehe hierzu Abschnitt 2.4.5).

Die von einem Loknummernmodul ausgelesenen Daten werden bel Besetzung durch eine Lok
(mit systemkompatiblen Dekoder) dem Gleisabschnitt gemeldet. Verfugt der Abschnitt Gber
ein Zugnummernfeld, wird die Loknummer in roter Schrift im Zugnummernfeld angezeigt

Ein Loknummernmodul kann bis zu vier Loknummern melden. Die erste wird im Zugnummernfeld angezeigt,
die Ubrigen werden zusammen mit der ersten dem Abschnitt gemeldet.

=

Die Lok hat den Abschnitt wieder verlassen. Freimeldung und Zugnummernfeld sind wieder neutral.

Einrichtung:

Klicken Sieim Modus Elemente bearbeiten auf den Gleisabschnitt, fir den Sie einen
Loknummernmodul einrichten mdchten (siehe Abschnitt 2.2). Bringen Sie den Gleiseditor in
den Modus Riickmeldefunktionen (siehe Abschnitt 3.3)

Loknummmernmodul:
E dit
Sind die oben beschriebenen technischen Voraussetzungen erfillt, ist der Button  Edit| aktiv.

Klicken Sie nun diesen Button an und die Loknummernmodul — Liste 6ffnet sich.
Die nun sichtbaren Eintrage sind in den beiden Digitalsystemen unter schiedlich.

ZIMO* :

Laknurarmernmmadul:

[Eac [

Im ZIMO* - System sind dieim M X9 eingesetzten Zugnummern — Anzeigeplatinen (MX9AZN) fest mit der
jeweiligen Ausgangsgruppe verbunden. ESTWGJ kann Ihnen daher auch nur die Nummer desjenigen
Loknummernmoduls anbieten, das auf dem Hauptabschnitt sitzt, mit dem der Gleisabschnitt Gber einen der
beiden Ausgéange verbunden ist. Jede Modul nummer kann zweimal (fur die Gleisabschnitte beider
Paarabschnitte) vergeben werden.

154



Kapitel 3.5 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Gleisabschnitte:  Rlickmeldung u. Funktionen einrichten

Digitrax*:
Vorbemerkung: Im Digitrax* —System ist der Name Transponder gebrauchlich.

Laknurmernmadul:

[ [ o]

ooH
= o

Im Digitrax* - System koénnen Sie - je nach verwendetem Riickmeldedekoder — unter bis zu acht

Transponder — Abschnitten auswahlen. Jede Transpondernummer kann bis zu vier Gleisabschnitten zugeordnet
werden. Wird ein Transponder — Abschnitt mehr als viermal zugeordnet, erhalten Sie eine Fehlermeldung.
Informieren Sie sich Uber die technischen M églichkeiten und deren Einrichtung in der Dokumentation
desHerstellers.

Auswahl:

Wahlen Sie nun in der Liste den entsprechenden Abschnitt oder, wenn Sie einen
Transponder — Abschnitt |6schen wollen, das Leerfeld aus.

Entscheiden Sie im System ZIMO*, ob Sie den anderen Paarabschnitt des Hauptabschnitts
ebenfalls mit dem Transponder verbinden méchten. Die macht ESTW GJ absichtlich nicht
automatisch, damit Sie einen solchen Paarabschnitt auch im Hinblick auf die Transponder —
Meldungen inaktiv halten konnen.

Beenden Sie den Vorgang mit Klick auf  jipamebmen | -

Wenn Sie die Edition von Rickmel defunktionen beenden wollen, klicken Sie auf Einlesen.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern, um die neuen Daten zu verwenden.
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3.5.4. Glaisfelder als zu Vor- und Nachfelder ener Weiche hinzufiigen

Gleisfelder werden im Normalfall zur Darstellung eines Gleisabschnitts verwendet und daher
wie bereits beschrieben einem Gleisabschnitt zugeordnet (siehe Abschnitt 2).

In bestimmten Anwendungsfallen werden jedoch Gleisfelder gebraucht, um zwischen
benachbarten Weichen, die im Pult nicht nebeneinander liegen kdnnen, Verbindungen
herstellen zu kdnnen

Die Zuordnung solcher Zwischenfelder zu einem neuen oder bereits vorhandenen
Gleisabschnitt macht keinen Sinn.

Zwischen den Weichen 57 und 58 liegen zwei einfache Gleisfelder, die keinen selbststéndigen Gleisabschnitt
darstellen, sondern zu den Weichen gehdren (siehe unten).

In einem anderen Fall befindet sich zwischen den Weichen 40 und 45 sowie 41 und 47 jeweils ein Gleisfeld.
Dieses wird sinnvoller Weise zu einer der beiden angrenzenden Weichen zugeordnet.

In weiteren Fallen liegt zwischen einem durch ein Signal begrenzten Gleisabschnitt und einer
Weiche noch ein oder mehrere zusétzliche Gleisfel der:

Zwischen dem Hauptsperrsignal am unteren linken Bildrand und der Weiche 37 liegt ein Gleisfeld (als
Bogenfeld), das nicht mehr zu dem von dem Hauptsperrsignal begrenzten Gleisabschnitt (rot ausgeleuchtet)
gehort. Dieses Gleisfeld wird zur Weiche 37 zugeordnet.

ESTWGJ erlaubt, solche zuordnungslosen Gleisfelder mit einer Weiche, einer EKW/DKW
oder einer Kreuzung zu verbinden. Das oder die Gleisfelder werden dann Teil der Weiche und
ihre Melder verhalten sich entsprechend der Weichenlage genau wie die Weichenmelder im
Tischfeld de Weiche (Beispiele siehe unten). Zeigt eine Weiche Schutzwei chenver schluss
oder Sperrmeldung, sind die Vor- und Nachfelder dieser Weiche ausgeschaltet.

Die Verbindung von Gleisfeldern mit einer XKW (Kreuzungsweiche mit einem Antrieb)
wird nicht empfohlen.
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3.5.4.1. Dieverschiedenen Typen der Vor- und Nachfelder

ESTWGJ definiert drei Moglichkeiten, Gleisfelder zu einer Weiche, EKW/DKW oder
Kreuzung zuzuordnen:

Spitzenfelder (max. 48)

03 L il

L L) k| k|

Weiche 37 ist besetzt; das Gleisfeld rechts neben der Weicheist a's Spitzenfeld der Weiche 37
zugeordnet und sein Gleismelder zeigt ebenfalls Besetztmeldung. Ein Spitzenfeld zeigt immer den
Zustand einer Weiche an.

Stammfelder (max. 48)

[ . 1| *F O
HEE k|

Das Gleisfeld zwischen dem Hauptsperrsignal und der Weiche 38, das nicht auf sinnvolle Weise
einem Gleisabschnitt zugeordnet werden kann, gehért zur Weiche 38. Sein Gleismelder (hier wie die
Weiche 38 in Besetztmeldung) zeigt den Zustand der Weiche an, wenn die Weichenlage auf den
Weichenstamm weist, d.h. auf Gerade liegt.

%
Dasrot ausgel euchtete Gleisfeld ist Stammfeld zur ebenfalls besetzt zeigenden EKW. Es gelten die
gleichen Regeln wie bei Weichen.

Zweigfelder (max. 48)

Das rot ausgel euchtete Gleisfeld gehort als Zweigfeld zur besetzten Weiche 57. Das dunkle Gleisfeld
rechts daneben ist Stammfeld zur nachfolgenden EKW(siehe oben).

Der Gleismelder eines Zweigfeldes zeigt den Zustand seiner Weiche an, wenn die Weichenlage auf
den Weichenzweig weist, d.h. auf Abzweig liegt.

Die rot ausgel euchteten Gleisfelder sind Zweigfelder zur ebenfalls Besetzt zeigenden EKW. Es gelten
die gleichen Regeln wie bei Weichen.
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3.5.4.2.1. Verbinden von Gleisfeldern mit einer Weiche
N.B: Der nachfolgende Text beschreibt die Zuordnung eines Zweigfeldes. Das Vorgehen bei
Spitzen- oder Stammfeldern ist vollig identisch.

Die bereits angemeldete Weiche 003 wird von zwei Spitzenfeldern und jeweils zwei Stamm- und Zweigfeldern
umgeben. Die in beiden Richtungen folgenden Signalfelder begrenzen noch spéter zu konfigurierende
Gleisabschnitte und lassen sich logisch nicht mehr mit der Weiche 003 verbinden.

Klicken Sie nun auf eines der noch nicht angemeldeten Gleisfelder, das Sie a's Spitzen-,
Stamm- oder Zweigfeld mit einer Weiche verbinden mochten.
Der Gleisfeldeditor 6ffnet sich wie unter Schritt 2.4.1 beschrieben.

Zuordnen zu einer Weiche:
L 1]

™ S pitzenfeld Z| % ;| Stammfeld
Q Zweigfeld

Das erste Zweigfeld der Weiche 003 wurde angeklickt (Focusrahmen).

Klicken Sie nun im Rahmen Zuordnen zu einer Weiche des Gleisfeldeditorsauf die
Funktion, die Sie dem ausgewahlten Gleisfeld zuweisen mochten. Zur Vermeidung unsinniger
Anzeigen achten Sie auf die rdumliche Anordnung des gewéhlten Feldes, die sich aus der
Gleislage im Pult ergibt.

Zuordnen zu einer Weiche:
L 1)

o —= BRI [FE
geﬂgﬁﬁgl‘f&e‘?&ie! Q

Die Funktion Zweigfeld wurde richtigerwei se ausgewahlt. Die Anweisung Mausklick auf gewéhlte Weiche ist
nun aktiv.

Klicken Sie nun auf die gewtinschte Weiche (in diesem Falle Weiche 003) und
klicken Sie anschlieffend auf Einlesen.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern, um die neuen Daten zu verwenden.

Weiche 003 hat nun ein erstes Zweigfeld.
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3.5.4.2.2. Verbinden von Gleisfeldern mit einer EKW/DKW
Die Verbindung von Gleisfeldern mit einer XKW (Kreuzungsweiche mit einem Antrieb)
wird nicht empfohlen.

N.B: Der nachfolgende Text beschreibt die Zuordnung eines Stammfeldes. Das Vorgehen bei
Zweigfeldern ist vollig identisch. Das Zuordnen von Spitzenfelder n ist vom Gleisplan her unsinnig und daher
nicht moglich.

Die hier gezeigte Anordnung entspricht dem Bild aus Abschnitt 4.2.1. Die Weiche 003 ist nun einer ebenfalls
bereits angemeldeten DKW (in diesem Falle EKW 05/06, deren Weichennummern nicht angezeigt werden
konnen) gewichen. Auf beiden Seiten der DKW kann man nun jeweils zwei Stamm- und zwei

Zweigfelder feststellen.

Klicken Sie nun auf eines der noch nicht angemel deten Gleisfelder, das Sie al's Stamm- oder
Zweigfeld mit einer Wel che verbinden méchten. Die Eingabe von Spitzenfeldern wird vom
Programm verhindert, da eine DKW/EKW keine Spitzenfelder haben kann.

Der Gleisfeldeditor 6ffnet sich wie unter Schritt 2.4.1 beschrieben.

Zuardnen 2u ener Weiche:

ol Spitzenfeld a % a Starnrmfeld
| Q Sweigfeld

Das erste Stammfeld der linken Seite der DKW wurde angeklickt (Focusrahmen).

Klicken Sie nun im Rahmen Zuordnen zu einer Weiche des Gleisfeldeditors auf die
Funktion, die Sie dem ausgewahlten Gleisfeld zuweisen mochten. Zur Vermeidung unsinniger
Anzeigen achten Sie auf die rdumliche Anordnung des gewéhlten Feldes, die sich aus der
Gleislage im Pult ergibt.

Zuardnen 2u ener Weiche:

= s e e
b auszklick auf

I gewahlte weichel Q Q

Die Funktion Stammfeld wurde richtigerweise ausgewahit. Die Anweisung Mausklick auf gewahlte Weicheist

nun aktiv. ESTWGJ erlaubt auch das Anklicken der Funktion ,, Spitzenfeld”, allerdings wird dann im néchsten
Schritt die Anwahl einer DKW/EKW blockiert.
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Klicken Sie nun auf die gewtinschte DKW/EKW (in diesem Falle EKW 05/06, deren
Weichennummern nicht angezeigt werden kénnen). Es 6ffnet sich nun der Kombifeldeditor:

¥ ESTWGJ: Waehle Funktion! [X]
DEW/E KW

Linke Seite Rechte Seite |

Der Kombifeldeditor 6ffnet sich, da eine DKW/EKW immer aus zwei in einem Tischfeld kombinierten
Elementen (hier: linke Seite/rechte Seite) besteht.

Wahlen Sie hier nun die gewtinschte (hier die linke) Seite und klicken Sie anschlief3end auf
Einlesen.
Beenden Sie den Gleisfeldeditor mit Speichern um die neuen Daten zu verwenden.

Dielinke Seite der DKW 05/06 (also Wnr. 005) hat nun ein erstes Stammfeld.

3.5.4.2.3. Verbinden von Gleisfeldern mit einer Kreuzung

N.B: Der nachfolgende Text beschreibt die Zuordnung eines Zweigfeldes. Das Vorgehen bei

Stammfeldernist vollig identisch. Das Zuordnen von Spitzenfeldern ist vom Gleisplan her unsinnig und daher
nicht méglich

Kreuzung 020, deren Weichennummer aus Platzgriinden nicht angezeigt werden kann, kann mit Stamm- und
Zweigfeldern auf jeder Seite verbunden werden. Stammfelder beziehen sich immer auf den geraden Strang,
Zeigfelder auf den kreuzenden (schrégen) Strang.

Fir die Eingabe der Gleisfelder ist deren tatsichliche Position links oder rechtsvon der Kreuzung

uner heblich.

Dadie Kreuzung nur ein Element ist, werden immer die Stamm- oder Zweigfelder beider Seiten ausgel euchtet.

Klicken Sie auf ein Gleisfeld, das Sie as Spitzenfeld der Kreuzung hinzuf igen mochten.
Das weitere Vorgehen entspricht dem bel Weichen (siehe Abschnitt 3.5.4.2.1).
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3.5.4.2.4. Entfernen von Gleisfeldern auseiner Weiche

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3 beschrieben in den Modus ,, Elemente
einrichten”. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf ein Gleisfeld, das zu einer Weiche,
einer DKW/EKW oder einer Kreuzung gehort und das Sie entfernen wollen. Es 6ffnet sich
der Gleisfeldeditor (Gesamtbild, siehe Abschnitt 1):

m ESTWGI: Gleisfeldeditor

Zweigabschmitt von Weiche, Ni: | d;;iﬁmizlﬁan

In der Kopfzeile des Gleisfel deditors sehen sie in roter Schrift die Funktion des Gleisfeldes und das
Anzeigefenster fur die Abschnittsnummer zeigt die Nummer der Weiche, DKW/EKW(linke oder rechte Halfte),
zu der das Tischfeld gehort.

Der Knopf Tischfeld deaktivieren auf der rechten Seite des Gleisfeldeditorsist nun aktiv

Klicken Sie nun auf Tischfeld deaktivieren und ale Eintragungen im Gleisfeldeditor werden

zurlickgesetzt. Beenden Sie den Vorgang mit Einlesen und Speichern und das urspriinglich
angeklickte Tischfeld ist aus der Weiche, DKW/EKW, Kreuzung entfernt.
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3.6. Weichen einrichten
| nhaltsiibersicht:

3.6.1. Der Weichen-Editor und seine Bauteile
3.6.1.1. Der Hauptdialog
3.6.1.2. Der Dialog Ruckmeldefunktionen

3.6.2. Weichen-Elemente einrichten und bear beiten
3.6.2.1. Das Weichen-Element auf dem Stelltisch
3.6.2.2. Das Stellwerk in den Bear beitungsmodus fir Weichen-Elemente setzen
3.6.2.3. Den Bearbeitungsmodus fir Weichen-Elemente verlassen
3.6.2.4. Das Einrichten eéines Weichen-Elementsim Stellwerk
3.6.2.4.1. Anlegen eines neuen Weichen-Elements
3.6.2.4.2. Testen des neuen Weichen-Elements im Offline — Modus
3.6.2.4.3. Gleisfelder als Spitzen-, Stamm- und Zweigfelder
Hinzufiigen. Dieser VVorgang wird ausfuhrlich in Kapitel 3.5.,
Gleisabschnitte einrichten, beschrieben. Lesen Sie dort zu
diesem Thema den Abschnitt 3.5.4.
3.6.2.4.4. Deaktivieren eines Weichen-Elements

3.6.3. Die Ansteuerung eines Weichen - Elements einrichten
3.6.3.1. DieWirkungsweise der digitalen Weichenansteuerung
3.6.3.2. Der Schaltdekoder

3.6.3.2.1. Schaltdekoder - Adresse einrichten
3.6.3.2.2. Schaltdekoder - Adresse andern
3.6.3.2.3. Paralelschaltung einrichten
3.6.3.2.4. Invertierte Lagemeldung einrichten
3.6.3.2.5. Umlaufsperre einrichten

3.6.4. Ruckmeldung u. Funktionen eines Weichen-Elements einrichten
3.6.4.1. DieWirkungsweise einer Freimeldeeinrichtung auf der M odellbahn
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.1. in Kap.3.5., Gleisabschnitte einrichten)
3.6.4.2.Der Freimeldedekoder
3.6.4.2.1. Freimeldedekoder - Adresse einrichten
3.6.4.2.2. Freimeldedekoder - Adresse andern
3.6.4.3. Die Ruckmeldefunktionen eines Weichenelements
3.6.4.3.1. Ruckfallzeit bearbeiten
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.3.1 in Kap. 3.5, Gleisabschnitte...)
3.6.4.3.2. RM - Verbindung bearbeiten
3.6.4.3.2.1. Hinzufigen einer RM- Verbindung
3.6.4.3.2.2. Entfernen einer RM- Verbindung
3.6.4.3.3. Haltfall der Sperrsignale bearbeiten
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.3.3 in Kap. 3.5, Gleisabschnitte ...)
3.6.4.3.4. Loknummer nmodule/Transponder einrichten
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.3.4 in Kap. 3.5, Gleisabschnitte ...)
3.6.5. Das Einrichten von Flankenschutz - Weichen
3.6.5.1. Die Wirkungsweise des Flankenschutzes
3.6.5.2. Flankenschutzweichen einrichten
3.6.5.3. Flankenschutzweichen entfernen

letzte Anderung am 08.10.2007
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3.6.1. Der Weichen-Editor und seine Bauelemente

3.6.1.1 Der Hauptdialog:

ESTWG): Weicheneditor

3

Ew mit Gleizmelder
I—_| I Anzchluesze invertiert! Weiche Reihel
[ Umlaufzpere deaktivieren
Schalkdekoder:
Adresze | J F'u:urt:| J | Rehell
Simulierte Umlaufzeit bei Dekodern ohne Fueckmeldung: [0
Gleizabzchnittzdekoder: ih
Ldresse | J Port: | J | Rehelll
Funktionen Zimno - Paarabschnitt; w002
Flankenzchutzweichen: Parallelzchaltung:
Starnrnfahrk 000 E: WA e RehelV
Zweigfahrt [ J 000
[ Speiter | " ReiheV

Die Bauteile der einzelnen Reihen von links nach rechts:
Reihel: ObereEbene:
Ew mit Gleizmelder Das Typlabel zeigt den Weichentyp des angeklickten

Elements an.

Untere Ebene:

weichern - | D€ Button ist bei einer bereits zugeordneten Weiche deaktiviert.
nummer | Hat die Weiche noch keine Nummer, so aktiviert er die
[0 <] Weichennummer — Listbox zur Auswahl und Zuordnung einer
noch freien Weichennummer (siehe Abschnitt 3.6.2.4.1.).

Bel zugeordneten Weichen zeigt diese die Nummer des Weichen-Elements an.

[ Anschlisze invertie! \Wenn diese Checkbox markiert ist, erscheint die Lagemeldung
einer Weiche auf dem Stelltisch in umgedrehter Weise (siehe Abschnitt 3.6.3.2.4.).
[ Umlautspere Wenn diese Checkbox markiert ist, wird eine Weiche gegen

Umstellbefehle durch Maus oder Drucktaste des Stelltischs gesperrt. Ihre Anzeigen
bleiben weiter aktiv (siehe Abschnitt 3.6.3.2.5.).

WWieiche
deaklivieren

Der Button ist nur bei bereits zugeordneter Weiche aktiviert.
Er |6scht alle Eintrage eines Weichen-Elements einschliefdlich
dessen Elementnummer (Abschnitt 3.6.2.4.4.).
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Reihell:

Reihelll

Schaltdekoder; Abschnitt 3.6.3.

Dek.-Nr: | Der Button aktiviert den Editiervorgang fuir den Schaltdekoder
mit dem die Weiche verbunden ist (siehe Abschnitt 3.6.3.2.1. und 3.6.3.2.2.).

| | DieListbox zeigt die Digitaladresse (oder den
Ausgangsnummer — Bereich) und den Typ des Schaltdekoders an. Klickt man
diese an, so kann man unter den beim System angemel deten Schaltdekodern den
passenden auswahlen (siehe Abschnitt 3.6.3.2.1. und 3.6.3.2.2.).

Port: | DieListbox zeigt die Portnummer am Schaltdekoder an, mit
dem der Weichenantrieb verbunden ist. Klickt man diese an, so kann man unter den
noch nicht belegten Ports (Ausgangen) des Schaltdekoders den passenden
auswahlen. Das neben der Listbox befindliche Adressfenster zeigt in best. Féllen
die Systemadresse des Schaltdekoders an

(siehe Abschnitt 3.6.3.2.1. und 3.6.3.2.2.).

Simulierte Umlaufzeit bei Dekodern ohne Bueckmeldung: |ﬁ Hier kann en Wert von 1 bis9
Sekunden eingegeben werden, um den die Rickmeldung des vollstéandig
ausgef uhrten Umlaufbefehls ver zogert wird. Dies macht nur Sinn bel langsam
laufenden M otor weichen, die von einem einfachen DCC — Dekoder gesteuert
werden und daher Uber keine echte Lagemeldung verfligen.

Mann kann auf diese Weise das Einlaufen der Weiche kinstlich verlangern, um
diese echte Lagemeldung zu simulieren.

: - Gleizabzchhittzdekoder: Abschnitt 3.6.4.
Obere Ebene:

Adiesse | Der Button aktiviert den Editiervorgang fur den Gleisabschnitts-
(Ruckmelde-) dekoder, mit dem die Weiche, wenn sie in der Gleisanlageisoliert ist,
verbunden werden kann. (sieh hierzu Abschnitt 3.6.4.2.1. und 3.6.4.2.2.).

| | DieListbox zeigt die Digitaladresse (oder den
Ausgangsnummer — Bereich) und den Typ des Rickmeldedekoders. Klickt man
diese an, so kann man unter den beim System angemel deten Riickmel dedekodern
den passenden auswahlen (siehe Abschnitt 3.6.4.2.1. und 3.6.4.2.2.).

Fuort: | | DieListbox zeigt die Portnummer am Rickmel dedekoder an,
mit dem die Weiche verbunden ist. Klickt man diese an, so kann man unter

den noch nicht belegten Ports (Ausgéngen) des Riickmel dedekoders den passenden
auswahlen. Das neben der Listbox befindliche Adressfenster

zeigt in bestimmten Fallen die Systemadresse des Riickmel dedekoders

an (siehe Abschnitt 3.6.4.2.1. und 3.6.4.2.2.).

Untere Ebene:

Funktionen | Der Button aktiviert den Editiervorgang fur die Ruickmeldefunktionen,
mit denen die Weiche auf der Anlage verbunden ist (siehe Abschnitt 3.6.4.3.).

PaarSec.: Das Fenster zeigt das Gleis- oder Weichenelement an, das
mit dem Paarausgang bestimmter Dekodertypen verbunden ist.
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Reihe | V:-Flankenschutzweicher: Abschnitt 3.6.5.

ReihelV:

ReiheV:

siammiakt | BElde Buttons aktivieren jeweils den Editiervorgang fir die
- _ | Schutzweichen (jeweils bis zu drei), die eine Zugfahrt bei einer Fahrt
Uber den Weichenstamm oder den Weichenzweig schiitzen
(siehe Abschnitt 3.6.5.1. und 3.6.5.2.).

Zweigfahrt

jewells bis zu drei) moglichen Schutzwel chen. Das daneben liegende
Fenster zeigt die Weichennummer einer zu bearbeitenden
Schutzweiche an (siehe Abschnitt 3.6.5.1. und 3.6.5.2.).

- 73 In der Listbox sieht man die Ordnungsnummern der (fir beide Fahrten
02
neu

“ Geade  Dje Checkboxen zeigen bei einer bereits editierten Schutzweiche deren
" Abzwein  Schutzlage an. Bei einer neuen Schutzweiche wird die Lage durch

[ Zwisch.  Markieren der jewelligen Box bestimmt. Die unterste Checkbox
bestimmt die Zwischutzfunktion (siehe Abschnitt 3.6.5.1. und 3.6.5.2.).

ﬂ ﬁ Mit diesen Buttons werden Weichen zur Schutzweichenliste
hinzugefiigt oder aus der Schutzweichenliste entfernt
(siehe Abschnitt 3.6.5.2. und 3.6.5.3.).

Parallelzchalbung: Abschnitt 3.6.3.2.3.

wiN: | [000  Der Button aktiviert den Editiervorgang zur Einrichtung einer
parallelen Schaltverbindung der Weiche mit einer anderen Weiche, EKW oder
DKW auf dem Pult. Das neben dem Button befindliche Adressfenster
zeigt die Weichennummer der parallelen Schaltweiche an
(siehe Abschnitt 3.6.3.2.3.).

beendet den Weichen - Editor und speichert die

Speich . ;
peCTET eingerichteten Daten.

Abbrechen | beendet den Weichen - Editor ohne zu speichern.

: beendet einen vorher ausgewéhlten Editiervorgang und
% pruft die Anderungen auf Plausibilitat
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3.6.1.2. Der Dialog Ruckmeldefunktionen:

Wenn Sieim Weicheneditor auf ,, Funktionen® klicken und vorher eine Weichenadresse
eingerichtet haben, 6ffnet sich im Weicheneditor der Dialog ,, Rickmeldefunktionen®.

ESTWGJ: Weicheneditor X
Rk Yerbindung Auzleuchtverb, [max 5]
Weiche Faar.
= - el mff =
- J - Haltfall Sperzignale [max. 3]
~

Edit|| © e[ mf m|

Autamatizcher Schaltdekoderauzgang:

|| JPDIIZ | J |

whirkung bei: (" ("

Lokrurmrmernfeld: - — Loknummernmodul: Zsitzliche

oan Huckfasllzil.t]:[max. |
Abbrechen W eiter

Die Rahmen der Eingabefunktionen:
1. | RM¥erbindung Verbindet mehrere Weichen, die gemeinsam an einem
Freimel derausgang angeschlossen sind, zu einer Ausleuchtgruppe, wobel sich die

Besetztaus euchtung logisch nach der Weichenanordnung und nach der Weichenlage

richtet (siehe Abschnitt 3.6.4.3.2.).
2. -ausleuchtverh. [ma= 51 Verbindet Gleisabschnitte zu Ausleuchtgruppen
(Die Funktion ist bei Weichen nicht aktiv.).

3. - Halifall Spensignale [max. 3] Hier gibt man die Sperrsignale (max. 3LS) ein, die bel
Freifahrt eines Abschnittes wieder auf HPO fallen sollen; kein Weichen-Element
kann mehr als drel auf sich weisende LS haben (siehe Abschnitt 3.6.4.3.3.).

4. - Loknummemnfeld: Enthalt der Gleisabschnitt ein Nummernfeld , erscheint in

diesem Fenster nachrichtlich dessen Positionsnummer. Ist das verwendete
Digitalsystem in der Lage echte, physikalische Loknummern auszulesen, erscheinen

diese wahrend des Betriebes bei Belegung des Abschnittes in dessen Zugnummernfeld

(bis zu vier). Loknummern muissen ansonsten handisch eingegeben werden. Bel
Zugstrassen werden sie von Abschnitt zu Abschnitt entsprechend der Fahrstral3e
und deren Belegung durchgeschaltet (siene Abschnitt 3.6.4.3.4.).
5. - Leknummemmodul | 1IN diesem Rahmen teilen Sie ESTWGJ mit, ob der Abschnitt mit
einem aktiven Zugnummernlesemodul ausgestattet ist (siehe Abschnitt 3.6.4.3.4.).
Zuzatzliche |ﬁ

6. Riickiallzeit [max 9
Sek.]:

Wenn der Besetzmelder nach Freifahrt zu schnell zurtickfallt,
koénnen Sie hier eine virtuelle Verzogerung (bis 9 sec.)
eingeben (siehe Abschnitt 3.6.4.3.3.).
7. Ubemehmen | Beendet einen Editiervorgang und priuft auf Plausibilitdt. Der Dialog
- ,Riuckmeldefunktionen” wird beendet durch die Taste
Wieiter im Weicheneditor (siehe Einleitung zu Abschnitt 3.6.4.3.).
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3.6.2. Weichen-Elemente einrichten und bear beiten
Weichen-Elemente gehéren zu den Elementen der AulRenanlage.
Ein Weichen-Element ist ein selbststandiges Tischfeld, mit dessen Hilfe eine Weiche auf der
Anlage gesteuert werden kann. Mehrere Weichen kdnnen zu Fahrstral3en verknipft werden.
Folgende Schalt- und L esefunktionen sind grundsétzlich moglich
(Sehen Sie hierzu auch Kapitel 2.2. , ,Die Weichenfelder”.):

a) Stellen des Weichenantriebs bei Verbindung mit einem Schaltdekoder

b) Auslesen der echten Weichenlage, falls Digitalsystem und Schaltdekoder dies

ermdglichen
c) Auslesen der Gleisfreimeldung bei Verbindung mit einem Riickmel dedekoder.

3.6.2.1. Das Weichen-Element auf dem Stelltisch
Die typischsten Konfigurationen von Weichen-Elementen:

a) EE T ] 00 TP Einfache Weichein Stellung Gerade, besetzt.
L L] ol

XKW in Stellung Abzweig, besetzt.

Anschluss: Schaltdekoder mit Lagemeldung, Rickmeldedekoder als
Gleisfreimeldung.

Einfache Weiche mit aktivem Spitzen- und Zweigfeld in
Stellung Abzweig (hier: Linkslage) und durch ein Fahrzeug
besetzt. Nicht empfohlen bei XKW !

Anschluss: Schaltdekoder mit Lagemeldung, Riickmeldedekoder als
Gleisfreimeldung.

C) 2 EKW (oder DKW) beide Zungenpaare in Lage Abzweig
T r und durch ein Fahrzeug besetzt. Das Tischfeld ist ein
Kombifeld, daeszwei selbststandige Weichen-Elemente, die
beiden Zungenpaare der EKW(DKW), beinhaltet.
Anschluss: 2 x Schaltdekoder mit Lagemeldung, 1 x Rickmeldedekoder als
Gleisfreimeldung.

d & && && | 3xEW,diesichaseingerichtete RM-Verbindung einen
3 3 3 Gleisfreimelder teilen und durch ein Fahrzeug besetzt sind.
Wegen der abliegenden Stellung von W.31 zeigt W.30 keine
Besetztmeldung. Dies wird durch die interne Logik der RM-Verbindung erreicht.
Anschluss: 3 x Schaltdekoder mit Lagemeldung, 1 x Riickmeldedekoder a's
Gleisfreimeldung fur die gesamte RM -V er bindung.

€) 2 x EW ohne Gleisfreimeldung, die sich a's eingerichtete
136 Par allelschaltung einen Schaltdekoder - Ausgang teilen. Da der
i3 Dekoder zwei Antriebe parallel schalten muss, darf er keine echte
Lagemel dung haben. Obwohl diese Anordnung prinzipiell immer
moglich ist, sollte sie auf einfache Verhaltnisse beschrankt bleiben.
Eswird nicht empfohlen, siein Fahrstral3enbereichen einzusetzen.
Anschluss: 1 x Schaltdekoder, dessen Ausgang beide Antriebe steuert. Eine
Gleisfreimeldung kann eingerichtet sein.
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3.6.2.2. Das Stellwerk in den Bear beitungsmodus flir Weichen-Elemente
sefzen

Um Weichen-Elemente einrichten und bearbeiten zu kdnnen, muss das Stellwerk in den
Modus Elemente einrichten gebracht werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar des Programms auf das Symbol fir den
Elementeditor:

o+
Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenu auf Bearbeiten und dann im

Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Elemente einrichten:

AP ESTWGJ3_27
Datei fiZEi=1=)8 Betriecb  Grundeinstellungen

!'f!

elle Yersio

M= Tischfelddaten suslesen...

Pultgrisse &ndern
Gleisplan &ndern...

Elemente einrichten. ..

Fahrstrassen einrichten... »

L=

ss e HEM |0

Im auRersten linken Feld der Statusbar sehen sie nun den Eintrag:

rGIeise,Weichen,Signale,T azter bearbeiten

Wenn Sie die Maus nun Uber den Bildschirm bewegen, sehen Sie im zweiten Feld der
Statusbar die durchlaufenden Koordinaten und im dritten Feld die Nummer des Elements, das
die Maus augenblicklich Uberstreicht.

=12 71N Gleiz: 230

Klicken Sie nun auf ein Tischfeld im Gleishild.

Je nach dem Typ des Tischfeldes 6ffnet sich nun der entsprechende Editor.
Ist das Tischfeld ein Welchen-Element, so 6ffnet sich der Weicheneditor
(siehe Abschnitt 3.6.1.1.):

f ESTWGJ: Weicheneditor
EW mit Gleizsmelder

l—_| [ Bild invertiert ! Wisiche
™ Urnlaufsperre deaktivieren
Schaltdekoder:
Dek.-Mr.: | JPDItZ| J l_
Riickmeldung:
Dekoder | JF’nrt:| J
Funktionen PaarSec.: G:016

Schutzweichen Farallelzchaltung:

Stammfahit oo © J WM | 000
- i
Zweigfahrt - J

Beenden Sie nach einer Eingabe den Weicheneditor immer mit  gpeicher | OCer, wenn Sie

nicht &ndern wollen, mit  appechen |-
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Ist das Tischfeld ein Kombifeld (EKW, DKW) so werden Sie zuerst gefragt, welche Seite des
Feldes Sie bearbeiten mochten:

¥ ESTWGJ: Waehle Funktion! [X]
DEW/E KW

Linke Seite Rechte Seite |

Wenn sich das Stellwerk im Modus Elemente einrichten befindet, und Sie die Maus Uber den Abschnitt
bewegen, sehen Sie im zweiten Feld der unter dem Pult liegenden Statusbar die Nummer des Abschnitts und im
nachsten Feld der Statusbar die Koordinaten des gerade bestrichenen Tischfeldes.

ERRRRERERERERERERERE

Glenz: 001 12 v 06

3.6.2.3. Den Bearbeitungsmodus fir Weichen-Elemente verlassen
Das Stellwerk bleibt im Modus Elemente einrichten, bis Sie entweder in einen anderen
Bearbeitungsmodus wechseln oder

durch Anklicken der roten Haltescheibe in der Taskbar
oder durch Klicken auf Bearbeiten Endeim Menu Bear beiten
RE ESTWGJ3 27

Bearbeiten

Tischfelddaten auslesen...

s s T
Pultgrosse andern
Gleisplan &ndern... elle Yersion

Fahrstrassen einrichten... »

Bl seabeienénd= |
|/_ o [0

E1 Iﬁ [ — o _*%
|.'.’Eo

den Bear beitungsmodus ver lassen.

Beim Verlassen des Bearbeitungsmodus fuhrt ESTWGJ einen vollstandigen Prifvorgang
durch, der je nach Prozessorleistung eine gewisse Zeitspanne in Anspruch nehmen kann.
Danach ist das Stellwerk fir einen erneuten Betriebsaufruf wieder vorbereitet. Obwohl Sie
ale Eingaben, die Sie gemacht haben, auch erst beim Beenden der Sitzung mit ESTWGJ
speichern konnen, empfiehlt es sich, haufiger zwischenzuspeichern. Immer wenn ein
Speichervorgang notig ist, ist das Diskettensymbol im Menufeld des Stellwerks aktiv.
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3.6.2.4. DasEinrichten einesWechen-Elementsim Stellwerk

Das Bild zeigt einen Stelltischausschnitt. Wie man aus den passiven Gleismeldern des Wei chenfeldes und seines
Spitzen- und Zweigfeldes erkennen kann, ist es bisher noch nicht als Weichen-Element bei ESTWGJ
angemeldet. Ein weiteres Indiz dafUr ist der Wert O der Weichennummer-Anzeige.

Bel ESTWGJ angemeldet sind allerdings hier schon die Gleisabschnitte (siehe Kapitel 3.4, Gleisabschnitte
editieren) und die beiden Signale (siehe Kapitel 3.6, Signale editieren).

Die Einrichtung eines Weichen-Elements wird in mehreren aufeinander folgenden Schritten
durchgefuhrt, die nun einzeln beschrieben werden:

3.6.2.4.1. Anlegen eines neuen Weichen-Elements

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf eines der noch passiven
Weichenfelder. Wenn Sie auf ein EKW/DKW — Feld klicken, werden Sievon ESTWGJ
zuerst nach der zu editierenden Seite gefragt (Wahlen Sieim Kombifeldeditor die
entsprechende Seite aus, siehe Abschnitt 2.2). Es 6ffnet sich der Weicheneditor (Gesamtbild
siehe Abschnitt 1):

fF ESTWG.: Weicheneditor
EW mit Gleizmelder

‘waichen - | B
Aummer I_
In der Kopfzeile des Wei Z:hér{e(.ji.tor.s sehen siein roter Schrift den Typ des Weichenfeldes.

Das Anzeigefenster fur die Weichennummer zeigt ,,000".
Das ausgewahlte (angeklickte) Weichenfeld wird im Stellpult durch einen Focusrahmen markiert.

Klicken Sie nun auf ””“r:ii;b:;' , um ein neues Weichen - Element bei ESTWGJ anzumel den:
Die Weichennummern —Listbox in der oberen linken Ecke des Weicheneditors wird

nun aktiv und zeigt die erste, im Stellwerk noch nicht belegte Weichennummer an.

Der Weicheneditor sieht nun so aus:

R ESTWG.: Weicheneditor
EW mit Gleismelder

oo =]
Schaltdekoder: %T
D ([ fons [
Riickmeldung: 00
s 2 s

ong
Furktionen ] Pqg1o
0 )
oz Farallelzchalung:

mz [ J [000

04

ms v J
Abbrechen Einlesen

Die Weichennummern — Listbox zeigt lhnen beim Klick auf ihre Pfeiltaste die noch freien Nummern fur das
einzurichtende Weichen - Element an (max. 1-255).

Schutzweichen
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ESTWGJ bietet Ihnen alle Weichennummern (max. 1 bis 255) an, die beim Stellwerk noch
nicht angemel det wurden.

Wahlen Sie aus der Weichennummern — Listbox die erste freie Nummer (hier als Beispiel
die Nummer 1) oder, fals Sie Ihre Weichen nach einem eigenen System benennen wollen, die

gewiinschte Nummer aus.

Tipp: Legen Sie eine Zahirichtung auf Ihrer Anlage fest. Das Vorbild z&hlt oft in der Reihenfolge der
Kilometrierung. Daja die Weichennummern (mit Ausnahme von EKW/DKW) auf dem Stellpult angezeigt
werden, ergibt sich daraus eine vorbildnahe Anordnung.

‘ Ahbbrechen Wieiter

Klicken Sie nunin der FuRzeile des Weicheneditorsauf ~ Weitsr | ‘umein
Weichen-Element mit der gewiinschten Nummer einzurichten. Nach dem Einlesen wird der
Speicherknopf aktiv (in der Abbildung noch inaktiv), mit dem Sie den Editiervorgang nun
beenden konnen. Wenn Sieauf  sbkrechen | klicken, wird der Vorgang ohne Anlegen eines
Weichen - Elements beendet.

Unser Stelltischabschnitt sieht nun folgendermal3en aus.

Die Weicheist nun mit der Nummer 001, die automatisch angelegt wird, als Weichen-Element aktiviert worden.

3.6.2.4.2. Testen desneuen Weichen-Elementsim Offline—Modus

Bringen Sie nun das Stellwerk in den Modus Einschalten offline, indem Sie den
Editiermodus Uber Bearbeiten Ende im Menu Bearbeiten verlassen. Sie kdnnen dann den
Offline — (Betriebs-)Modus einschalten, wenn Sie auf das gelbe HP2- Signal klicken (siehe
Abbildung) oder im Menu Betrieb den Eintrag Einschalten offline markieren.

AP ESTWGJ3_32 M(=1[E3
Betrieb COptionen zur Laufzeit
I.
DLUrp DRG0 0 db
WGT
010 1
I e b
i 00 1 il e -
= T o m i
I _q
Offline-Betrieb
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Wenn das Stellwerk [auft (Sie sehen das an den beiden blinkenden Symbolen in der Statusbar
unten rechts), und Sie mit der rechten Maustaste in das Tischfeld des neuen
Wei chen-Elements klicken, muss die Weiche nun eine Besetztmel dung anzeigen:

Durch erneutes Klicken mit der rechten Maustaste in den Abschnitt konnen Sie die
Besetztmeldung wieder aufheben. Wenn Sie stattdessen in ein anderes angemel detes Element
klicken, wandert die Besetztmeldung zu diesem hin. Wenn alles funktioniert, ist die
Anmeldung eines neuen Weichen-Elements bei ESTW GJ abgeschlossen.

Achtung: Die Einrichtung der Dekoder und der Riickmel defunktionen fur die Verbindung
zum Digitalsystem werden in Abschnitt 3 und 4 beschrieben.

Weiterhin konnen Sie die unbesetzte Weiche mit der umstellen (Laufzeit ca. 4
Sekunden; diesist zurzeit fest eingestellt und soll die motorgetriebenen Weichen des

V orbildes nachempfinden).

Beenden Sie den Offline — Betrieb durch Klicken auf das rote HPO —Signal oder durch
Markieren des Eintrags Ausschalten im Menu Betrieb.

3.6.2.4.3. Gleisfelder als Spitzen-, Stamm- und Zweigfelder hinzufligen

Wie Sie aus den vorherigen Abbildungen ersehen kénnen, soll der Weiche noch jewells ein
Spitzen- und ein Zweigfeld (die beiden inaktiven Gleisfelder vor und hinter der Weiche)
hinzugefiigt werden. Die Einrichtung dieser Felder wird mittels des Gleisfeldeditors
vorgenommen.

Dieser Vorgang wird ausfuhrlich in Kapitel 3.4, Gleisabschnitte editier en, beschrieben.
Lesen Sie dort zu diesem Thema den Abschnitt 4.)

3.6.2.4.4. Deaktivieren eines Weichen-Elements

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Weichenfeld, das Sie
deaktivieren mochten. Wenn Sie auf ein EKW/DKW — Feld klicken, werden Sie von
ESTWGJ zuerst nach der zu editierenden Seite gefragt (Wahlen Sieim Kombifeldeditor
die entsprechende Seite aus, siehe Abschnitt 2.2). Es 6ffnet sich der Weicheneditor
(Gesamthild

siehe Abschnitt 1):

¥ ESTWGJ: Weicheneditor
Ew mit Gleizsmelder

I—_| [ Bild invertiert ! Wieiche
™ Umlaufsperre deaktivieren

Der Knopf Weiche deaktivieren auf der rechten Seite des Weicheneditorsist nun aktiv.

Klicken Sie nun auf Weiche deaktivieren| und alle Eintragungen im Weicheneditor werden
zuriickgesetzt. Die Weicheist im Gleisbild nun wieder passivund Qi3 |

Ihre Nummer ist zurlickgesetzt. P

Speichern Sie alle Anderungen mit dem Button  Einlesen | .
Schlieflen Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.
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3.6.3. Die Ansteuerung eines Weichen - Elements einrichten

Um ein Weichen-Element erfolgreich mit ESTWGJ digital ansteuern zu kdnnen, miissen eine
Reihe von Vorbedingungen erflillt sein:

a)

b)

d)

f)

Die Weiche muss mit einem leichtgéangigen Antrieb (Magnet oder Motor) verbunden
sein. Wenn Sie die Lage des Weichenantriebes digital auslesen mdchten, muss dieser,
je nach Bauart des Weichendekoders, tUber eine Selbstabschaltung oder einen
unabhéngigen Umschaltersatz verfigen.

Testen Siedie Funktionalitat der Weiche analog, bevor Sie diese mit einem
Digitaldekoder verbinden! Achten Sie ebenfalls auf den Anpressdruck der
Weichenzungen.

Ihre Anlage muss mit einem Digital system betrieben werden, dass die Ansteuerung
von Weichendekodern erlaubt. Dieses Digital system muss mit denen von ESTWGJ
unterstiitzten Bus - Systemen Gbereinstimmen.

Der Weichenantrieb muss mit dem Ausgang eines digitalen Schaltdekoder s
verbunden sein. Dieser Schaltdekoder muss zum Gleisformat und/oder zum
Bussystem Ihres Digitalsystems kompatibel sein. Informieren Sie sich hierzu in den
Betriebsanleitungen des Digital systems und des Dekoders. Zu den Varianten der
Weichenansteuerung lesen Sie bitte Abschnitt 3.6.3.1.

Testen Siedie Funktionalitéat der Weichedigital auf der Ebenelhres
Digitalsystems, bevor Sie einen PC zur Weichenansteuer ung hinzuziehen!

Das Digitasystem (sein Digitalbus/Digitalinterface) muss bei ESTW GJ angemeldet
sein. Siehe hierzu Kapitel 3.2.

Der Schaltdekoder muss bei ESTW GJ angemeldet sein. Siehe hierzu Kapitel 3.3.
Dekoderadresse und die Nummer des Schaltausgangs missen beim Weichen-Element
angemeldet sein. Dies wird in den folgenden Abschnitten erl&utert.
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3.6.3.1. DieWirkungsweise der digitalen Weichenansteuerung

In diesem Abschnitt sollen die verschiedenen M 6glichkeiten der digitalen
Weichenansteuerung in einem einfachen Diagramm dargestellt werden. Welche
Maoglichkeiten Ihr Digitalsystem und die von Ihnen verwendeten Schaltdekoder zulassen,
entnehmen Sie bitte den jewelligen Betriebsanl eitungen.

Achtung: Das nachstehende Bild stellt lediglich eine Prinzipskizze zur Erlauterung digitaler
Weichenansteuerung dar. Weder die Abbildungen der Geréte noch die verwendeten
Kabelfarben sowie die Bezeichnungen der Geréte und Leitungen sind an ein bestimmtes
Digital system angel ehnt. Entnehmen Sie bitte die korrekten Anschlussweisen der
Dokumentation Ihres Digitalsystems. Je nach Digital system kann auch nur eine Auswahl der
gezeigten Gerédte und Kabel verbindungen notwendig sein. Dies wird in den nachstehenden
Fallbeispielen ausfuhrlich erlautert werden.

ESTWGJ kann fur_Schéaden, die aus unsachgemaiRem Ger dteanschluss oder aus
[rrtimern im Schaltbild herrihren, keine Haftung tiber nehmen.

Nicht dargestellt: Gleisfreimeldung (siehe Kapitel 3.4,Abschnitt 3)
Herzstlickversorgung bei Zweileiterweichen
Die Beschreibung der Bauteile:
1) Weiche auf der Anlage,
2) Digita — Zentrale
3) Digital — Booster
4) Schaltdekoder
5) Weichenantrieb mit Zusatzkontakt 5a
6) Woechselstrom — Versorgungstransformatoren
Die Bezeichnung der Kabelverbindungen:
A) Digital — Fahrstrom zum Gleis (zweipolig)
B) Digita — Fahrstrom zum Schaltdekoder (zweipolig), entweder aus Booster oder von Zentrale;
immer nur eine Verbindung entsprechend der Dokumentation | hres Digitalsystems!!!!
C) Schaltleitung des Weichendekoders (zweipolig)
D) Wechselstrom — Versorgungs eitungen (zweipolig)
E) Leitung zur Ubertragung der Lagemeldung mittels separatem Schaltkontakt (je nach System)
F) Digitale Budeitung (Je nach System; in manchen Fallen wird der Bus durch
Zusammenstecken der Geréte hergestellt.)
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1. Dekoder erhalt Digitalinformation und Schaltenergie Giber den digitalen
Fahrstrom:

Leitung A zum Gleis

Leitung B verbunden mit Leitung A oder direkt mit derselben Polaritét ans
Gleis

Bis auf die Stromversorgung der Zentrale entfallen ale anderen Geréte und
Leitungen.

Dekoder kann schalten.

Dekoder kann keine Lagemel dung abgeben.

2. Dekoder erhdlt Digitalinformation und Schaltenergie Uber den digitalen
Fahrstrom, der aus einem Booster entnommen wird:

Leitung A zum Gleis

Leitung B vom Booster, dies macht den Dekoder unabhangig von
Kurzschliissen auf der Gleisanlage. Keine Verbindung mit Leitung A oder
direkt mit dem Gleis.

Zentrale und Booster mussen Uber den Digitalbus verbunden werden; beide
brauchen im Normalfall eine unabhangige Stromversorgung D.

Keine separate Stromversorgung fir den Dekoder

Dekoder kann schalten

Dekoder kann keine Lagemel dung abgeben.

3. Dekoder erhalt Digitalinformation Giber den digitalen Fahrstrom und
Schaltener gie aus eigener Stromver sor gung:

Fahrstromversorgung fur die Digitalsignale nach Fall 1 oder 2
Dekoder hat separate Energieversorgung D.

Diese Energiever sorgung muss (in den meisten Fallen) aus einem
separaten Trafo kommen und darf nicht der Zentrale - oder
Booster ver sorgung entnommen wer den.

Dekoder kann schalten.

Dekoder kann keine Lagemeldung abgeben.

4. Dekoder sendet Lageinfor mation, erhélt Digitalinformation Uber den digitalen
Fahrstrom und Schaltenergie aus eigener Stromver sorgung:

Fahrstromversorgung fur die Digitalsignale nach Fall 1 oder 2
Dekoder hat separate Energieversorgung D.

Diese Energiever sorgung muss (in den meisten Féllen) aus einem
separaten Trafo kommen und darf nicht der Zentrale - oder
Booster ver sorgung entnommen wer den.

Wel chenantrieb bendtigt Endabschaltung oder einen separaten
Umschaltkontakt 5a (oder sogar zwei Endlagekontaktsétze).
Dekoder liest entweder Endabschaltung oder die Kontaktposition.
Dekoder benttigt separaten Riickmeldebus F oder bei anderen Systemen den
Digitalbus F, um Lagemeldungsdaten an Zentrale zu senden.
Dekoder kann schalten.

Dekoder kann Lagemeldung abgeben
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5. Dekoder sendet L ageinformation, erhalt Digitalinformation tUber diedigitale
Budgleitung und Schaltenergie aus eigener Stromver sorgung:

Leitung B am Dekoder entféllt, da Dekoder Stellbefehle aus dem Digitalbus F
erhalt.

Dekoder hat separate Energieversorgung D.

Diese Energiever sorgung muss (in den meisten Fallen) aus einem
separaten Trafo kommen und darf nicht der Zentrale - oder
Booster ver sorgung entnommen wer den.

Weichenantrieb 5 bend6tigt Endabschaltung oder einen separaten
Umschaltkontakt 5a (oder sogar zwei Endlagekontaktsétze).

Dekoder liest entweder Endabschaltung oder die Kontaktposition.

Dekoder benttigt Verbindung zum Digitalbus F, um Lagemeldungsdaten an
Zentrale zu senden.

Dekoder kann schalten.

Dekoder kann Lagemel dung abgeben.
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3.6.3.2. Der Schaltdekoder

3.6.3.2.1. Schaltdekoder - Adresse einrichten
Voraussetzung: Der Schaltdekoder muss dem Stellwerk bekannt sein, d. h., er mussin einem friiheren Schritt
in ESTWGJ eingerichtet worden sein (siehe Kapitel 3.2, Einrichten von Schaltdekoder n).

Schaltdekoder:

Diek.-Nr.: | JPthl J |

Im Rahmen Schaltdekoder des Weicheneditors sehen Sie den Button  Dek_Mr: |, der nur aktiv ist, wenn das
Weichenfeld bereits als Weichen-Element mit Weichennummer eingerichtet wurde.

Klicken Sienun auf _Dek.-Mr: | und die neben dem Button angeordnete Listbox zeigt

folgenden Eintrag:
9 9 Schaltdekoder:

| \ooog. 7779777 P[] |

Klicken Sie nunin die Listbox:

Schaltdekoder:
| |nnun; TITITT?

j Fiort: | J |
MKEHEaE[Bﬂ ¥-32] |
Fiort: l_

o M=3ALA/CanBl32)
0001:  MxB/CanB[1E]

Ruckmeldundg

Die Listbox zeigt nun ale beim jeweiligen Stellwerk angemeldeten Schaltdekoder. In der &ufZerst linken
Spalte sehen Sie die Systemadressen der Dekoder, dann folgen ggfs. zwei ,,!!* (siehe Schritt 2), danach folgt
die Typbezeichnung des Dekoders und der Vermerk Gber das entsprechende Bussystem, daESTWGJ die
parallele Einrichtung mehrere unterschiedlicher Digitalbusse erlaubt.

Waéhlen Sie nun aus der Liste den Dekoder aus, der mit dem Sie den Weichenantrieb auf der
Anlage verbunden haben. Es kann das folgende Bild erscheinen:

Schaltdekoder:
000

NREERE < | Fo (01 | [ooot
Die Listbox zeigt nun den ausgewéhlten Dekoder. Rechts daneben ist nun die Listbox mit den Portadressen
aktiv. Sie zeigt nun den ersten freien (d. h. noch nicht in ESTW GJ angemel deten) Ausgang des Dekoders an.
Ist kein Ausgang am gewahlten Dekoder mehr frei, zeigt die Port - Listbox , XX*.

Rechts neben der Port — Listbox sehen Sie ein weiteres Fenster, das die Systemadresse des Dekoders anzeigt.
Diesist wichtig bel Digital systemen, deren Dekoder nicht nach Adressen, sondern nach der Ordnungsnummer
der Eingénge bezeichnet werden. In diesem Beispiel stimmen die Adresse in der Dekoder — Listbox und in

diesem zusétzlichen Fenster Uberein.
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Klicken Sie nun in die Port — Listbox:
Schaltdekoder:

| |000:  MxG/CanB(16)  ~|Part[o1 | 001
F.Y

Rlickmeldung:

| J Part:
FPaarSec.:

Schutzweichen ichaltunog:
[ oo © || oo

Die Port- Listbox zeigt ihnen nun alle noch freien Ausgange des Dekoders an.

—

Wahlen Sie nun den Ausgang mit dem der Weichenantrieb physikalisch verbunden ist.

Es erscheint abschlief3end der volle Eintragssatz des Dekoders (Bilder wie oben).

Klicken Sie nun in Rethe 5 des Weicheneditors auf den Button  Einjesen | und der Eintrag
wird gespeichert. Der Rahmen Schaltdekoder sieht nun folgendermal3en aus:

Schaltdekoder:

Dk, -Mr.: | JP':"tl J |EIEIEI1

3.6.3.2.2. Schaltdekoder - Adresse &ndern

Voraussetzung: Der Schaltdekoder muss dem Stellwerk bekannt sein, d. h., er mussin einem friiheren Schritt
in ESTWGJ eingerichtet worden sein (siehe Kapitel 3.2, Einrichten von Rickmeldedekodern).

Rufen Sie den Weicheneditor wie unter Abschnitt 2.2 beschrieben auf.

Schaltdekader;

Dek.-Mr.: | JF'nrt:| J |

Die Dekoder —Listbox zeigt Adresse und Typ des bisher angemeldeten Dekoders. Die Port- Listbox die
Ausgangsnummer.

Klicken Sie wie unter Abschnitt 3.2.1 beschrieben auf den Button Dek.-Mr.:

der Rahmen Schaltdekoder sieht nun so aus:
Schaltdekaoder:;

| \oooo. 7779777 w|Pa[ -] | ‘

Wenn Sie den Dekodereintrag lediglich [schen wollen, klicken Sie nun auf den Button

wei
und die Dekoderdaten werden entfernt. _ et |

Wenn Sie die Dekoderadresse oder den Port andern wollen, gehen Sie wie in Abschnitt 3.2.1.
vor. In jeder der beiden Listboxen finden Sie dann einen Eintrag der mit ,,!!“ versehen ist.
Dieses Zeichen markiert die urspriinglichen Eintrage vor der Anderung, damit Sie ggfs. auf
die urspringlichen Werte zuriicksetzen konnen.

Speichern Sie alle Anderungen mit dem Button ~ eiter

Schlieflen Sié den Weicheneditor wie in Abschnitt 3.6.2.2. beschrieben.
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3.6.3.2.3. Parallelschaltung einrichten
(siehe auch im Kap.3.6.2.1 unter Punkt: €)

Achtung: Mit dieser Funktion wére es auch méglich, die beiden verbundenen Dekoder mit nur
einem Weichendekoder - Ausgang anzusteuern, um Dekoderports zu sparen. ESTWGJ
empfiehlt diese Anordnung nicht, da sie zu Fehlfunktionen besonders bei

Wel chenverschltissen fuhren kann.

Wenn Sie Weichen ohne Fahrstrassen - Schaltung nur mit Mausklick auf und

schalten, so kénnen Siein ESTWGJ zwei logisch zusammengehorige Weichen
auch al's Schaltverbindung e nrichten. Beide Weichen laufen dann immer gemeinsam in die
entsprechende Lage (Stellung 1 und 2) . ESTW GJ achtet darauf, dass sich die Weichen nicht
gegeneinander in unlogische Lagen bringen (z.B.: Stellung 3):

Stellung 1. :PED

Stellung 2:
4%

Offnen Sie den Weicheneditor (wie in Abschnitt 2.2 beschrieben) durch Klick auf eines der

beiden Weichen — Elemente. Parallzlzchaltung:
Klicken Sieauf w.-Nr: | imRahmen | wi.ni: | [000 | des Weicheneditors. Klicken Sie
anschlief3end auf das Weichen-Element, mit dem Sie die Parallel schaltung

e nrichten mochten.

Parallelzchaltung:

Das Fenster sieht nun so aus: 042

Klicken Sie nun in Reihe 5 des Weicheneditors auf den Button ~ Einlesen | und der Eintrag
wird gespeichert.

Eine Parallelschaltung |6schen Sie, indem Sie nach Aktivierung des Nummernfeldes durch
dieTaste w ;- |, die Nummer mittels Maus |6schen. Danach Klick auf  Einlesen | .

Schlieflen Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.

3.6.3.2.4. Invertierte Lagemeldung einrichten

Durch den Zwang, die Tischfelder im Stelltisch geometrisch nach relativ starren Prinzipien
einzurichten, kann die Situation eintreten, dass eine Weiche in der AulRenanlage z. B. als
Linksweiche eingebaut im Stelltisch aber als Rechtsweiche angeordnet ist. Bel korrektem
Anschluss des Weichen - Dekoders wirde dann die Lagemeldung der Weiche immer verkehrt
im Stelltisch angezeigt.

_ ==

Die Linksweiche in der Auf3enanlage liegt in Lage Abzweig. Die Lagemeldung wird vom Digital system korrekt
eingelesen und als Lage Abzweig an ESTWGJ Ubermittelt. Dies hat zur Folge, dass im Bild das als
Rechtsweiche angeordnete Tischfeld ebenfalls die Lage Abzweig wiedergibt. Die Weichenlage in der
AuRenanlage und die im Stellpult stimmen nicht Uberein.

179



Kapitel 3.6 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Weichen: Schaltdekoder einrichten

Um die Lagemeldung und auch die Steuerbefehle zu synchronisieren, 6ffnen Sie den
Weichen — Editor wiein Kapitel 2.2 beschrieben.
Setzen Sie einen Haken im Feld |Anschliisseinvertiert!):

E'w mit Gleizmelder

4 v itnzchlisse imvertiertt E
[ Umlaufzpere deak tivieren

Weichenlage in der Aul3enanlage und Lagemeldung stimmen nun tberein.

Dieselbe Funktion ist auch hilfreich, wenn Sie einmal die Steuerleitungen einer Weiche am Weichendekoder
verkehrt herum angeschlossen haben. Ohne nochmals die Verdrahtung zu &ndern, kdnnen Sie die Weichenlage
synchronisieren.

Schliel3en Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.

3.6.3.2.5. Umlaufsperreeinrichten

ESTWGJ erlaubt das grundsétzliche Sperren elner Weiche gegen Umstellbefehle. Diese
Funktion dient dazu, bestimmte Weichen, die vom Stellwerk aus nur beobachtet werden
sollen, weil sie unter der Kontrolle eines Nachbarpultes liegen, gegen ein versehentliches
Umstellen zu sperren. Diese Funktion ist nicht zu verwechseln mit dem signaltechnischen

Sperren einer Weiche mittels\WSpT]|

Um eine Weiche grundsétzlich gegen Umstellbefehle zu sperren, 6ffnen Sie den
Weichen — Editor wie in Kapitel 3.6.2.2. beschrieben.
Setzen Sie einen Haken im Feld [Umlaufsperréd:

Ew mit Gleizmelder
| | Bnzchilizse invertiertl Weiche
V Unlaufspere deaktivieren

Die Weiche 37 ist nun gegen alle Umlaufbefehle aus diesem Stellpult gesperrt.

Schliefen Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 3.6.2.3. beschrieben.
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3.6.4. Ruckmeldung u. Funktionen eines Weichen-Elements
elinrichten

3.6.4.1. Wirkungsweise einer Freimeldeeinrichtung auf der M odellbahn
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.1. in Kap.3.5., ,, Gleisabschnitte einrichten®)

3.6.4.2. Der Freimeldedekoder

Besonderheiten bei DKW und EKW:

Diese Elemente ben6tigen zwei Weichen -Editoren fUr die jewells linke und rechte Seite. Da
die Gleisfreimeldung aber fir das gesamte Element gilt, muss nur ein Freimel dedekoder
eingerichtet werden. Dieser Dekoder wird im Weicheneditor fur die rechte Seite der
DKW/EKW eingerichtet. Der Knopf im Rahmen [Gleisfreimeldung des
Weicheneditors der linken Seiteist nicht aktiv.

3.6.4.2.1. Fremeldedekoder - Adresse einrichten

Voraussetzung: Der Freimel dedekoder muss dem Stellwerk bekannt sein, d. h. er
muss in einem friheren Schritt in ESTW GJ eingerichtet worden sein
(siehe herzu das Unterkapitel ,, Einrichten von Riickmel dedekodern®).

Gleizfreimeldung

D ekader | J F'u:urt:| J |
Funkhionen FPaarSec.:

Im Rahmen Gleisfreimeldung des Weicheneditors sehen Sie zwei Buttons, die nur aktiv sind, wenn das
Weichenelement bereits beim System angemeldet wurde.

Klicken Sie nun auf den Button Dekoder und die neben dem Button angeordnete Listbox
zeigt folgenden Eintrag:

. . ]
[leizfreimeldung

| [ooon: 7779777 ] Pat[ -] |
Furktionen| ~ PaaSec: |

Klicken Sie nun in die Listbox:

o ooy
[Gleizfreimeldung

| \oooo: 777777 w| Pt <] |

1 M=3/CanB
i 0022 1 ki=3/CanB
0026:  k=3/CanB
0023 k=3/CanB
0025:  M=9/CanB
0027 k=9/CanB
0032 M=3/CanB

Zuordnen 2u|O00E:  CSA32/CanB )
0024:  M<9/Cank ASpM: [0 [o00
Q = T | ——

Die Listbox zeigt nun alle beim jeweiligen Stellwerk angemeldeten Riickmel dedekoder. In der &ui3erst linken
Spalte sehen Sie die Systemadressen der Dekoder, dann folgen ggfs. zwei ,!!* (siehe Schritt 2), danach folgt
die Typbezeichnung des Dekoders und der VVermerk tiber das entsprechende Bussystem, daESTWGJ die
parallele Einrichtung mehrere unterschiedlicher Digitalbusse erlaubt.
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Wahlen Sie nun aus der Liste den Dekoder aus, der mit dem Weichenelement auf der Anlage
physikalisch verbunden ist. Es kdnnen die folgenden Bilder erscheinen:

[Gleizfreimeldung
| |0021:  Mx3/CarB x| Patjo1 | [0021

PaarSec.:

Die Listbox zeigt nun den ausgewéhlten Decoder. Rechts daneben ist nun die Listbox mit den Portadressen
aktiv. Sie zeigt nun den ersten freien (d. h. noch nicht in ESTWGJ verwendeten) Ausgang des Dekoders an.
Ist kein Ausgang am gewahlten Dekoder mehr frei, zeigt die Port - Listbox ,, XX*.

Rechts neben der Port — Listbox sehen Sie ein weiteres Fenster, das die Systemadresse des Dekoders anzeigt.
Diesist wichtig bei Digital systemen, deren Dekoder nicht nach Adressen, sondern nach der Ordnungsnummer
der Eingénge bezeichnet werden. In diesem Beispiel stimmen die Adresse in der Dekoder — Listbox und in
diesem zusétzlichen Fenster Uberein. Nicht so im néchsten Beispiel:

Schaltdekader:
| |0005;  DSB4/LocoMet(4] ~|Portor ~| 0002

Hier wurde die Besetztmeldung Uber einen LocoNet — Decoder (Digitrax*, DS 54) eingerichtet, der auf die
Ausgange 5-—8 seines Digitalsystems programmiert wurde. In der Dekoder — Listbox wird die Startadresse der
jeweiligen Vierergruppe gezeigt. Das zusétzliche Adressfenster zeigt alerdings die wirkliche Systemadresse mit
der der Dekoder im Digital system angesprochen wird.

(G leizfreimeldung
| |0028: 11 M3/CanB _w| Part:| 121 w| 002k

Q PaarSec.: G:030

In dieser Abbildung sehen Sie einen Eintrag im Fenster ,, PaarSec”. Dieser Eintrag erscheint nur bei
Rickmeldedekodern, deren Ausgénge zu Paaren zusammengefasst sind (z.B. Zimo*, MX9). Das Fenster
zeigt das Gleis- oder Weichenelement, das mit diesem Paarausgang verbunden ist (Zu den ,,!!“siehe Schritt 2).

Klicken Sie nunin die Port — Listbox:

[Eleizfreimeldung

| 0128 BDLIEME2M EELFﬂ Port: | n4 ﬂ |0255
PaarSec.:

Schutzweichen 0E ichaltuna:
I 07
oo © | flos | o000
' 03
10
r J 11

12

Abbrechen 1 ﬁ hlezen

Die Port- Listbox zeigt Ihnen nun ale noch freien Ausgange des Dekodersan (Zu den ,,!!“siehe Schritt 2).
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Wahlen Sie nun den Ausgang mit dem das Weichen - Element physikalisch verbunden ist.
Es erscheint abschlief3end der volle Eintragssatz des Dekoders (Bilder wie oben).

Klicken Sie nun im Gleisfeldeditor auf den Button Einlesen und der Eintrag wird
gespeichert. Der Rahmen Gleisfreimeldung sieht nun folgendermal3en aus:

Gleisfreimeldung

Dekaoder | J F'-:urt:| J |
Funktionen FPaarSec.:

N.B: Hier ist die PaarSec noch frei.

3.6.4.2.2. Freimeldedekoder adresse andern

Voraussetzung: Der Ruckmeldedekoder muss dem Stellwerk bekannt sein, d. h. er
muss in einem friiheren Schritt in ESTW GJ eingerichtet worden sein
(siehe herzu das Unterkapitel ,, Einrichten von Riickmel dedecodern®).

Rufen Sie den Weichendeditor wie unter Abschnitt 2.2.1 beschrieben auf.

[Gleizfreimeldung

Dekader | J F'u:nrt:| J |
Funktionen FPaarSec.:

Die Dekoder —Listbox zeigt Adresse und Typ des bisher angemeldeten Dekoders. Die Port- Listbox die
Ausgangsnummer. Je nach Situation kann auch das PaarSec — Fenster beschrieben sein.

Klicken Sie wie unter Abschnitt 4.2.1 beschrieben auf den Button Dekoder .
der Rahmen Gleisfreimeldung sieht nun so aus.

e

[leizfreimeldung

| [ooon: 7779777 ] Pat[ -] |
Furktionen| ~ PaaSec: |

Wenn Sie den Dekodereintrag lediglich [6schen wollen, klicken Sie nun auf den Button
Einlesen und die Dekoderdaten werden entfernt.

Wenn Sie die Dekoderadresse oder den Port andern wollen, gehen Sie wie in Abschnitt 4.2.1
vor. In jeder der beiden Listboxen finden Sie dann einen Eintrag der mit ,,!!“ versehen ist.
Dieses Zeichen markiert die urspriinglichen Eintrage vor der Anderung, damit Sie ggfs. auf
die urspringlichen Werte zuriicksetzen konnen.

Speichern Sie alle Anderungen mit dem Button Einlesen.

Schlief3en Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.
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3.6.4.3. Die Ruckmeldefunktionen eines Weichenelements
3.6.4.3.1. Ruckfallzeit bearbeiten
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.3.1. in Kap. 3.5., , Gleisabschnitte einrichten”)

3.6.4.3.2. RM - Verbindung bearbeiten

Eine RM —Verbindung in ESTWGJ erlaubt den gleichzeitigen Anschluss von zwel Weichen
an denselben RM — Dekoderausgang. Diesist nur bel Weichenkombinationen moglich, die
die gleichzeitige Belegung der Weichen durch unter schiedliche Fahrwege ausschlief3en.
Daher muss mindestens eine der Weichen mit der Spitze verbunden werden.

Hierzu einige Beispiele:
1) erlaubt: RM — Verbindung Spitze — Spitze:

b i
:K

Zwei mit der Spitze verbundene Weichen lassen sicimmer gemeinsam an einen RM- Dekoderausgang
anschlief3en, da beide Weichen in jedem Falle gemeinsam befahren werden und gleichzeitige Parallelfahrten
durch ihre Anordnung ausschlief3en. Es gibt nur eine Moglichkeit:

2l
:K

Beide oder eine der Weichen besetzt und von einem RM — Dekoder gemeinsam ,, ausgel euchtet”.

2) erlaubt: RM — Verbindung Stamm(Spitze) - Spitze(Stamm):

:K
A

Die Weichen in dieser Verbindung lassen sich ebenfalls an einen gemeinsamen RM —Dekoderausgang
anschlief3en, daentweder die W. 089 allein Uber den abzweigenden Strang oder beide Weichen gemeinsam von
einem Fahrzeug belegt werden. Es gibt zwei grundsétzliche M dglichkeiten:

[EEF,

DEEY

Fall 1: Weiche 89 liegt auf Abzweig und die Gruppe ist durch ein Fahrzeug belegt. Die interne Logik von
ESTWGJ leuchtet nur die Weiche 89 aus, daim Regel betrieb davon ausgegangen werden kann, dass eine Fahrt
nur Uber den abzweigenden Strang der Weiche 89 moglich ist.

Eine Fahrt auch tiber Weiche 86 ist in dieser Konstellation (W.98 liegt auf Abzweig) signaltechnisch
ausgeschlossen und wirde bei ungesicherter Fahrt zur Entgleisung an W 89 fihren.

:K
A

Fall 2: Weiche 89 liegt auf Gerade und die Gruppe ist durch ein Fahrzeug belegt. Die interne Logik von
ESTWGJ leuchtet beide Weichen aus, daim Regel betrieb davon ausgegangen werden kann, dass eine Fahrt
Uber den geraden Strang der Weiche 89 immer auch die Weiche 86 betrifft, die auf Gerade oder Abzweig liegen
kann.

3) nur in doppelten Gleisverbindungen sinnvoll: RM —Verbindung Stamm(Zweig) —
Stamm(Zweig):

3K
i

4031
Die Weichen 39 und 37 konnen eigentlich nicht an einen gemeinsamen RM - Dekoderausgang angeschlossen
werden, daihre Belegt- und Freimeldung durch die parallel moglichen Fahrwege vollig unabhéngig wirken
kann. Jedoch ist die beschriebene Verbindung in Gleiskreuzen, daja nie beide Weichen unabhangig befahren
werden konnen anwendbar.
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4) erlaubt: kombinierte RM — Verbindung Stamm(Spitze) - Stamm(Spitze) usw. bei
Gleisharfen:

Alle Weichen in dieser Gleisharfe lassen sich ebenfalls an einen gemeinsamen RM —Dekoderausgang
anschlief3en, dainder Harfe immer nur ein Fahrweg gleichzeitig moglichist. Die interne Logik von ESTWGJ
leuchtet die Weichen immer entsprechend ihrer Lage aus (Vergleiche auch RM —Verbindung 2).

3.6.4.3.2.1. Hinzufligen einer RM - Verbindung

LILIREY,

FAEERCT
Achten Sie darauf, dass beide Weichen auf der Anlage mit demselben RM - Dekoderausgang verbunden sind.
Richten Sie wiein Abschnitt 4.2.1 beschrieben fir eine der Weichen (hier im Beispiel die
Weiche 22) in ESTWGJ die Freimeldedekoder - Adresse ein.
Offnen Sie dann durch Klick auf den Button Furktionen | im Rahmen |Gleisfreimeldung den

Dialog fur die Ruckmeldefunktionen.
Die Eingabe der RM — Verbindung wird im gleichnamigen Rahmen durchgefthrt.

Rk Yerbindung
Weiche Paarw.
r | r

PJ(‘“

O Edt]| ©

Aktivieren Sie den Rahmen durch Klick auf die Taste[Edit| und klicken Sie mit der Mausim
Gleishild auf die Weiche, fur die Sie die RM — Verbindung e nrichten méchten.
Als RM — Paarweichen lassen sich nur einfache Weichen einrichten (s. 0).

Fikd -4 erbindung
Weiche l_ Faan.
Spitze 032 " Spitze

Stamm ﬂ " Stamm

Zweig O " Zweig

Zur Weiche 22 soll die RM — Paarweiche 32 eingerichtet werden. Beide Weichen liegen Spitze an Spitze.
Weiche 32 wurde bereits angeklickt, ihre Melder sind ausgel euchtet und ihre Nummer wurde automatisch in den
Rahmen RM —Ver bindung tibertragen.

Um bel Fahrstrassen eine dem Fahrweg entsprechende Ausleuchtung herstellen zu kénnen, muss ESTWGJ
wissen, wie die beiden Weichen miteinander verbunden sind. Deshalb sind nun in den zwei Unterrahmen
Weichd und [Paar weichd die Ver bindungswahlknopfe aktiv.
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Klicken sieim Rahmen (die Weiche mit RM — Dekoderadresse) auf das Weichenteil,
das die Verbindung mit der Paarweiche (die Weiche ohne RM - Dekoderadresse) herstellt.
Verfahren Sie ebenso im Rahmen :

Rk ferbindung
Weiche I_ Paanw.
Spitze 1+ 032 f* Spitze

Stamm ﬂ " Stamm

Zweig O " Zweig

Da beide Weichen Spitze an Spitze liegen wurden die entsprechenden Eintragungen gesetzt.
Achtung: Nicht alle Verbindungen sind sinnvoll (siehe Beispielein 4.3.2.).

Beenden Sie den Vorgang durch Klick auf die Taste Ubemehmen
Beenden Sie den Dialog fur die Ruckmeldefunktionen durch Klick auf Weiter .
Schlief3en Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.

Editieren Sie die RM —Verbindungen der Weichen einer Gleisharfe, indem Sie nun zur
néchsten Weiche (die hier jetzt Paarweiche ist) wechseln und dort die folgende Weiche as
Paarwei che eintragen (usw.).

3.6.4.3.2.1. Entfernen einer RM- Verbindung

Die RM — Verbindung wird gel 6scht im Weichen — Editor der Weiche, bel der die
RM — Dekoder adr esse angemeldet ist.

Offnen Sie durch Klick auf den Button  Funktionen | im Rahmen Gleisfreimeldung den
Dialog fur die Ruckmeldefunktionen.

Das Entfernen der RM — Verbindung wird im Rahmen|RM -V er bindungd durchgefiihrt.
Aktivieren Sie den Rahmen durch Klick auf die Taste [Edit]:
Fikd -4 erbindung

“Weich Paan.
EIC Erh I_ Ir_:E'hE’l['.-".l
r ﬂ r
. l_ .
Loschen Sie nun den Eintrag der mit demselben RM — Dekoderausgang verbundenen

RM —Paarweiche durch Klick auf die Taste ﬂ . Die Eintragungen im Fenster
IRM-Verbindung werden zuriickgesetzt.

Beenden Sie den Vorgang durch Klick auf die Taste Ubemetimen |
Beenden Sie den Dialog fur die RUckmeldefunktionen durch Klick auf ~ Einlesen |,
Schlief3en Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.

3.6.4.3.3. Haltfall der Sperrsignale bearbeiten
(siehe hierzu Abschnitt 3.5.3.3.3 in Kap. 3.5, , Gleisabschnitte einrichten*)
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3.6.5. Das Einrichten von Flankenschutz - Weichen

3.6.5.1. Die Wirkungsweise des Flankenschutzes

Schutzweichen stellen im Regel betrieb den Flankenschutz von Zugstrassen her. Wenn eine
Weiche im Fahrweg einer Zugstrasse angeschaltet wird, so Uberprift sie zuerst die mit ihr
verbundenen Schutzweichen auf korrekte Schutzlage, verschliefdt diese, lauft erst danninihre
eigene korrekte Lage ein und verschliefdt sich selbst. Lassen sich die Schutzweichen der
Fahrweg — Weiche nicht in die korrekte Lage bringen, weil sie belegt oder in falscher Lage
verschlossen sind, so lauft die Zugstrasse nicht ein.

a) Schutz der Stammfahrt:

Weiche 38 liegt im Fahrweg einer eingelaufenen und verschlossenen Schutzweiche. Die Weiche 39 stellt den
Flankenschutz fur Weiche 38 her. Sie schitzt die Stammfahrt der Weiche 38. Weiche 39 ist ebenfalls
verschlossen, aber ihr Spitzenmelder leuchtet nicht. Der leuchtende Verschlussmelder und der ausgeschaltete
Spitzenmelder zeigen den Schutzweichenver schluss der Weiche 39.

b) Schutz der Zweigfahrt:

Weiche 37 liegt im Fahrweg einer eingelaufenen und verschlossenen Schutzweiche. Die Weiche 39 stellt den
Flankenschutz fur Weiche 37 her. Sie schiitzt die Zweigfahrt der Weiche 37. Weiche 39 ist ebenfalls
verschlossen, aber ihr Spitzenmelder leuchtet nicht. Der leuchtende Verschlussmelder und der ausgeschaltete
Spitzenmelder zeigen den Schutzweichenver schluss der Weiche 39.

c) Zwieschutz:

Weichen 38 und Weiche 37 liegen jeweils a's Fahrwegweichen in zwel voneinander unabhéngigen Fahrstrassen
und sind verschlossen. Weiche 39 Ubernimmt im Regelfall fir beide Weichen die Schutzfunktion (siehe a und b).
Sind allerdings die Weichen 38 und 37 beide in eine Fahrstrasse eingebunden, kann Weiche 39 logischerweise
nur eine Fahrt schiitzen. Weiche 39 wird damit zur Zwischutzweiche.

Weiche 39 lauft in die Schutzstellung der Fahrwegweiche ein, die sich zuer st verschlief3t. Fordert dann die
andere Fahrwegweiche Schutzweichen — Verschluss an, so wird dieser Befehl ignoriert.

Dies funktioniert aber nur, wenn Weiche 39 explizit als Zwischutzweiche angemeldet wurde. 1st Weiche 39 als
Regel schutzweiche deklariert, lauft die zweite Fahrstrasse richtigerweise nicht ein.

d) Schutzweichen — Kaskade:

Die DKW in der oberen rechten Ecke ist durch eine eingestellte Zugstrasse verschlossen. Ihre linke Seite hat den
Flankenschutz bei beiden darunter liegenden Einheiten angefordert, da die mittlere Einheit nur eine EKW
darstellt, die den Flankenschutz nur unvollkommen liefern kann. Flankenschutz |&sst sich in ESTWGJ bis auf
drei Ebenen kaskadieren.
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3.6.5.2. Flankenschutzweichen einrichten

Bringen Sie wie im Abschnitt 2.2. beschrieben das Stellwerk in den Modus Elemente
einrichten.

Klicken Sie nun auf die Weiche fir die Sie Flankenschutz einrichten mdchten.

Der Weichen — Editor 6ffnet sich.

Die weitere Bearbeitung findet im Rahmen [Schutzweichen| statt.

Schutzweichen

Stammiaht | [ - J
i f'“
Zweiglahik - J

Klicken Sie auf [Stammfahrt oder Zweigfahrt gemaR der Richtung, fir die Sie
Flankenschutz einrichten mochten. Die Schutzwei chenliste (bis zu drei Weichen fir jede
Fahrt moglich) offnet sich:

Schutzweichen
~
_Zweintshit | . u|

Um eine neue Schutzweiche hinzu zu flgen, klicken Sie in der Schutzweichenliste auf den
Eintrag . Schutzweichen

liFlW‘“ a
i
Zusgot | C s g

Klicken Sie nunim Gleishild auf die Weiche, die Sie als Flankenschutzwei che hinzufligen
mochten: Schutzweichen

Iiw 3 © Gerade a
g (™ Ahzweig ﬂ %

[ ZwiSch.

Die Nummer der angeklickten Schutzweiche ist im Nummernfeld eingetragen. Die Weiche im Gleishild ist nun
griin ausgel euchtet

Wahlen Sie nun die Lage, in der die Schutzweiche den Schutz transportieren soll durch
Auswahl von Ger add oder [Abzweid. Die Weiche dndert im Gleisbild ihre Lage entsprechend
der Auswahl. Wenn die Schutzweiche als Zwischutz arbeiten soll, tragen sie einen Haken im
Feld [ZwiSchl. ein. Die Weiche im Gleishild wechselt bei Zwischutz ihre Ausleuchtung von
grin auf lila.

Schutzweichen

[Srarmmraht 036 " Gerade J
-

In diesem Beispiel wurde Weiche 36 als Zwischutzweiche in Stellung Abzweig eingerichtet.

Flgen Sie nun die neue Schutzweiche zur Liste hinzu, indem Sie auf den Button ﬂ
klicken. Durch Klick auf in der Liste kdnnen Sie nun weitere Schutzweichen (max. 3)
einrichten.

Beenden Sie die Einrichtung von Schutzweichen durch Klick auf Einlesen

Schlief3en Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.
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3.6.5.3. Flankenschutzweichen entfernen

Bringen Sie wie im Abschnitt 2.2. beschrieben das Stellwerk in den Modus Elemente
einrichten.

Klicken Sie nun auf die Weiche fir die Sie den Flankenschutz entfernen mochten.
Der Weichen — Editor 6ffnet sich.

Die weitere Bearbeitung findet im Rahmen [Schutzweichen| statt.

Schutzweichen

Stammiaht | [ - J
i f'“
Zweiglahik - J

Klicken Sie auf [Stammfahrt oder Zweigfahrt| gemaR der Richtung, fiir die Sie den
Flankenschutz entfernen méchten. Die Schutzweichenliste (bis zu drel Weichen fir jede Fahrt
koénnen eingetragen sein) 6ffnet sich:

Schutzweichen

[Semmine [0 oo © af

neLl

_Zueigioht | . u

Die Stammfahrt der Weiche wird durch einein der Liste eingetragenen Weiche unterstiitzt.

Klicken Sie nun in der Liste auf die Ordnungsnummer der Weiche, die Sie entfernen méchten
(ggfs. mussen Sie die eingetragenen Weichen durchprobieren, bis sie dierichtige Weiche
finden; die jewellige Weicheist im Gleishild griin oder lilaausgeleuchtet):

Schutzweichen

heu P
e | o E

Die Datenfelder im Rahmen Schutzweiche zeigen nun die Einstellungen der angeklickten Weiche, auRerdem ist
die Weiche auch gemél3 ihren Einstellungen im Gleisfeld ausgeleuchtet. Der Ldschbutton ist nun aktiviert.

Entfernen Sie nun die Schutzweiche aus der Liste, indem Sie auf den Button ﬂ

klicken. Durch Klick auf in der Liste kdnnen Sie nun weitere Schutzweichen (max. 3)
einrichten.

Beenden Sie die Einrichtung von Schutzweichen durch Klick auf den Button ~ Einlesen
Schlief3en Sie den Weicheneditor wie in Abschnitt 2.2 beschrieben.
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3.7. Signaleeinrichten
| nhaltsiibersicht:

3.7.1. Der Signal-Editor und seine Bauteile
3.7.1.1. Der Hauptdialog
3.7.1.2. Der Signalbild-Editor

3.7.2. Signal - Elemente im Gleishild einrichten und bear beiten

3.7.2.1. Dievon ESTWGJ unterstitzen Signaltypen in Beispielanordnungen

3.7.2.1.1. Hauptsignal mit zugehdrigem Vorsignal in Stellung Hp O

3.7.2.1.2. Hauptsignal in Kombination mit Vorsignal fir das nachfolgende
Hauptsignal sowie zugehdrigem Vorsignal in Stellung Hp 1/ Hp 2/ Hp S

3.7.2.1.3. Hauptsperrsignal in Stellung Sh 1

3.7.2.1.4. Hauptsperrsignal in Kombination mit VVorsigna fur das nachfolgende
Hauptsignal in StellungHp Y/ Hp 2/ Hp S

3.7.2.1.5. Selbstblocksignal in Kombination mit Vorsignal fir das nachfolgende
Selbstblocksignal in Stellung HpO + Zs 1(Ersatzsignal)

3.7.2.1.6. Lichtsperrsignal in Stellung Sh 1

3.7.2.1.7. Wartezeichen RA11 mit Lichtsignal

3.7.2.2. Stellwerk in den Bearbeitungsmodusfir Signal - Elemente setzen
3.7.2.3. Den Bearbeitungsmodusfir Signal - Elemente verlassen
3.7.2.4. DasEinrichten eines Signal - Elementsim Stellwerk
3.7.2.4.1. Anlegen eines neuen Signal — Elements
3.7.2.4.2. Testen eines neuen Signal — Elements
3.7.2.4.3. Einrichten einer Vorsignalkombination von Haupt — und
Vorsignal am selben Signalmast
3.7.2.4.4. Schaltverbindung eines Hauptsignals mit seinem Vorsignal
3.7.2.4.5. Schaltverbindung des Ausfahrvorsignals mit den
Ausfahrsignalen
3.7.2.4.6. Schaltverbindung der Vorsignale an Ausfahrsignalen
mit dem vor gelegenen Hauptsignal
3.7.2.4.7. Schatverbindung der Vorsignale an Selbstblocksignalen mit
dem vor gelegenen Selbstblocksignal
3.7.2.4.8. Einrichten von Vorsignalwiederholern
3.7.2.4.9. Einrichten der Riickfallzeit beim Sh 1 - Signal des Wartezeichens
3.7.2.4.10.Einrichtung des Fahrstufennachl aufs
3.7.2.4.11.Deaktivieren eines Signal - Elements

3.7.3. Einrichten der Bildsteuerung eines Signal -Elements
3.7.3.1. Uberlegungen zur Verdrahtung eines Signals
3.7.3.2. Der Schaltdekoder
3.7.3.2.1. Signalports (Schaltdekoder - Ausgange) einrichten
3.7.3.2.2. Signalports (Schaltdekoder - Ausgange) andern
3.7.3.3. Das Signalbild
3.7.3.3.1. Signalports (Schaltdekoder - Ausgange) den Signalbildern
zuordnen
3.7.4. Uber mittlung von Signalstellungen zwischen Rechnern
(zurzeit nur im System ZIMO mdglich)
3.7.4.1. Ubermittlung von Signalstellungen an ein ander es Stellwerk
3.7.4.2. Empfang von Signalstellungen aus einem ander en Stellwerk

3.7.5. Beispiele fur die Verdrahtung der Bildansteuer ung von Signalen
(folgen)

letzte Anderung: 08.10.2007
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Signale: Der Editor und seine Bauelemente

3.7.1. Der Signal-Editor und seine Bauelemente

3.7.1.1. Der Hauptdialog:

AF ESTWGJ: Signaleditor

X]

Hauptszignal Rehel
| Signal deaktivieren |
Bildzteuerung einnchter:
Adrezzen; Schaltdekoder: Part:
D ekoder A | J' J Rehell
L
Optiken J l_
Edit | | | J S erde Sicrabtel 0 Rehelll
ende Signalsteliun
J an andgere PCs: .
|_ | li J RehelV
l_ Fahrztufen - Machlauf [1-9 zec): |F
[Spsiren | | Ranev

Die Bauteile der einzelnen Reithen von links nach rechts:
Reihel: Obere Ebene

H auptsignal Das Typlabel zeigt den Signaltyp des angeklickten
Elements an.
Untere Ebene:
| Der Button ist bei einem bereits zugeordneten Signal deaktiviert.
Hat die Weiche noch keine Nummer, so aktiviert er die
[101_+] Signalnummer — Listbox zur Auswahl und Zuordnung einer

noch freien Signalnummer (siehe Abschnitt 3.7.2.4.1.).
Bel zugeordneten Signalen zeigt diese die Nummer des Signals an.

Der Button ist nur bei bereits zugeordnetem Signal aktiviert.
Er |6scht alle Eintrage eines Signal - Elements einschliefdlich
dessen Nummer (Abschnitt 3.7.2.4.11.).

Signal deaktivieren

Reihell: -Bidsteuerung einrichten: Abschnitt 3.7.3.
Obere Ebene:
Dekader]  D€r Button aktiviert den Editiervorgang fir die Funktionsdekoder

mit denen das Signal verbunden ist (siehe Abschnitt 3.7.3.2.).

Adrezzen

| DielListbox zeigt die Digitaladressen der mit dem Signal

+~ Vverbundenen Funktionsdekoders an. Klickt man einen der Eintréage
an, so kann man diesen Funktionsdekoder in den weiteren Fenstern
editieren (siehe Abschnitt 3.7.3.2.1. und 3.7.3.2.2.).
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Schalkdekoder:

0028 1! MeSaLACanB[32] DieListbox zeigt die Digitaladresse (oder den
Ausgangsnummer — Bereich) und den Typ des angewéhlten Funktionsdekoders an.
Klickt man diese an, so kann man unter den beim System angemel deten
Funktionsdekodern den passenden auswahlen (siehe Abschnitt 3.7.3.2.).

ot Die Listbox zeigt die Portnummer am Funktionsdekoder an, mit dem das
1311 x| Signal verbunden ist. Klickt man diese an, so kann man unter den noch
nicht belegten Ports (Ausgangen) des Funktionsdekoders den passenden auswahlen
(siehe Abschnitt 3.7.3.2.).
Reihell: Untere Ebene:
Optiken| Dieser Button aktiviert den Signalbild — Editor
(siehe Abschnitt 3.7.3.3.1.).
ﬂ Dieser Button fligt einen neu editierten Dekoder der Signaldekoder —Liste
hinzu.
— Dieses unter der Port -Listbox befindliche Adressfenster zeigt die
Systemadresse des Funktionsdekoders an (siehe Abschnitt 3.7.3.2.).

Reihelll:
Ist das Signal ein Hauptsignal, wird in
Edit] J diesem Rahmen die Ansteuerung des
= | | | m zugehorigen Vorsignals editiert
(siehe Abschnitt 3.7.2.4.3.ff).
———— Bestimmte Signale (z. Zt. nur Wartesignale), die nicht durch
[t % 10sec): '0 | Zugeinwirkung gesteuert werden, fallen nach der ein-
gestellten Zeit in Haltstellung zuriick (s. Abschn. 3.7.2.4.9.).
Sends Signalstelung Dieﬂes Fenster wird geset'zt, wenn fr .ei n Hauptsignal auf
s andere PCs: einem anderen Rechner ein externer Signal - Melder
eingerichtet ist (siehe Abschnitt 3.7.4.1.).
ReihelV:

=ig. eldung von anderem PC: Hier wird fur einen Signamelder die Verbindung zu
_ PL[S b, M. |_ seinem auf einem anderen Rechner befindlichen
Edit sigNi [10|  Hauptsignal eingerichtet (siehe Abschnitt 3.7.4.2.).

K.ombi -orsignal am selben tdast— Hier wird die Dunkel schaltung eines am selben Mast

Edit 121 J vorhandenen Vorsignals eingegeben
(siehe Abschnitt 3.7.2.4.3.).

Hier wird die Wartezeit eingegeben nach der ein
Fahrzeug bei Hp 1 abfahrt. (z. Zt. nur im System
ZIMO) (siehe Abschnitt 3.7.2.4.10.).

Fahrztuten - Machlauf [1-3 zec]: |T

ReiheV: speichem | beendet den Signal - Editor und speichert die eingerichteten Daten.

abbrechen | beendet den Signal - Editor ohne zu speichern.

. beendet einen vorher ausgewéahlten Editiervorgang und
_weiter_| |t die Anderungen auf Plausibilitat
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3.7.1.2. Der Signalbild - Editor:

Spalte 1 2 3 4 5 6 7 8

ESTWGJ: Signalbild-Editor

HPO HFZ HPS e | Reihe
Porl: | W [ [ [ [ I [ [ 1
Potcz (I W [ [ [ I [ [ 2

- - - - - - r|3
Potcd: (| T [ W [ I [ [ 4

- r rrr - rrrils

- - rrrie

i i e i i i e i By

U U i i I U i i -
__ o | 9

Die senkrechten Spalten 1 bis 8 enthalten die fir das im Gleisbild angeklickte Signa

maoglichen Signalbilder: (siehe Abschnitt 2.3.1. in Kapitel 2, Bedienen*)

Hp O: alle moglichen Haltbegriffe

Hp 1. Fahrt ohne Geschwindigkeitsbeschrankung (fir Hauptsignale)

Hp 2: Fahrt mit Geschwindigkeitsbeschrénkung von 40 km/h (fur Hauptsignale)

Sh 1: Rangierfahrt frei (fir Sperrsignale)

Hp S. wie Hp 2 aber mit Zusatzzeichen wie Kennbuchstaben oder Geschwindigkeitsmeldern
(fur Hauptsignale). Dieser Begriff wird nur von ESTWGJ verwendet.

KNL: Kennlichtschaltung (fir Sperrsignale)

Zs 1. Ersatzsignal am Hauptsignal (fur Hauptsignale)

IUB: Trennstellentberbriickung bel ungultigem Signal (fir Hauptsignale)
Dieser Begriff wird nur von ESTWGJ verwendet.

Die waager echten Reithen 1 bis 8 enthalten die Dekoderausgange (Ports), die fir das
jeweilige Signal konfiguriert wurden (siene Abschnitt 3.7.3.2.).

Durch Setzen der Markierungsfenster wird festgel egt, welcher Dekoderausgang beim
jeweiligen Signalbild geschaltet werden soll. (siehe Abschnitt 3.7.3.3.1.)
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3.7.2._Signal -Elementeim Gleisbild einrichten und bearbeiten
Signal-Elemente gehoren zu den Elementen der Aul3enanlage.
Ein Signal —Element ist ein selbststandiges Tischfeld, mit dessen Hilfe ein Signal auf der
Anlage gesteuert werden kann. Im Gegensatz zu Weichen sind die Einwirkungen des
Bedieners auf ein Signal nur in beschranktem Umfange moglich, da Signale ihre zentralen
Fahrtbegriffe Gber die Fahrstrassen - Logik erhalten.
Folgende Schalt- und L esefunktionen sind grundsétzlich méglich (Sehen Sie hierzu auch
Kapitel 2.3, Bedienen von Signalfelder.):
a) Stellen der Fahrtbegriffe im Regelbetrieb durch das Einstellen von Fahrstrassen
b) Stellen bestimmter Begriffe bei Abweichung vom Regelbetrieb durch den Bediener
c) Auslesen der Signastellung durch die Melder im Tischfeld

3.7.2.1. Dievon ESTWGJ unter stiitzen Signaltypen in Beispielanordnungen
In diesem Abschnitt werden Gberblicksartig die einzelnen von ESTW GJ unterstiitzten
Signaltypen vorgestellt. Genauere Information zum Umgang mit Signalen und ihren Begriffen
in ESTWGJ finden Sieim Kapitel 2.1. ,, Signale bedienen®.

Im hier vorliegenden Abschnitt wird jedes Signal nur anhand eines der mdglichen Tischfelder
vorgestellt. ESTWGJ hdlt fur jeden Signaltyp Tischfelder in den verschiedenen
Gleisrichtungen vor. Zur Veranschaulichung wird bel jedem Beispiel ein anderer
Signalbegriff gezeigt.

Bitte beachten Sie, dass sich die Bilder der Stellung Hp 2 sowie das von ESTWGJ verwendete Hp S sich auf
dem Stelltisch nicht von Hp 1 unterscheiden.

3.7.2.1.1. Hauptsignal mit zugehdrigem Vorsignal in Stellung Hp O:
1 |
O
Die Tischfelder von links nach rechts: - Zugstrassentaste fur das Hauptsignal
Hauptsignal in Stellung Hp 0
Melder im Tischfeld (von links):

Fahrstral3enfestlegemel der (Quadrat)
Zs 1-Melder (Ersatzsignal)

zwel Gleisfelder
Vorsignal zum Hauptsignal in Stellung Vr 0

3.7.2.1.2. Hauptsignal in Kombination mit Vorsignal fur das nachfolgende Hauptsignal
sowie zugehorigem Vorsignal in StellungHp 1/ Hp 2/ Hp S:
» [ 10

o]

Die Tischfelder von links nach rechts: - Vorsignal zum Hauptsignal in Stellung Vr 1
zwei Gleisfelder
Vorsigna (fur das folgende Hauptsignal) am Mast des Hauptsignals
in Stellung Vr 0 (Dunkelschaltung aufgehoben)
Hauptsignal in Stellung Hp 1
Melder im Tischfeld (von links):
Zs 1-Méelder (Ersatzsignal)
Fahrstral3enfestlegemel der angeschaltet (Quadrat)
Zugstrassentaste fur das Hauptsignal
die ersten verschlossenen Elemente (Weiche und Gleis) der am Hauptsignal beginnenden
Zugstral3e
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Beispielanordnungen

3.7.2.1.3. Hauptsperrsignal in Stellung Sh 1:

o] B O®
H ®o |5
Die Tischfelder von links nach rechts: -  Rangierstral3entaste fir das Hauptsignal

- Hauptsperrsignal in Stellung Sh 1
Melder im Tischfeld (von links):
Zs1-Melder (Ersatzsignal)
Lichtsignal — Sperrmelder,
Fahrstral3enfestlegemel der (Quadrat)
- Zugstraldentaste fur das Hauptsignal
- zwel verschlossene Weichen -Elemente der eingestellten Rangierstralie

3.7.2.1.4. Hauptsperrsignal in Kombination mit Vorsignal fir das nachfolgende
Hauptsignal in StellungHp Y Hp 2/ Hp S
*0 »

Y 0w

Die Tischfelder von links nach rechts: -  das erste verschlossene Weichen -Element der eingestellten
Zugstralle
- ZugstralRentaste fur das Hauptsperrsignal
- Hauptsperrsigna in Stellung HP 1
Melder im Tischfeld (von links):
Fahrstral3enfestlegemel der (Quadrat),
Zs 1-Melder (Ersatzsignal),
Lichtsignal — Sperrmelder
- Vorsignal (fir das folgende Hauptsignal) am Mast des
Hauptsperrsignals in Stellung Vr 1
Melder im Tischfeld (von links):
Lichtsignal — Sperrmelder fur das Hauptsperrsignal
- Rangierstral3entaste fUr das Hauptsignal

3.7.2.1.5. Selbstblocksignal in Kombination mit Vorsignal fir das
nachfolgende Selbstblocksignal in Stellung HpO + Zs 1(Ersatzsignal):

I.|
»
Die Tischfelder von links nach rechts: -  die Signaltaste fir das Selbstblocksignal
- Selbstblocksignal in Stellung Hp 0 +Zs 1 (Ersatzsignal)
Melder im Tischfeld:
Sperrmelder (unter dem Signal),
Zs 1-Melder eingeschaltet (am ,Mast* des Blocksignals)

- Vorsignal (fur dasfolgende Blocksignal) am Mast des
Blocksignals in Stellung Vr 0 +Dunkelschaltung

3.7.2.1.6. Lichtsperrsignal in Stellung Sh 1.

o2
& B ol

Die Tischfelder von links nach rechts: - Zieltaste fur Rangierfahrten zum Lichtsperrsignal
- Lichtsperrsignal in Stellung Sh 1
Melder im Tischfeld (von links):
Lichtsignal — Sperrmelder
- Starttaste fir Rangierstral3en

- einverschlossenes Weichen -Element der eingestellten Rangierstral3e
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3.7.2.1.7. Wartezeichen RA11 mit Lichtsignal:
N. B.: Ein Tischfeld fir dieses Signal existiert beim Vorbild nicht. Dadieses Signal auf Modellbahn — Anlagen
haufig vorkommt, wurde esin ESTW GJ aufgenommen.

Grundstellung: [Egea] Stellung Sh 1: [y

Das Signal kann richtigerweise nur in Bahnhofsbereichen angeordnet werden, die nicht mit Gleisfreimeldung
ausgeristet sind, da es nicht auf Zugeinwirkung reagiert. Daher zeigt auch das Tischfeld des Signalsein
passives Gleis — Element.

3.7.2.2. Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fur Signal - Elemente setzen
Um Signal - Elemente einrichten und bearbeiten zu kdnnen, muss das Stellwerk in den Modus
Elemente einrichten gebracht werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar des Programms auf das Symbol fir den
Elementeditor:

H
Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenti auf Bearbeiten und dann im

Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Elemente einrichten:

A ESTWGJI3_27

Datei QEEEGEL=y8 Betrieb  Grundeinstellungen
4 chfelddaten auslesen...

DE ™ s 0

Pultgréisse &ndern

Gleisplan andern. .. elle Versio|
Elemente einrichten...
| Fahrstrassen einrichten... »
— —
el
E‘ nn]’E | e
] ] I'II'IE!

In beiden Fallen sehen Sie nun im aulersten linken Feld der Statusbar den Eintrag:

rGIeise,Weichen,Signale,T azter bearbeiten

Wenn Sie die Maus nun tber den Bildschirm bewegen, sehen Sieim zweiten Feld der
Statusbar die durchlaufenden Koordinaten und im dritten Feld die Nummer des Elements, das
die Maus augenblicklich Uberstreicht.

=12 71N Gleiz: 230

Klicken Sie nun auf ein Tischfeld im Gleishild.

Je nach dem Typ des Tischfeldes 6ffnet sich nun der entsprechende Editor.

Dadas Tischfeld eines Signalsimmer ein Kombifeld ist, werden Sie zuerst gefragt, welches
Tellelement des Feldes Sie bearbeiten mdchten:

A ESTWGJ: Waehle Funktion! [X]

Signal

Signal Gleizabzchnitt |

Beim Klick auf offnet sich dann der Signal - Editor (siehe Abschnitt 3.7.1.1.).
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3.7.2.3. Den Bearbeitungsmodusfir Signal - Elemente verlassen
Das Stellwerk bleibt im Modus Elemente einrichten, bis Sie entweder in einen anderen
Bearbeitungsmodus wechseln oder

durch Anklicken der roten Haltescheibe in der Taskbar
oder durch Klicken auf Bearbeiten Endeim Menli Bear beiten

FF ESTWGJ3 27

Bearbeiten

Tischfelddaten auslesen...
g o T
Pultgrosse andern
Gleisplan &ndern. .. elle Yersion
Fahrstrassen einrichten... »
Bl  Bearbeiten Ende
L‘E L o =
Dee
1 o0 . all &8
D]

den Bear beitungsmodus verlassen.

Beim Verlassen des Bearbeitungsmodus fuhrt ESTWGJ enen vollstandigen Prifvorgang
durch, der je nach Prozessorleistung eine gewisse Zeitspanne in Anspruch nehmen kann.
Danach ist das Stellwerk flr einen erneuten Betriebsaufruf wieder vorbereitet. Obwohl Sie
alle Eingaben, die Sie gemacht haben, auch erst beim Beenden der Sitzung mit ESTWGJ
speichern konnen, empfiehlt es sich, haufiger zwischenzuspeichern. Immer wenn en
Speichervorgang notig ist, ist das Diskettensymbol im Menifeld des Stellwerks aktiv.
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3.7.2.4. DasEinrichten eines Signal -Elementsim Stellwerk:

DasBild zeigt Tischfelder von Signal - Elementen. Wie man aus den passiven Signaloptiken und den ebenfalls
passiven Meldern erkennen kann, sind sie bisher noch nicht als Signal - Elemente bei ESTW GJ angemel det.
Unerheblich fur die Anmeldung eines Signalelementsist der noch passive Gleismelder. Die Einrichtung des
Gleisabschnittes eines Signalfeldes wird im Kapitel 3.4. ,, Gleisabschnitte einrichten” beschrieben.

3.7.2.4.1. Anlegen eines neuen Signal — Elements:

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf eines der noch passiven
Signalfelder. Wahlen Sieim daraufhin erscheinenden K ombifeldeditor den Knopf [Signall.
Es 6ffnet sich der Signaleditor (Gesamtbild siehe Abschnitt 3.7.1.1.):

A ESTWGJ: Signaleditor
Hauptsignal

Signalnummer | |

In der Kopfzeile des Weicheneditors sehen sie in roter Schrift den Typ des Signalfeldes.
Das Anzeigefenster fur die Signalnummer zeigt ,,000.

Das ausgewahlte (angeklickte) Signalfeld wird im Stellpult durch einen Focusrahmen
markiert

Klicken Sie nun auf Signalnummer | , UM ein neues Signal - Element bei ESTWGJ
anzumelden:

Die Signalnummern — Listbox im oberen Feld des Signaleditors wird nun aktiv und zeigt die
erste, im Stellpult noch nicht belegte Weichennummer an. Der Signaleditor sieht nun so aus:

Al ESTWG: Signaleditor X
Hauptsignal
| 001~ |
Bildzteuerung fiN -~ |
Adiezzen 88% Dek.: Part:
L ‘ *1 \ o4 [~ -
W (005
a0e
Dpiken | 007 [
a0a
aos
ma
011 Ll [0
T e -
114
_Edi| u
Ed H N
|_
g Abbrechen Einlesen

Die Signalnummern — Listbox zeigt Ihnen beim Klick auf ihre Pfeiltaste die noch freien Nummern fur das
einzurichtende Signal - Element an (max. 1-255).

ESTWGJ bietet Ihnen alle Signalnummern (max. 1 bis 255) an, die beim Stellpult noch
nicht angemeldet wurden.
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Wahlen Sie aus der Signalnummern — Listbox die erste freie Nummer (hier als Beispiel die
Nummer 1) oder, falls Sie Ihre Signale nach einem eigenen System benennen wollen, die

gewlnschte Nummer aus.
Tipp: Das Anlegen eines Nummernschemas fur die Signale ist nicht zwingend notwendig, da die Signalnummer
im Gleishild nicht angezeigt wird.

| i Bbbrechen Weiter |

Klicken Sie nun in der Ful3zeile des Signaleditor s auf weiter | umein

Signal - Element mit der ausgewahlten Nummer einzurichten. Nach dem Einlesen wird der
Speicherknopf aktiv (in der Abbildung links noch inaktiv), mit dem Sie den Editiervorgang
nun beenden kénnen. Wenn Sieauf  aphecken | Klicken, wird der Vorgang ohne Anlegen
eines Signal - Elements beendet.

Das Signalfeld im Gleishbild sieht nun folgendermal3en aus:

2 =

Die Signaloptiken und die Melder des Signals sind nun in Grundstellung. Das Signal ist nun aktiv.

N. B.: Die Einrichtung des Gleismelders wird im Kapitel 3.5., ,, Gleisabschnitte” beschrieben.

199



Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Testen eines neuen Signal — Elements

3.7.2.4.2. Testen einesneuen Signal - Elements

Wie bereits erlautert, lassen sich Signale in einem Stellwerk nicht einfach per Mausklick
umstellen. Sie wechseln ihre Bilder nur in Zusammenhang mit Fahrstrassen und deren
Prifzyklen. ESTWGJ bietet Ihnen nun die Mdglichkeit, Signale unabhéangig von
Fahrstrassen zu testen, um die korrekte Verdrahtung der Bildfolge Gber die Dekoderausgange
zu Uberprufen. Dies wird besonders nach der Einrichtung des Funktionsdekoders interessant
(siehe Abschnitt 3.2 in diesem Kapitel).

Eine solche Testfunktion ist aber auch hilfreich, um sich mit den von Signaltyp zu Signaltyp
unterschiedlichen Signal begriffen und ihren Anzeigen auf den Stelltisch vertraut zu machen.
Daher wird der Signaltester im Offline — und im Online — Modus untersttitzt.

Starten Sie das Stellwerk im Offline — Modus durch Mausklick auf % .

Starten Sie das Stellwerk im Online — Modus durch Mausklick auf ‘f .

Das Starten im Online — Modus funktioniert nur, wenn ein Digitalsystem bei ESTWGJ
angemeldet wurde (siehe Kapitel 3.1.).

Nach dem Start wird in der Taskbar das Symbol fur den Signaltester aktiv: SI

Klicken Sie auf dieses Symbol. In der Statusbar wird im auf3ersten linken Feld der
Eintrag Isignahg tasten [STeig1107 PO ESTWG: Sig.test

Klicken Sie auf sin

Signalfeld!

Im Gleisbild erscheint der Signaltester: oo

2 i 2
EREE

Ende

Klicken Sie nun im Gleishild auf das Signal, das Sie testen mochten. Im Signaltester sind nun
die Signalbegriffe freigeschaltet, die fir das jeweilige Signal mdglich sind.

Hier drei Beispiele:
Ty [ mlfcsrve g test
Klicken Sie auf ei Klicken Sie auf ei Klicken Sie auif ei
" Ganalcld " Ganalcld . | oo
[o10 01z o]
_tFeo | _sH | _Heo | _sHi | _HPo | _sH1 |
HF Kennl. HF1 F.ennl.
_Hez | _zs7 | HP2 | _ 251 | HPz | zs1
HPS HPS | Rindusi
r ~
Ende Ende
Das einfache Lichtsperrsignal kennt  Das Kombi —Vorsignal am Mast eines Das Hauptsperrsignal und
lediglich den Begriff Sh 1. Hauptsignals kennt dieselben Begriffewie  seine Begriffe.

ein Hauptsignal. Seine Optiken leuchten
erst, wenn die Dunkeltastung, die vom
Hauptsignal kommt, durch
die Markierung tberbrtckt wird.
Durch Klick auf die Signalbegriffe stellt das Signal auf das jeweilige Bild ein. Danach wird

die Taste Hp O freigeschaltet, mit der das Signal in Grundstellung zurtickgel egt wird.
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3.7.2.4.3. Einrichten einer Vorsignalkombination von Haupt- und Vorsignal

am selben Signalmast

Begriffshestimmunag:

In bestimmten Féllen befinden sich Vorsignale am Mast eines Hauptsignals. Die
Signalbegriffe, die sie anzeigen, beziehen sich nicht auf das Hauptsignal an dessen Mast sie
montiert sind, sondern auf das néchste, vor gelegene (also nachfolgende) Hauptsignal.
Allerdingsist das Vorsignal immer dann ausgeschaltet, wenn das Hauptsignal am Mast den
Begriff Hp 0 zeigt (Dunkelschaltung). Erst wenn das Hauptsignal Hp 1 etc. zeigt, werden die
Optiken des Vorsignals eingeschaltet. Diese zeigen dann die Stellung des vorgel egenen
(nachfolgenden) Hauptsignals an. Ist das Hauptsignal ein Hauptsperrsignal und zeigt Sh 1,
so bleibt die Vorsignaloptik ebenfalls ausgeschaltet.

ESTWGJ unterstiitzt drei Anwendungsfalle:
Fall 1: Ausfahrvorsignal am Mast des Einfahrsignals
& [

- [ - [ o] =L
’EH

o1
Das Einfahrvorsignal (hier dunkel geschaltet) gilt fur alle in den Bildern rechts dargestellten Ausfahrsignale.
Diese Anordnung ist der Regelfall bei Bahnhofseinfahrten.

Fall 2: Vorsignale an den Masten von Ausfahr- oder Zwischensignalen, die sich auf
vor gelegene Hauptsignale beziehen
»

b 0 [T, % =
Diein den Bildern links dargestellte Ausfahrsignal gruppe trégt die Vorsignale fur das rechts dargestellte
Hauptsignal am jeweiligen Mast. Eine solche Anordnung entsteht, wenn die Entfernung zwischen den
Ausfahrsignalen und dem vorgelegenen Hauptsignal so kurz ist, dass die Aufstellung eines einzelnen Vorsignals
an der Strecke nicht mehr moglichist.

Fall 3: Vorsignale an den Masten von Selbstblocksignalen

Wenn das jeweilige Block — Hauptsignal Hp1 zeigt, ist das Vorsignal eingeschaltet und zeigt die Stellung des
vorgelegenen Block — Hauptsignal s an. Im rechten Bild befindet sich ein Zug im zweiten Blockabschnitt.

Einrichtung:

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2. beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Hauptsignal, an dem Sie eine
Vorsignalverbindung e nrichten méchten. Diesist nur moglich, wenn sich ein Vorsignal am
selben Mast befindet. Wahlen Sie im daraufhin erscheinenden Kombifeldeditor (siehe
Abschnitt 2.2) den Knopf [Signal|. Es 6ffnet sich der Signaleditor (Gesamtbild siehe
Abschnitt 1):

Klicken Sieim Rahmen - Kermbi “/orsignal am selben Mast. - auf den Knopf ~_Edit| .Der Rahmen

wird nun aktiv:

K.ombi -Worzignal am zelben tazt;

| x
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Klicken Sie jetzt im Gleisbild auf das VVorsignal, das sich am selben Mast wie das
Hauptsignal befindet: K.ombi Aorsignal am zelben bast:

| BREE ﬂ

Die Nummer des Vorsignalsist nun im Fenster dieses Rahmens eingetragen und der L schknopf ist aktiv
geworden.

Klicken Sie nun in der Ful3zeile des Signaleditor s auf weiter |, um den Vorgang
abzuschlief3en. Nach dem Einlesen wird der Speicherknopt aktiv, mit dem Sie den
Editiervorgang nun beenden kénnen. Wenn Sieauf  Abbrechen | klicken, wird der Vorgang
ohne Sicherung der Daten beendet.

3.7.2.4.4. Schaltverbindung eines Hauptsignals mit seinem Vorsignal
Vorbemerkung: Damit ein Vorsignal mit einem Hauptsignal verbunden werden kann, muss es
genau wie das Hauptsignal bei ESTW GJ angemeldet sein (siehe Abschnitt 3.7.2.4.1.).

& [1
HEN
Dasin dieser Abbildung auf der linken Seite zu sehende Vorsignal zeigt dem Lokfuhrer die Stellung des

nachfolgenden Hauptsignal s an. Es muss daher seine Signalbilder zusammen mit denen des zugehérigen
Hauptsignals wechseln.

Ein Vorsigna wird in ESTWGJ nicht separat angesteuert, sondern es erhdt seine Befehle

vom Hauptsignal. Hierzu miissen Haupt — und Vorsignal miteinander verbunden werden.
N. B.: Vorsignale und Hauptsignale miissen auf der Anlage nicht mehr durch besondere Kunstschaltung
miteinander elektrisch verbunden sein. Durch die Verknipfung, diein ESTWGJ angelegt wird, werden die
Dekoderausgéange beider Signale immer synchron geschaltet.

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Hauptsignal, dem Sieein
Vorsignal hinzufigen méchten. Wahlen Sie im daraufhin erscheinenden Kombifeldeditor
(s. Abschnitt 3.7.2.2.) den Knopf [Signal]. Es &ffnet sich der Signaleditor

(Gesamtbild siehe Abschnitt 3.7.1.1.).

Klicken Sie im Rahmen auf den Knopf Edit| Der Rahmen
wird nun aktiv: J

neu
H N
Klicken Sie zur Anlage einer neuen Vorsignalverbindung im linken Fenster auf ,,neu*:

X|
I_Wmnn 000 000 |

Klicken Siejetzt im Gleisbild auf das Vorsignal, das sie zum Hauptsignal hinzufiigen

maochten:
X|

anz 000 fooo - |

Die Signalnummer des Vorsignalsist im zweiten Fenster von links eingetragen. Dadas Vorsignal unmittelbar
zum Hauptsignal gehért und keine abweichenden Fahrstrassen zwischen den beiden Signalen existieren, bleiben
die weiteren Fenster leer.
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Um das Vorsignal der Liste hinzuzuftigen, klicken Sie nun auf den Knopf ﬂ:

|
l_ e ||:||32 |EIEIEI |IZIIZIEI |:|

Die Daten des Vorsignals wurden eingelesen. Durch Klick auf ,neu” kénnen Sie nun ein weiteres Vorsignal
eingeben (siehe unten).

Der Gleismelder des Vorsignalsist nun zur besseren Orientierung griin ausgel euchtet. Am Hauptsignal erkennt
man den Focus — Rahmen.

Klicken Sie nun in der Ful3zeile des Signaleditor s auf weter |, UM den Vorgang
abzuschlief3en. Nach dem Einlesen wird der Speicherknopt aktiv, mit dem Sie den
Editiervorgang nun beenden kénnen. Wenn Sieauf  Abbrechen | klicken, wird der Vorgang
ohne Sicherung der Daten beendet.

3.7.2.4.5. Schaltverbindung des Ausfahrvorsignals mit den Ausfahrsignalen
Bitte schauen Sie sich hierzu nochmals die Abbildungen in Abschnitt 3.7.2.4.3. (Fall 1) an.
Um diese Schaltverbindung einzurichten, missen folgende V orbedingungen erfillt sein:
- dasEinfahrvorsignal, das Einfahrsignal und das/die Ausfahrsignal(e)
muissen aktiviert sein (Abschnitt 3.7.2.4.1.)
- Einfahr —und Ausfahrvorsignal missen als Signalkombination
eingerichtet sein (Abschnitt 3.7.2.4.3.)
- zwischen dem Einfahrsignal und dem jewelligen Ausfahrsignal muss eine
Zug — Fahrstrasse eingerichtet sein (siehe Kapitel 3.9. ,,Fahrstrassen
editieren®)

Gehen Sie nun exakt so vor wie in Abschnitt 3.7.2.4.4. beschrieben, indem Sie den Vorgang
durch Klick auf das gewiinschte Ausfahrsignal beginnen.
Nach dem Klick auf das Ausfahrvorsigna zeigt ihnen der Rahmen
folgendes Bild: J
x

I_me jo0s |00 |

Im Fenster VSist die Nummer des Ausfahrvorsignal s eingetragen, im Fenster Str die Nummer der Zugstrasse,
im Fenster HSK die Nummer des Einfahr —-Kombisignals.

Nach dem Klick auf ﬂ ist der Gleismelder des Einfahrvorsignals grin ausgel euchtet:
B Js]

_Her—m
Beenden Sie nun die Einrichtung wie in Abschnitt 3.7.2.4.4. beschrieben.
Achtung: Sie missen fur jedes Ausfahrsignal die Einstellung gesondert vornehmen.
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3.7.2.4.6. Schaltverbindung der Vorsignale an Ausfahrsignalen mit dem
vor gelegenen Hauptsignal
Bitte schauen Sie sich hierzu nochmals die Abbildungen in Abschnitt 3.7.2.4.3. (Fall 2) an.
Um diese Schaltverbindung einzurichten, mtssen folgende V orbedingungen erfillt sein:
- dasAusfahrvorsignal, das Ausfahrsignal und das vorgel egene Hauptsignal
mussen aktiviert sein (Abschnitt 3.7.2.4.1.)
- Ausfahr —und Ausfahrvorsignal missen als Signalkombination
eingerichtet sein (Abschnitt 3.7.2.4.3.)
- zwischen dem jewelligen Ausfahrsignal und dem vorgel egene Hauptsignal
muss eine Zug — Fahr strasse eingerichtet sein (siehe Kapitel 3.9.
»Fahrstrassen editieren”)
Gehen Sie nun exakt so vor wie in Abschnitt 3.7.2.4.4. beschrieben, indem Sie den Vorgang
durch Klick auf das vorgelegene Hauptsignal beginnen.
Das weitere Vorgehen entspricht den Abschnitt 3.7.2.4.5 mit dem Unterschied, dass Sieim
Rahmen samtliche Verbindungen des vorgel egenen Hauptsignals mit allen
in Frage kommenden Vorsignal en an den Ausfahrsignalen einrichten missen. Immer wenn
Sie eine Verbindung durch Klick auf ﬂ hinzugeflgt haben, kénnen Sie eine weitere durch
Klick auf , neu” editieren.
Beenden Sie nun die Einrichtung wie in Abschnitt 3.7.2.4.4. beschrieben.
Achtung: Siekdnnen fir jedes Hauptsignal 24 ver schiedene Schaltver bindungen mit
Vorsignalen einrichten.

3.7.2.4.7. Schaltverbindung der Vorsignale an Selbstblocksignalen mit dem
vor gelegenen Selbstblocksignal
Bitte schauen Sie sich hierzu nochmals die Abbildungen in Abschnitt 3.7.2.4.3. (Fall 3) an.
Um diese Schaltverbindung einzurichten, mtssen folgende V orbedingungen erfillt sein:
- Alle Signale missen aktiviert sein (Abschnitt 3.7.2.4.1.)
- Block —und Blockvorsignal missen as Signalkombination eingerichtet
sein (Abschnitt 3.7.2.4.3.)
- zwischen dem jewelligen Blocksignal und dem vorgel egene Blocksignal
muss eine SBL 60 — Fahr strasse eingerichtet sein (siehe Kapitel 3.9.
»Fahrstrassen editieren”)
Die Vorgehensweise entspricht der des Abschnitts 3.7.2.4.5.

- O | - ﬁ
| =|E' Emna 000 Joo0 |

An der Listenposition 2 liegt der Vorsignalwiederholer. Sein Tischfeld im Gleisbild ist griin ausgeleuchtet.
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3.7.2.4.8 Einrichten von Vorsignalwiederholern

Zwischen einem Vorsignal und seinem Hauptsignal kdnnen bel schlechter Einsehbarkeit des
Hauptsignals (z. B. Kurven) weitere Vorsignale zur Wieder holung des Signal begriffs
aufgestellt sein. Diese Vorsignal e haben ein weil3es Kennlicht an der linken Oberseite des
Schirmsund keine Vorsignaltafel.

[ A}
H

L]
m

i)

Die Signalanordnung auf diesen beiden Bildern entspricht im Wesentlichen dem in Abschnitt 2.4.3 geschilderten
Fall 2. Abweichend ist jedoch die Anordnung eines weiteren VVorsignals zwischen der Weichengruppe und dem
auf der rechten Bildseite angeordneten Hauptsignal. Dieses Vorsignal fungiert als VVor signalwieder holer und
»Uberbrickt" die Sichtllicke zum Hauptsignal, die durch die Gleisbtgen entstanden ist.

Zur Einrichtung gehen Sie vor wie in Abschnitt 3.7.2.4.4 beschrieben und fligen Sie dieses
Vorsignal einfach der Vorsignaliste hinzu (maximal 24).

3.7.2.4.9. Einrichten der Ruckfallzeit beim Sh 1 - Signal des Wartezeichens

Das Sh 1 - Signa des Wartezei chens (siehe Erluterungen in Abschnitt 3.7.2.1.7) wird nicht
zugbewirkt tber die Fahrstrassen —L ogik ausgeschaltet. Es kann entweder durch
Tastenbedienung (siehe Kapitel 2.3.3. ,Die Bedienung der Signalfelder”) oder
zeitgesteuert ausgeschaltet werden.

e

Lt ¥ (= =
Zwischen den Tasten 002 und 003 wurde eine einfache und unverschlossene Rangierstrasse gestellt (rechtes
Bild). Das Wartezeichen zeigt nun Sh 1. Seine Rickstellung erfolgt entweder mit | oder zeitgesteuert.

Ha T

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2. beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Wartezeichen, dessen
Ruckfallzeit Sie einrichten méchten. Das Fenster zur Einstellung der Ruckfallzeit ist
aktiv geworden: Riickfallzeit

[t x 10zec]: W

Tragen Sie dort den Wert ein, fir dessen Dauer das Sh 1 - Signal eingeschaltet sein soll.

Riickfallzeit
[t x 10sec]: E

Die Einschaltdauer (Ruckfallzeit) betragt hier 20 Sekunden. Als Maximalwert sind 90 Sekunden vorgesehen.
Beenden Sie den Editiervorgang mit .

Speichern

205



Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Fahrstufennachl auf

3.7.2.4.10. Einrichtung des Fahr stufennachlaufs (im System ZIMO)

Im Grofl3betrieb besteht zwischen der Umstellung eines Signals auf einen Fahrtbegriff und der
tasachlichen Reaktion des Lokfuhrers oft eine gewisse zeitliche Distanz. Diese kann in
ESTWGJ zurzeit im System ZIMO dann nachempfunden werden, wenn die Anlage mit der
HLU — Steuerung durch die Glei sabschnittsmodule MX9 dieser Firma ausgeristet ist.

Setzen Siein das Fenster Fafrstufen - Nachlauf (19 sec) o gje gewunschte Wartezeit in
Sekunden ein und speichern Sie diese Eingabe mit der Taste:

Wenn Sie die Eingabe |6schen mdchten, dann entfernen Sie die Zahl aus diesem Fenster.
Die Anschaltung der HLU — Fahrstufen erfolgt dann erst nach der eingetragenen Zeitspanne.
Esist geplant, diese Funktion in einer spateren Version von ESTWGJ auch auf die virtuelle
L oksteuerung auszudehnen.

3.7.2.4.11. Deaktivieren eines Signal — Elements

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Signalfeld, das Sie
deaktivieren mochten. Dadas Tischfeld eines Signalsimmer ein Kombifeld ist, werden Sie
zuerst gefragt, welches Tellelement des Feldes Sie bearbeiten mdchten: Klicken Sie auf
[Signal|. Es 6ffnet sich der Signaleditor.(Gesamtbild siehe Abschnitt 3.7.1.1.):

Al ESTWGJ: Signaleditor

Hauptsperrsignal

| Signal deaktivieren |

Der Knopf Signale deaktivieren auf der rechten Seite des Signaleditorsist nun aktiv.

Klicken Sienun auf |Signal deaktivieren| und alle Eintragungen im Signaleditor werden
zurlickgesetzt. Das Signal ist im Gleisbild nun wieder passiv:

Speichern Sie alle Anderungen und schlief}en Sie den Signal editor mit dem Button:
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTW GJ Signale: Begriffsbestimmungen zur Bildsteuerung

3.7.3. Einrichten der Bildsteuerung eines Signal -Elements

Begriffsbestimmungen:

Port/Signalport: eine adressierbare Dekoderausgangsgruppe. Ein normaler DCC —
Schaltdekoder verfiigt Gber vier (oder sechs) solcher Ports, die jewells zwei alternierende
Ausgéange (meist , rot* und ,,griin“) aufweisen. Einige Dekodertypen lassen sich auch so
programmieren, dass diese alternierenden Ausgange unabhangig voneinander arbeiten und
somit die doppelte Menge an adressierbaren Ports zur Verfligung steht.

Ein mehrbegriffiges Signal braucht mehrere Signal ports, um alle Begriffe anzuzeigen.
Signal - Optik: eine einzelne Lichtsignalbirne (z. B.: Grin — Optik oder auch Hp1 — Optik).
Bild: Die optische Realisation eines Signalbegriffes an einem Signd

Indusi — Relais: Ein Relais mit einem Kontaktsatz zur Zugbeeinflussung, die durch
Abschaltung des Fahrstroms ( und ggfs. Einspeisung von Gleichstrom) vorgenommen wird.
Vorbemerkungen:

Die einzelnen Bilder werden in dhnlicher Weise wie die Lagebefehle bei Weichen (siehe
Abschnitt 3.6.3. im Kapitel 3.6) Uber die Ausgange von Schaltdekodern hergestellt. Da
Signale, besonders Lichtsignale, in den meisten Féllen allerdings mehrbegriffig sind, gestaltet
sich die Verbindung der einzelnen Bilder zu den Schaltdekoder — Ausgéangen aufwandiger als
die Schaltdekoder — Einrichtung bel Weichen. Weichen kommen im Normalfall mit einer
Dekoderausgangsgruppe aus, wahrend mehrbegriffige Signale mehr alseine

Dekoder - Ausgangsgruppe (Signalport) benttigen.

Im Wesentlichen gestaltet sich die Einrichtung der Bildsteuerung in ESTWGJ in zwei
Schritten: Im ersten Schritt missen die bendtigten Dekoderausgénge (ab hier Signalports
genannt) dem Signal —Element zugewiesen werden. In einem zweiten Schritt werden diese
Signalports dann den einzelnen Signalbildern, die das Signal anzeigen kann, zugewiesen.
Fur die Funktionalitét des Programmsist es unerheblich, ob Sie Licht — oder Formsignale
verwenden; auch bei Formsignalen sind ebenfalls sémtliche moglichen Begriffe darstellbar.
ESTWGJ ermdglicht weiterhin die Ansteuerung von klassischen Zugbeeinflussungsrelais
(hier Indusi — Relais genannt), die, obwohl etwas atmodisch, eine sehr sichere

Fallback — Ebene besonders in Schattenbahnhdfen bieten.

Anmerkung: Vergegenwaértigen Sie sich nochmals die Bedeutung der einzelnen
Signalbegriffe, diein Abschnitt 2.3.1. ,, Bedienung” gelistet sind.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Uberlegungen zur Verdrahtung

3.7.3.1. Uberlegungen zur Verdrahtung eines Signals

ESTWGJ unternimmt gar nicht erst den Versuch, IThnen zu suggerieren, dass die Verdrahtung
eines mehrbegriffigen Signals ohne Uberlegungen also quasi von selbst gehe. Einige
grundsétzliche Uberlegungen sind immer vonnoten.

Achtung: Fur die nachfolgend gegebenen Hinweise wird jegliche Haftung ausgeschl ossen.
Probieren Sie diese auf eigene Gefahr und beachten Sie die Betriebsanleitungen der
jeweiligen Hersteller.

Fall 1: Die Ansteuerung von zwel —oder mehrbegriffigen Licht —oder Formsignalen
mit eigenem Antrieb durch direkte Verbindung der Steuerleitungen mit den
Dekoder ausgangen

Hier lassen sich z. B. einfache DCC — Schaltdekoder verwenden.

Die Steuerleitungen werden genau wie bei Weichen direkt an die Dekoderausgange gelegt:

Diemeist rote Hp 0 — Leitung an den roten Ausgang; die meist grineHp 1 - Leitung an den

gr iinen Ausgang (Farben sind nur Beispiele).

Fur ein dreibegriffiges Form - oder Lichtsignal bendtigt man einen weiteren Dekoderausgang

fur die Stellung Hp 2. Eslésst sich in ESTWGJ einstellen (siehe unten), ob je nach Bauweise

des Signals der Begriff Hp 2 durch die Kombination beider Ausgénge oder nur durch
alleiniges Schalten des zweiten Ausgangs erreicht wird.

Fall 2: Die Ansteuerung von zwei —oder mehrbegriffigen Lichtsignalen ohne eigenen
Antrieb durch direkte Verbindung der Lichtsignaloptiken mit den Dekoder ausgangen
Diese Steuerungsart ist nur moglich, wenn sich der Schaltdekoder auf Dauer strom
programmieren lasst oder wenn der Schaltdekoder mit eigenen Umschaltrelais ausgertistet ist.
Esist dann moglich, jede einzelne Signalbirne mit dem ,, grinen” Ausgang eines neuen Ports
zu verbinden. ESTWGJ unterstiitzt bis zu acht Ports fir ein Signalbild; diese Ports kénnen
sich auf verschiedenen Schaltdekodern befinden.

Fall 3: Die Ansteuerung von zwel —oder mehrbegriffigen Lichtsignalen ohne eigenen
Antrieb durch eine Diodenmatrix als Verbindung der Lichtsignaloptiken mit den
Dekoder ausgangen

Diese Verdrahtung unterliegt denselben Bedingungen wie der Fall 2. Durch die sinnvolle
Verkopplung von Lichtsignal optiken mittels Dioden lassen sich Ports sparen.

Fall 4: Die Ansteuerung von zwel —oder mehrbegriffigen Lichtsignalen ohne eigenen
Antrieb durch eine Relaisogik als Verbindung der Lichtsignaloptiken mit den
Dekoder ausgangen

Verwendet man in diesem Falle handel siibliche bistabile Modellbahnrelais, so kann ein
einfacher Schaltdekoder ohne Dauerstromabgabe el ngesetzt werden. Das verwendete
Modellbahnrelais sollte allerdings eine ausreichende Menge an Kontaktsétzen aufwei sen.
Eslasst sich in diesem Fall ein vierbegriffiges Hauptsperrsignal mit zwei Ports ansteuern

Fall 5. Die Ansteuerung von zwei —oder mehrbegriffigen Lichtsignalen ohne eigenen
Antrieb durch einen speziellen Signaldekoder

ESTWGJ unterstiitzt den LS—-Dec der FirmaLDT fir die Ansteuerung mehrbegriffiger
Lichtsignale.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Uberlegungen zur Verdrahtung

Fall 6: Die Ansteuerung eines zusatzlichen Indus -Relaisbei allen Signaltypen

Fur das Indusi —Relaisist ein eigener Signalport notwendig. Ist das Relais monostabil, muss
der Dekoderausgang genau wie bei der direkten Versorgung von Signal - Optiken Dauerstrom
abgeben koénnen. Die Schaltung des Indusi —Relais kann in ESTWGJ parallel zu jedem
gewlnschten Signalbild vorgenommen. Die Verwendung eines solchen Relais ist nicht darauf
beschrankt, den Fahrstrom ein- und auszuschalten; es kdnnen auch andere Funktionen (z. B.
Bremsbausteine gesteuert werden).

3.7.3.2. Der Schaltdekoder

Vorbemerkungen:

Bevor Sie nun mit der Einrichtung von Signal ports (Schaltdekoder —Adressen) und deren
Bildfolge flr das gewlinschte Signal beginnen, sollten folgende Punkte geklart sein:

- Der/die Schaltdekoder muss/miissen bel ESTWGJ angemeldet sein
(Kap. 3.2).

- Die Adressen samtlicher Ports, die fir die einzelnen Signalbilder benttigt
werden, sollten feststehen (Diese Adressen kdnnen Uber mehr er e Dekoder
verteilt sein.).

- Esmussklar sein, welche Ports fir welche Signalbilder gebraucht werden.

- DieBildfolge des Signals sollte auf der Ebene des Digital systems getestet
worden sein.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Signalports einrichten

3.7.3.2.1. Signalports (Schaltdekoder - Ausgange) einrichten
Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2 beschrieben in den Modus Elemente

einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Signal, dem Sie Signalports
zuweisen mochten. Bildzteuerung einrichten:

Adrezzen; Schaltdekoder:; Part:
Dekoder

A H =
Optiken J l_

Im Rahmen Bildsteuerung des Signaleditors sehen Sieden Button ~ Fuorts |, der nur aktiv ist, wenn das
Signalfeld bereits als Signal - Element mit Signalnummer eingerichtet wurde.

Klicken Sie nun auf | Dekoder] UNd die neben dem Button angeordnete Signalport - Listbox
wird aktiv:

Adreszen Adrezzen
01: 000 00 - 01 02813 -~
02 000 00 0202814
03 00000 ¢ 0302815 %

In der Signalport - Listbox werden alle mdglichen Signal port-Adressen (zurzeit acht) aufgefiihrt. Die linke
Listbox ist noch unbelegt, wahrend in der rechten mindestens drei Signalport-Adressen konfiguriert wurden. Die
Bedeutung der Ziffern von links nach rechts: Ordnungsnummer des Signalports, Adresse des Schaltdekoders,
Anschlussnummer des Ausgangs.

Klicken Sie nun auf einen Eintrag in der Listbox (zurzeit die Ordnungsnummern 1 bis 8), um
diesen Signalport zu konfigurieren.: Adressen Schaltdekoder:

0402816 A 0000 7777777 |
OF: 000: 00+
M

Hier wurde auf den Eintrag des Signalports Nr. 5 geklickt. Das Schaltdekoder — Fenster ist zu Beginn ohne
definierten Eintrag.

Schalkdekoder:

|0000; 7T |

0051:  MMRAA/CanB4) ~
0052 WMAACanBl4

(0053 MMEACanB]
0054:  MMAA/CanBl4)
00e0;  WMAACanB[4)
00ET:  MMRAACanB4)
0028 Mx3IsLAManB(32)

0029 Mx3alAMLanB[E2]
— FT=rRF:

Die Combobox im Schaltdekoder — Fenster zeigt alle bel ESTW GJ angemeldeten Schaltdekoder an.
Bedeutung der Eintrage: Adresse des Schaltdekoders, Typ des Schaltdekoders, Anzahl der Ports.

Klicken Sie nun in das Schaltdekoder — Fenster:

Wahlen Sie nun durch Klick in die Combobox einen Schaltdekoder aus, um einen seiner
Ausgange a's Signalport zu konfigurieren. Das Portfenster wird aktiv:

Schaldekoder: Fart: Schaltdekoder: Fart:
0031 M=8aLA/CanB[32) e - 0001:  M=B/CanB1E]

Das Portfenster zeigt Ihnen den ersten freien (noch nicht konfigurierten) Dekoderausgang an. Sollten alle
Ausgange des Dekoders belegt sein, so sehen Sie den Eintrag ,, XX". Das Portfenster ist dann nicht mehr
konfigurierbar und Sie mussen einen anderen Schaltdekoder auswahlen.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Signalports einrichten

Klicken Sie nun in das Portfenster um einen der noch freien Ausgéange auszuwéahlen:
Adrezzen Schaltdekoder: Part:

0302815 | |0031: Mx34La/CanB(32) | (03 ~
04 028 16 | =] %
W

v

| | | J Meldungd1 |
kl arbharshia
Fur den Signalport Nr. 5 soll in unserem Beispiel der Schaltdekoder mit der Adresse 31 (hier: ZIMO — M X9 auf

Adresse 931) ausgewahit werden. Die Portlistbox zeigt die noch freien Ausgéange (9 bis 32) des Dekoders
an

Wéhlen Sie nun den fir Sie geeigneten Ausgang aus.
Flgen Sie nun den konfigurierten Signalport durch Klick auf die Taste | der
Signalport — Listbox hinzu:

Bildzteuerung
Adrezzen Schalkdekoder: Part:

| 03 028:15 A (0031 Mx38L4/CanBi32] ~| (09 -
04: 028: 16 | (32) J | J

W

D 0031

Der Signalport 5 hat die Daten des Dekoders 31 mit Ausgang 9 tibernommen.

Sie kénnen nun weitere Ports konfigurieren oder ihre Eingaben mit der Taste Wieiter
in den Signaleditor Ubernehmen. Im néchsten Schritt kénnen Sie dann die Optiken des Signals
einrichten (siehe Abschnitt 3.7.3.3.1.).

3.2.2 Signalports (Schaltdekoder - Ausgange) andern
Das Verfahren entspricht dem im letzten Abschnitt geschilderten. Daher missen hier nur
einige Erganzungen mitgeteilt werden:  sdiessen Schaltdekader:

' A |oooo: 77T =
g% g%g %E o [00E0. MMRACarBlE) A
R O0E1:  NMRA/CarE(4)

] O028: 11 M%34LA CanE[32)
0029 Mx34LA/CanE (32

3414/ CanB(32)
DO31: MAIALA/CanB(32)
0004  MXB/CanB(15)

0005 M=E/CanB16] g
m— |

M achbarst

Hier soll der Signalport Nr. 1 gedndert werden. In der getffneten Schaltdekoder — Listbox ist der bisherige mit
dem Signalport verbundene Schaltdekoder mit zwei Ausrufezeichen versehen.

Wenn Sie nun einen anderen Schaltdekoder fir den Signalport Nr. 1 benétigen, klicken Sie
auf einen beliebigen Eintrag in der Liste. Mochten Sie den urspriinglichen Dekoder
beibehalten, um lediglich den Ausgang zu andern, klicken Sie auf den Eintrag mit den beiden
Ausrufezeichen.

Auch im Portfenster ist der ursprtingliche Eintrag mit zwel Ausrufezeichen versehen.

Wenn Sie den Signalport |6schen mdchten, wahlen Sie in der Dekoder —Listbox den Eintrag:
Schaltdekoder:

Verfahren Sie weiter nach Abschnitt 3.7.3.2.1.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Das Signalbild

3.7.3.3. Das Signalbild

Jedes Signal stellt die Signalbegriffe, die es je nach Typ anzeigen kann, in verschiedenen
Bildern dar. Diese Bilder werden entweder durch bestimmte geometrische Formen
(Formsignale) oder durch eine Kombination farbiger Signallampen (Tageslichtsignale)
hergestellt.

Obwohl fur ein Spurplanstellwerk immer Tageslichtsignale verwendet werden, erlaubt
ESTWGJ auch den Einsatz von Formsignalen, die eigentlich zum Typ des mechanischen
oder elektromechanischen Stellwerks gehéren.

Die grundsétzliche Problematik besteht nun in der Tatsache, dass die einzelnen Birnen

(ab sofort Optik oder Signaloptik genannt) eines Tageslichtsignals nicht nur jeweilsin eéinem
einzelnen Signabegriff bendtigt werden, sondern in unterschiedlichen Signalbildern mit
wechselnden weiteren Optiken erscheinen kénnen. Dies erfordert ein Verfahren zur logischen
Verbindung der Signalport, die die Optiken ansteuern, mit den moglichen Signalbegriffen (ab
hier Bilder oder Signalbilder genannt).
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3.7.3.3.1. Signalports (Schaltdekoder - Ausgange) den Signalbildern zuordnen
Vorbemerkung:

Die Zuordnung ist nur moglich, wenn im vorherigen Schritt (Abschnitt 3.2) Signalports
definiert wurden und das Signal auch sinnvoll mit diesen Ports verdrahtet wurde

(siehe Abschnitt 3.1.). Ein Funktionstest auf der Ebene des Digital systems sollte auch vorab
durchgefthrt worden sein.

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Signal, dessen Signalbilder Sie
mit den Signal ports Bildsteusnng

verbinden méchten: el lEEE 5 chaltdekoder: Pl

Forts ~ | J | J
Optiken J l_

Im Rahmen Bildsteuerung des Signal editors sehen Sie mehrere angemel dete Signal ports.

Klicken Sie nun auf die Taste | Jrtiken| und der Signalbild — Editor 6ffnet sich. Der
Signalbild — Editor schaltet nur die Signalbegriffe frei, die vom jeweiligen Signal dargestellt
werden kénnen. Ebenfalls aktiviert er nur die Signalports, die fir das Signal eingerichtet
wurden. Vier Beispiele (siehe auch die ausfiihrlichen Beispiele in Abschnitt 5):

Lichtsperrsignal: ESTWGJ: Signalbild-Editor

HPO

Porl: | [ T I I I I I
O 0 o o O o o o
O O O O d d o o

Potod: | [ [ T ¥ T T T I
O O O O d d o o
O O O O d d o o
O O O O d d o o
O O O O O o o o

_ x|

Dieser Signaltyp kennt nur Sh 0 (= Hp 0) und Sh 1. In diesem Falle wurden zwei Ports fir nicht alternierende
Ausgange eines ZIMO M X9 konfiguriert, die wechselweise eingeschaltet werden.

Dreibegriffiges Formsignal mit zwei Spulenantrieben:
ESTWGJ: Signalbild-Editor
HFO HP2

T
=
oy
[
m

Port 01:
Port 02;

<l
<l %

i i i |
[ D R i i i
L I D i B
I i i Y i i
i i i |
i i i |
i i i |
i i i |

E

Das Signal kennt die drei Begriffe Hp 0, Hp 1, Hp 2. Es wird angesteuert Uiber einen einfachen
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DCC — Schaltdekoder mit alter nierenden Ausgangen. Zur korrekten Bildsteuerung werden zwei Ports
benétigt, die auch, wie man an der Freischaltung ersehen kann, fur das Signal konfiguriert wurden.

Bei Hp 1 wird nur Port 01 geschaltet, bei Hp 2 beide Ports. Da der Dekoder mit automatisch wechselnden
Eingangen arbeitet, darf bel Hp O kein Eintrag gesetzt werden, da ESTW GJ standardméfdig alternierende
Dekoderausgange selbststandig zuriickstellt und somit die die Hp 1,2 - Steuerleitung aus - und die

Hp O - Steuerleitung anschaltet.

Hauptsperrsignal (L ichttagessignal):

ESTWGJ: Signalbild-Editor

HPO HP1 HP2 HPS ILIE
Potl: | W I I T T T T T
Ptz I T W T T T T T
Potdz (I W I T I ' [T I
PatOd (T [ [ W [ T T I
Y O 1 R
O d -d 0 -d o d -
O d -d 0 -d o d -
Y O 1 R
T

Dieser Signaltyp kann alle moglichen Bilder zeigen. Gesetzt sind hier alerdings nur die vier Standard — Begriffe
Hp O, Hp 1, Hp 2 und Sh 1. Hatte das Signalmodell ein funktionierendes Ersatzsignal, oder ebensolche
Zusatzanzeiger, kdnnten auch diese mit in die Signalbilder hinein genommen werden. In diesem Falle wurden
vier Ports fir nicht alternierende Ausgénge eines ZIMO M X9 konfiguriert, von denen pro Bild jeweils einer
eingeschaltet wird. Die Verdrahtung der Signaloptiken ist mit Diodenmatrix (s. Abschnitt 3.1 und 5)
ausgefihrt.

Hauptsperrsignal (Lichttagessignal) am LS—Decder Firma LDT:

drssan S chaltdekoder Port ESTWG.: Signalbild-Editor

~ s 0 v T e

02 000; 00 WG

02 000: 00 '
ﬂ oot i O O O O A O T
O OO O O O O o
Es muss nur ein Signalport mit Dekoderadresse und der Porthummer i O O i O O e O s i
1 konfiguriert werden. Ist das Signal ein Kombisignal mit VVorsignal g o @ 0 o o @ o
am selben Mast so muss beim Vorsignal dieselbe DekoderadresseFehl r rrrrrrr
alerdings mit der PortnummerFehler! Textmarke nicht definiert. 3 K - rrrFEFFrFrrF
Im Signalbild — Editor kann kein Eintrag gesetzt werden, da F EFEEFEE

ESTWGJ diesen Signaldekoder automatisch verwaltet.

Durch das Setzen der Hakchen ordnen Sie die einzelnen Signalports den Bildern
(Signabegriffen) zu. In bestimmten Fallen (siehe auch Abschnitt 5) kdnnen auch mehrer

Héakchen zu einem Bild gehdren.
Beenden Sie den Signalbild — Editor durch Klick auf ﬁ
Sie kdnnen dann sofort am Signal weiterarbeiten oder den Signa edltor durch Klick auf

Speichern beenden.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Ubermittlung zwischen Rechnern

3.7.4. Ubermittlung von Signalstellungen zwischen Rechnern
(zurzeit nur im System ZIMO maoglich)

Vorbemerkungen:

Wenn Sieihre Anlage nur mit einem Rechner steuern, kdnnen Sie dieses Kapitel

Uberspringen.

Auf grofieren Modellbahnanlagen kann man zur Erhéhung der Betriebsintensitét mehrere

voneinander unabhangige Rechner einsetzen, die jeweils einen abgetrennten Bereich der

Anlage kontrollieren. Besondersreizvoll ist die Aufgliederung in einzelne Bahnhdfe, kommt

man damit doch dem echten Fahrdienstleiterprinzip recht nahe.

Bel elner solchen Anordnung entsteht manchmal die Notwendigkeit, Signalstellungen von

Signalen, die vom Nachbarstellwerk (Nachbarrechner) gesteuert werden, auf dem eigenen

Stellwerk (eigener Rechner) zum Zwecke der betrieblichen Information mitzulesen. Diesist

besonders bei Einfahrsignalen vorteilhaft, kann man doch dann die Zugfolge besser

organisieren.

3.7.4.1. Ubermittlung von Signalstellungen an ein ander es Stellwerk
Vorbedingungen:
- Digitasystem der Fa. ZIMO*
- Nur Hauptsignale kénnen ihre Stellung Ubermitteln
- Jeder Rechner muss seine eigene Stellwer ksnummer haben.
Siehe hierzu Abschnitt 3.12, ,,Das Festlegen der Stellwerksnummer*®!
- Indem Stellwerk, das mitliest, missen spezielle Tischfelder als
Signalmelder eingesetzt sein.

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.7.2.2 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf das Signal, dessen Stellung Sie
an einen anderen Rechner im System weitermel den méchten.

Sende Signalztellung v |
Setzen Sieim Fenster  an andere FLs: eine Markierung und die Signa stellung
wird nach erfolgtem Speichervorgang ins Rechnersystem Ubermittelt.

3.7.4.2. Empfang von Signalstellungen aus einem anderen Stellwerk
Eine Signalmeldung eines anderen Rechners kann nur von einem speziellen Tischfeld, dem

Signalmelder empfangen werden. - |
o ™

Zwel bereits angemeldete Signalmelder. Sie sind kenntlich an den Richtungspfeilen.
Signalmelder kénnen nur die Stellung eines Signals auf einem anderen Rechner anzeigen. Im eigenen Stellwerk

Uben sie sonst keine Funktion aus. s R VI 20 S0 LS

PCIStw. J-Mr . |E

Sig.-Mr.: Iﬁ

Klicken Sie im abgebildeten Rahmen auf EDI T|. Geben Sie dann in das obere Fenster die
Stellwer ksnummer des Rechners ein, in dem das hier mitzulesende Signal sich befindet.

In das untere Fenster schreiben Sie bitte die Signalnummer dieses Signals ein.
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Kapitel 3.7 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Signale: Ubermittlung zwischen Rechnern

Achtung: Dies darf nicht die Nummer des Signalmeldersim hier vorliegenden Rechner sein,
sondern muss die Nummer des Signals auf dem sendenden Rechner sein. Diese Daten
muissen Sie aus dem sendenden Rechner auslesen und handisch tbertragen.

Beenden Sie die Eingabe durch Klick auf: Weiter
Sie kénnen dann sofort am Signal weiterarbeiten oder den Signaleditor durch Klick auf

Speichern beenden.
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Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTW GJ Tasten: Inhaltsibersicht

3.8. Tasten und Zugstr aRenspeicher einrichten

| nhaltstibersicht:

3.8.1. Der Tasten - Editor und saeine Steuer el emente

3.8.2. Tasten im Gleishild einrichten und bearbeiten
3.8.2.1. Dievon ESTWGJ unterstitzen Tastentypen
3.8.2.2. Uberlegungen zur Richtungsanordnung der Gleistasten bei FahrstraRen
3.8.2.3. Das Stellwerk in den Bear beitungsmodus fr Tasten setzen
3.8.2.4. Den Bearbeitungsmodusfir Tasten verlassen
3.8.2.5. DasEinrichten einer Tasteim Stellwerk
3.8.2.5.1. Anlegen einer neuen Taste
3.8.2.5.2. Testen einer neuen Taste
3.8.2.5.3. Einrichten von Aufléseabschnitten
3.8.2.5.4. Entfernen von Aufltseabschnitten
3.8.2.6. DasEinrichten physikalischer Drucktasten eines externen Pultes
3.8.2.6.1. Verbinden von Bildschirm- und Pulttaste im Online — Modus
3.8.2.6.2. Einrichten des Signahaltfalls
3.8.2.6.3. Entfernen oder Andern des Signalhaltfalls

3.8.3. Der ZugstralRenspeicher
3.8.3.1. Voraussetzungen zur Anordnung eines Zugstraf3enspeichers
3.8.3.2. Die Tastenanordnung eines Zugstral3enspeichers

letzte Anderung: 09.10.2006
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Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Der Editor und seine Steuerelemente

3.8.1. Der Tasten - Editor und seine Steuer elemente

M ESTWGJ: Tasteneditor @

Drucktazte; ext. Taste OF Reihel
D eaktivieran | Rehell

T astenfunktionen im externen Pult;
Anschlussnummer: |

Reihelll
_ SignabHaltal | [ m|
Gleizauflozung J ReihelV
o |
| caBBier ] | ReiheV

Die Steuerelemente der einzelnen Reihen von links nach rechts:
Reihel:  pruckiaste: ext Taste 0. Das Typlabel zeigt den Tastentyp der angeklickten
Pulttaste an. Weiterhin zeigt es an, ob der Tastentyp der
ausgewahlten Taste die physikalische Verbindung mit einer Drucktaste eines
externen Pultes erlaubt.

Reihell: Der Button ist bei einer bereits zugeordneten Taste
deaktiviert.
Hat die Taste noch keine Nummer, so aktiviert er die
= Tastennummer — Listbox zur Auswahl und Zuordnung

einer noch freien Tastennummer (siehe Abschnitt 2.4.1).
Bel zugeordneten Tasten zeigt diese die Nummer der Taste (1 bis 999) an.

Deakiivieren| Der Button ist nur bei bereits zugeordneter Taste aktiviert.
Er |6scht alle Eintrége eines Tasten - Elements einschliefdlich dessen Nummer

(Abschnitt 2.4.4).
Reihelll: Tasterfunktionen im extemen Pul:  In diesem Rahmen werden die Daten, die bei Einsatz

von Tasten eines externen Pultes bendtigt werden, eingegeben.
Anschlussnummer:  [121  Hier wird die Anschlussnummer einer externen Pulttaste
angezeigt. Die Eingabe einer externen Pulttaste erfolgt im
Online — Modus (Abschnitt 2.4.4).
Signal-Haltal |_ Hier wird die Nummer degenigen Signals angezeigt, das
durch die Betétigung einer externen HaGt und der zu
dieser Taste gehdrenden exter nen Gleistaste auf HPO gelegt werden kann.

ﬁ | Lésch- und Eingabekndpfe

ReihelV: _Gleisaulosung | Dieser Button aktiviert die Eingabe von Gleisabschnitten
(max. 5), deren Fahr- oder Rangierstral3enverschluss durch Bedienung von FHT
oder FRT zusammen mit der Gleistaste aufgel st werden kann (Abschnitt 2.4.4).
’7‘ In dieser Listbox werden die bereits angewahlten Glei sabschnitte
* | angezeigt.

000 Zeigt die Nummer des angeklickten Abschnittes vor der Ubernahme.
x| v| Lésch-und Eingabeknopfe
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Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Der Editor und seine Steuerelemente

beendet den Signal - Editor und speichert die eingerichteten Daten.

beendet den Signal - Editor ohne zu speichern.

. beendet einen vorher ausgewéahlten Editiervorgang und
_Enlesen | #t dlie Anderungen auf Plausibilitat
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Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Die Tastentypen

3.8.2. Tasten im Gleisbild einrichten und bear beiten

3.8.2.1. Dievon ESTWGJ unterstiitzen Tastentypen:
Bitte lesen Sie hierzu auch den Abschnitt 2.4. , Tastenfelder bedienen® im Kapitel 2. , Bedienen®.

ESTWGJ kennt zwei Grundtypen von Tasten.

a)

b)

Gruppentasten, z.B.: WET
Eine Verbindung mit externen Tasten ist moglich.
Gruppentasten werden im Normal auf der Oberseite des Stelltisches angeordnet.

Je nach ihrer Funktion (z. B. Weichen-, Signal-, Fahrstral3entasten) werden siein
verschiedenfarbigen Blocken gruppiert.

(siehe Kapitel 2.4).

Gleistasten

Gleistasten befinden sich im Gleisbild innerhalb eines Stelltisches. Sie wirken
zusammen mit einer Gruppentaste oder bei Fahrstral3enei ngabe zusammen mit einer
weiteren Fahrstral3entaste (Zweitastenprinzip).

ESTWGJ kennt zwei Ausfihrungen von Gle stasten:

,Virtudle' Gleistasten, z. B.. —
Eine Verbindung mit externen Tasten ist nicht moglich. |@|

(,Echte") Gleistasten, z. B. :

Eine Verbindung mit externen Tasten ist moglich.
Die, echten“ Gleistasten kbnnen durch ihre asymmetrische Tastenanordnung die
Fahrtrichtung einer Fahrstral3e wiedergeben.

Nachstehende Funktionen werden bel Gle stasten unterschieden:

- Zugstral3entasten
(rote Zahl/roter Hintergrund) : Hﬁ
- Rangierstral3entasten m
(schwarze Zahl/blauer Hintergrund) 1

- ZugstralRentaste mit FahrstralRenspeicher EFE W
(nur ,,echte" Taste moglich) I;".'l.

(rote Zahl/roter Hintergrund) :
Die ZugstralRe mit Fahrstral3enspeicher, im Original pult besteht diese aus zwei Tischfeldern (Taste
und Gleisfeld mit Meldern), wird durch ein rotes,, SP* gekennzeichnet. Oberhalb des Gleissymbols
befindet sich der Speichereinschaltmelder (Sp) und unterhalb des Feldes befindet sich
der Fahrstrai3enspeichermelder (SpF).
Zur Einrichtung eines Zugspeichers siehe Abschnitt 3.8.3.in diesem Kapitel.

Zur Bedienung eines Zugspeichers siehe Abschnitt 2.6. in Kapitel 2.

In einer spateren Version von ESTWGJ wird es auch Erlaubnis - und BU- Tasten
geben.
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Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Bearbeitungsmodus fiir Tasten

3.8.2.2. Uberlegungen zur Richtungsanordnung der Gleistasten

bei Fahrstrafien
Fall 1: Das Stellwerk wird nur mit der M aus gesteuert:
In diesem Fall bietet sich die Ausriistung des Stelltisches mit ,, virtuellen® Tasten an.
Well diese Tastentypen keinen Richtungscharakter haben, gestaltet sich die
Tastenwahl sehr einfach. Durch den Umstand, dass die Maus beide Tasten nur
nacheinander anklicken kann, ergibt sich die Richtungsanwahl der Fahrstral3en von
selbst.

Eine Einfahrzugstral3e in den Bahnhof kann durch Anklicken der Tasten 001 (zuerst) und 002
(danach) erreicht werden. Der Fahrweg verlauft von links nach rechts. Eine Ausfahrzugstral3e kann
durch Anklicken derselben Tasten, aber in umgekehrter Reihenfolge: 002, 001, erreicht werden.
Dieser Fahrweg verlauft von rechts nach links.

Bei dieser Tastenanordnung verbietet sich der Einsatz von physikalischen Drucktastern, da diese wie
beim Vorbild immer gemeinsam gedriickt werden miissen. Eine Richtungserkennung entfallt daher
zwangslaufig.

Weiterhin |&sst sich bei diesen Tasten kein Fahrwegspeicher einsetzen, da dieser ebenfalls
Richtungserkennung benétigt.

Fall 2: Das Stellwerk wird mit physikalischen Drucktastern und/ oder einem

Touch - Screen und/oder einer Maus gesteuert:

In diesem Fall bietet sich die Ausristung des Stelltisches mit ,, echten” Drucktasten
an. Auch diese Tasten kénnen bei ausschliefdlicher Mausbedienung so wie bel Fall 1
konfiguriert werden. Verwendet man aber einen Touch — Screen oder die
physikalischen Drucktasten eines externen Stellpultes, muss fur jede Fahrrichtung
eine separate Start — und Zieltaste vorgesehen werden. Dies entspricht tbrigens der
Praxis des Vorbildes. Auch bei reiner Mausbedi enung kommt man mit der
nachstehend gezeigten Tastenanordnung dem Vorbild nédher.

Wéhit man im Gleisplan — Editor die Zugstral3entasten richtig aus, so lasst sich an der
Taste die Fahrtrichtung eindeutig erkennen. Die von links nach rechts verlaufende
EinfahrzugstraRe wird eingestellt durch Maus - Klick (nacheinander) oder durch
Betétigen der externen Pulttasten (gemeinsames Driicken) der Tasten 010 und 021.
Bei einem Touch — Screen kénnen diese beiden Tasten ebenfalls gemeinsam gedrickt
werden. Ein mausgesteuertes Anklicken der Tasten 20 (zuerst) und 01 (danach) bleibt
ohne Wirkung. Fir die Ausfahrt sind jetzt die Tasten 020 und 011 in gleichem Modus
zustandig.
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Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Bearbeitungsmodus fiir Tasten

3.8.2.3. Das Stellwerk in den Bearbeitungsmodus fur Tasten setzen

Um Tasten einrichten und bearbeiten zu konnen, muss das Stellwerk in den Modus Elemente
einrichten gebracht werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar o=

des Programms auf das Symbol fur den Elementeditor:

Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenu auf Bearbeiten und dann im
Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Elemente einrichten:

AL EsTWGJ3 27
Datei W:EE=i=yM Betrieb Grundeinstellungen

{  Tischfelddaten auslesen...
b= o G
Pultgrisse andern
Gleisplan &ndern... elle Versio

Elemente einrichten...

Fahrstrassen einrichten... »

MR e

as 0w HEE|nn

In beiden Fallen sehen Sie nun im aul3ersten linken Feld der Statusbar den Eintrag:

rGIeise,Weichen,Signale,Taster bearbeiten

Im Anschluss passiert vorerst nichts, bis Sie mit der linken Maustaste in ein Tischfeld klicken.
Je nach dem Typ des Tischfeldes 6ffnet sich nun der entsprechende Editor.

3.8.2.4. Den Bearbeitungsmodus fir Tasten verlassen

Das Stellwerk bleibt im Modus Elemente einrichten, bis Sie entweder

in einen anderen Bearbeitungsmodus wechseln, oder

durch Anklicken der roten Haltescheibe in der Taskbar, oder ?I

durch Klicken auf Bearbeiten Endeim Menu Bear beiten
EF ESTWGI3 27

Bearbeiten

Tischfelddaten auslesen...

g o T
Pultgrosse andern
Gleisplan &ndern. .. elle Yersion

Fahrstrassen einrichten... »

I cebetmnende
[ =

L@ N

_H L ]

= 2

A 2

den Bear beitungsmodus verlassen.

Beim Verlassen des Bearbeitungsmodus fihrt ESTWGJ enen vollstandigen Prifvorgang
durch, der je nach Prozessorleistung eine gewisse Zeitspanne in Anspruch nehmen kann.
Danach ist das Stellwerk fUr einen erneuten Betriebsaufruf wieder vorbereitet. Obwohl Sie
ale Eingaben, die Sie gemacht haben, auch erst beim Beenden der Sitzung mit ESTWGJ
speichern konnen, empfiehlt es sich, haufiger zwischenzuspeichern. Immer wenn ein
Speichervorgang notig ist, ist das Diskettensymbol im Menufeld des Stellwerks aktiv.

222



Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Anlegen einer neuen Taste

3.8.2.5. DasEinrichten einer Tasteim Stellwerk:

Vorbemerkung: Gruppentasten muissen nicht eingerichtet werden. Sie sind sofort nach
Auswahl mittels des Gleisplaneditor s aktiv.

Gruppentasten konnen bei grof3eren Pulten auch mehrfach angeordnet werden.

o= L

DasBild zeigt die Tischfelder einer ,echten” und einer ,virtuellen* Gleistaste. Die Tastennummer ,,000“ in
beiden Feldern zeigt, dass sie bisher noch nicht als Tasten bei ESTW GJ angemeldet sind.

3.8.2.5.1. Anlegen einer neuen Taste:
Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 2.3 beschrieben in den Modus Elemente

einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf eine der noch passiven Tasten.
Es 6ffnet sich der Tasteneditor (Gesamtbild siehe Abschnitt 1):

A ESTWG.: Tasteneditor (X

Drucktaste; ext. T aste OF

Murnrmer I—_|

In der Kopfzeile des Tasteneditors sehen sie in roter Schrift den Typ des Tastenfeldes.
Das Anzeigefenster fur die Tastennummer zeigt ,,000“.
Das ausgewéhlte (angeklickte) Tastenfeld wird im Stellpult durch einen Fokusrahmen markiert.

Klicken Sie nun auf | Mummer |, UM €ine neue Taste bei ESTWGJ anzumel den:

Die Tastennummern — Listbox im oberen Feld des Tasteneditors wird nun aktiv und zeigt
die erste, im Stellpult noch nicht bel egte Tastennummer an. Der Tasteneditor sieht nun so
s

Dirucktaste; ext. Taste OK

Murnmer s -

fiEN A |
oy
e AR
Cetaiadn  [=G |
o Ll
_g}g J Einlezen

Die Tastennummern — Listbox zeigt Ihnen beim Klick auf ihre Pfeiltaste die noch freien Nummern fir die
einzurichtende Taste an (max. 1-999).

ESTWGJ bietet Ihnen alle Tastennummern (max. 1 bis 999) an, die beim Stellpult noch nicht
angemeldet wurden.

Wahlen Sie aus der Tastennummern — Listbox die erste freie Nummer (hier als Beispiel die
Nummer 003) oder, falls Sie lhre Tasten nach einem eigenen System benennen wollen, die

gewlnschte Nummer aus.
Tipp: Das Anlegen eines Nummernschemas fir die Tasten ist zu empfehlen, damit im Stellpult bestimmte
Gleisbereiche exakt angesprochen werden kénnen.

Klicken Sie nunin der Ful3zeile des Tasteneditorsauf _Einlesen | um eine

Taste mit der ausgewahlten Nummer einzurichten. Nach dem Einlesen wird der
Speicherknopf aktiv (in der Abbildung links noch inaktiv), mit dem Sie den Editiervorgang
nun beenden konnen.

Wenn Sieauf &bhmich’]  klicken, wird der Vorgang ohne Anlegen einer Taste beendet.

223



Kapitel 3.8 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Tasten: Anlegen einer neuen Taste

Die Tastenfelder im Gleishild sehen nun folgendermal3en aus:

=

Beide Tasten haben jetzt eine Nummer. Die Tasten sind nun aktiv.

3.8.25.2. Testen einer neuen Taste:

Verlassen Sie den Bearbeitungsmodus wie Abschnitt 2.4. beschrieben.

Es wird empfohlen, danach die neuen Eingaben durch Klick auf das Diskettensymbol zu
speichern.

Starten Sie das Stellwerk im Offline — Modus durch Mausklick auf

Klicken Sie nun auf die entsprechende Taste. Das Tastensymbol muss nun fr ca. acht
Sekunden gedriickt bleiben und anschlief3end sel bsttédtig wieder in Grundstellung gehen.
Der erste Schritt zur Einrichtung einer Taste ist hiermit abgeschlossen.

Achtung: Die Verbindung einer Taste mit einer Fahrstral3e ist durch die bisher beschriebenen
Editiervorgange noch nicht durchgefiihrt. Lesen Sie hierzu das Kapitel 3.9., ,,Fahrstral3en
einrichten”.
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3.8.2.5.3. Einrichten von Aufléseabschnitten:

Vorbemerkung: Nach dem Einstellen einer Zug- oder Rangierfahrstral3e werden die
zugehorigen Gle sabschnitte und Weichen verschlossen und im Stelltisch gelb ausgel euchtet.
Im Regelfall wird dieser Verschluss durch die Freifahrt des Abschnittes durch den Zug oder
die Rangierabteilung aufgehoben. In bestimmten Betriebssituationen kann es aber notwendig
werden, nicht freigefahrene Glei sabschnitte oder Weichen (dies besonders bei Rangierfahrten)
durch eine Einzelriicknahme zu entsperren. Eine Einzelriicknahme geschieht immer in
Kombination mit FHT oder FRT und dem entsprechenden Abschnitt oder der entsprechenden
Weiche (siehe hierzu Kapitel 2.5.3. ,, FahrstralRen bedienen*). Benutzt man nun zur
Steuerung des Stellwerks physikalische Taster oder einen Touch-Screen, so muss man der
entsprechenden Gleistaste die aufzul 6senden Gleisabschnitte mitteilen. Man kann bis zu funf
Gleisabschnitte mit einer Gleistaste verbinden. Dieser Effekt ist hilfreich, um z.B. in
Bahnhofsglei sen mehrere zusammenhangende Teil abschnitte mit einem Tastendruck auflésen
zu konnen. Dieser Effekt zahlt sich auch bel reiner Mausbedienung aus, wenn man bei
Auflésung eines Abschnittes nicht mit rechter Maustaste in den Abschnitt, sondern auf die
entsprechend konfigurierte Taste klickt.

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.82.3 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf die angemeldete Taste, der Sie
Aufléseabschnitte zuwei sen mochten.

Es 6ffnet sich wie bereits beschrieben der Tasteneditor.

Klicken Sie nun im Tasteneditor auf den Button: Gleisaufiisung

Klicken Sie anschlief3end in die nun aktiv gewordene Listbox
auf den Eintrag ,,neues GI.":

Klicken Sie danach im Gleishild auf den Abschnitt, den Sie als Aufldseabschnitt mit der Taste
verbinden mochten:

i x| =

Dirucktaste; ext. Taste OF,

Toom B e e

T astenfurklionen im externen Pult;
Anschlusznummer:

=L 2 I
e
= T

| .-’-'-.I:nl:nruc:h| Einlesen|
| | | | | | | | |

Hier soll der Taste 20 (siehe Fokusrahmen im Gleishild) ein Aufléseabschnitt hinzugefiigt werden.

Es wurde bereits in den Abschnitt neben der Taste 20 geklickt. Dieser Abschnitt ist nun griin ausgel euchtet.
Im Tasteneditor wird die Nummer des Gleisabschnittes im Fenster unterhalb des gedriickten Buttons
»Gleisauflésung” angezeigt. Der Eingabeknopf (schwarzes, V") ist aktiv geworden.
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Klicken Sie nun auf ﬂ und der Gleisabschnitt wird der Listbox hinzugefigt. Sie kdnnen
noch vier weitere Abschnitte in die Listbox eintragen, indem Sie jedes Mal den Eintrag
»neues Gl.“ erneut anklicken.

Achtung: Weichen lassen sich der Liste nicht hinzufiigen, da diese ihre eigene Weichentaste
haben, auch wenn diese am Bildschirm nicht sichtbar wird.

Klicken Sie nunin der FulRzeile des Tasteneditorsauf _Eirlesen | uym die eingerichteten
Auflseabschnitte zu tbernehmen. Nach dem Einlesen wird der Speicherknopf aktiv, mit dem
Sie den Editiervorgang nun beenden kénnen.

Wenn Sie auf klicken, wird der Vorgang ohne Anlegen eines A uflseabschnittes
beendet.

(noch frei)
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3.8.2.5.4. Entfernen von Aufléseabschnitten:

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 2.3 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf eine die angemeldete Taste, der Sie
Aufl6seabschnitte zuwei sen mochten.

Es 6ffnet sich der wie bereits beschrieben der Tasteneditor.

Klicken Sie nun im Tasteneditor auf den Button: Gleisaufldsung

Klicken Sie anschlief3end in die nun aktiv gewordene Listbox auf die Nummer des
Aufléseabschnittes, den Sie aus der Liste entfernen mdchten.

Hier soll aus der Taste 20 (siehe Fokusrahmen im Gleishild) der Aufléseabschnitt 005 entfernt werden.
Eswurde bereitsin der Listbox auf den Eintrag ,,005" geklickt. Dieser Abschnitt ist nun griin ausgeleuchtet.
Im Tasteneditor wird die Nummer des Gleisabschnittes im Fenster unterhalb des gedriickten Buttons
»Gleisauflésung” angezeigt. Der L 6schknopf (rotes, X*) ist aktiv geworden.

Klicken Sienun auf | und der Gleisabschnitt wird aus der Listbox entfernt. Sie konnen
weitere Abschnitte aus der Listbox entfernen, indem Sie deren Gleisnummer in der Liste
anklicken.

Klicken Sie nun in der FuRzeile des Tasteneditorsauf _Einlesen || um die bereinigte Liste zu
Ubernehmen. Nach dem Einlesen wird der Speicherknopf aktiv, mit dem Sie den
Editiervorgang nun beenden kénnen.

Wenn Sieauf ##Bkiichs  klicken, wird der Vorgang ohne Anderung beendet.
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3.8.2.6. Das Einrichten physikalischer Drucktasten eines exter nen Pultes
Vorbemerkung: ESTWGJ erlaubt die Ansteuerung des Bildschirm — Stellwerks durch ein
sel bstgebautes externes Stellpult, das mit echten Drucktastern ausgerustet ist. Die Drucktasten
werden mit einem Rickmeldedekoder, der as Tastermelder bei ESTW GJ angemeldet wurde,
verbunden (siehe hierzu Kapitel 3.4., “Ruckmeldedekoder editieren®). Die Verbindung
einer Bildschirmtaste mit einer physikalischen Taste geschieht im Online — Modus.

Vorbedingungen:

- DieTaste im Bildschirmpult muss eine Gruppentaste oder eine ,,echte”
Gleistaste sein (,, virtuelle’ Tasten funktionieren nicht).

- DieBildschirmtaste muss bei ESTWGJ angemel det sein.

- Der Rickmeldedekoder muss bel ESTW GJ angemeldet sein.

- Diephyskalische Taste muss passend zum Dekoder verdrahtet sein.

- Siemuss von der Hardware ordnungsgemal3 in das Digital system eingelesen
werden.

- Dievom Digitalsystem vorgegebene Meldeadresse darf nicht hdher als 4096
sain.

3.8.2.6.1. Verbinden von Bildschirm- und Pulttasteim Online - Modus

Starten Sie das Stellwerk im Online — Modus durch Mausklick auf: f

Das Starten im Online — Modus funktioniert nur, wenn ein Digitalsystem bei ESTWGJ
angemeldet wurde (siehe Kapitel 3.2.). .
Nach dem Start wird in der Taskbar das Symbol fiir die Pulttastenzuweisung aktiv: =
Klicken Sie auf dieses Symbol oder im Menu auf:

Optionen zur Laufzeit
Abschnitksbefehle anzeigen. ..

Fahrpult. ..
! Signale testen, ..

Externe Tasten einlesen. ..

Nach dem Klick auf das Taskbar — Symbol oder den Menueintrag ist der Stelltisch nicht mehr ansteuerbar.
Man kann jetzt nur die Tastenedition durchfiihren.

Klicken sie nun auf die Gruppen- oder Gleistaste, der Sie eine externe Drucktaste zuweisen

mochten. Der Tasteneditor 6ffnet sich:

Esterne T azte druckenl

_Hunmer | [325 -] Deskivieren|

T astenfunktionen im externen Pult;
Anschlussnummer: lﬁ

LsignatHeltal | iz m|
oo Ll

| mBkiER |

Taste 325 ist noch nicht mit einer externen Drucktaste verbunden. Das Fenster ,, Anschlussnummer“ ist aktiv.
Driicken Sie nun in ihrem externen Stellpult auf die Drucktaste, die Sie fiir die Verbindung

mit der ausgewahlten Taste vorgesehen haben. Die Nummer wird in das Fenster
»Anschlussnummer” eingetragen. Beenden Sie die Eingabe mit:
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Wenn Sie keine weiteren Tasten mehr editieren mdchten, klicken Sie auf dasjetzt in
gedruckter Position befindliche Taskbar — Symbol oder den Menueintrag, um zum normalen
Betrieb zurlickzukehren.

Optionen zur Laufzeit

Ex.Taste einlesen beenden

Zur Vereinfachung sind in diesem Bild beide Optionen dargestellt.
Im Betriebseinsatz muss nun die Taste im Gleishild des Rechners der physikalischen
Drucktaste des externen Stellpultes folgen: @

3.8.2.6.2. Einrichten des Signalhaltfalls

Vorbemerkung: Im Normalfall werden Signale nicht direkt angesteuert, sondern erhalten
ihre Befehle von der Fahrstral3enlogik oder den Impulsen des fahrenden Zuges. Bestimmte
Bedienungshandlungen kénnen aber ein Signal direkt ansprechen (z.B.: Halt- oder
Sperrbefehle). Dies geschieht immer im Rhythmus der Zweitastenbedienung durch die
entsprechende Gruppentaste und dem Mausklick mit rechter Taste in das Tischfeld des
Signals. Benutzt man nun zur Steuerung des Stellwerks physikalische Taster oder einen
Touch-Screen, so muss man der entsprechenden Gleistaste ein gegebenenfalls durch sie
ansprechbares Signal mitteilen.

Bringen Sie das Stellwerk wie in Abschnitt 3.8.2.3 beschrieben in den Modus Elemente
einrichten. Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf eine die angemeldete Taste,

der Sie ein Signal zuweisen mochten.

Es 6ffnet sich wie bereits beschrieben der Tasteneditor.

Klicken Sie nun im Tasteneditor auf den Button:  signalHalial | und danach auf das Signal
Ihrer Wahl:

T astenfunkhionen im externen Pult;
Anschlussnummer:

o @ x|

entsprechenden Fenster im Tasteneditor eingetragen. Der Ldschbutton ist fir eine nachtragliche Léschung aktiv
geworden.

Klicken Sie nun in der Ful3zeile des Tasteneditorsauf _Einlesen | um das eingerichtete
Signal zu Ubernehmen. Nach dem Einlesen wird der Speicherknopf aktiv, mit dem Sie den
Editiervorgang nun beenden kénnen.

Wenn Sie auf
beendet.

chf klicken, wird der Vorgang ohne Anlegen eines AuflGseabschnittes

3.8.2.6.3. Entfernen oder Andern des Signalhaltfalls

Gehen Sievor wiein Abschnitt 2.6.2. Ist nach Betétigung des Buttons  Sigral-Haliall | €in
Signal im Fenster eingetragen, so ist der Léschbutton aktiv. Auferdem wird der Gleismelder
des Signalsim Pult griin ausgeleuchtet. Klicken Sie auf den Ldschbutton, und das Signal wird
im Fenster ausgetragen. Sie konnen nun ein neues Signal anklicken oder wie in Abschnitt
3.8.2.6.1. beschrieben speichern.
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3.8.3. Der Zugstr aRenspeicher

3.8.3.1. Voraussetzungen zur Anordnung eines Zugstral3enspeichers

Der Zugstral3enspeicher ermdglicht dem FDL mehrere aufeinanderfolgende Zugfahrten (nicht
jedoch Rangierfahrten) in oder aus der selben Richtung durch das Speichern der
entsprechenden Start- und Zieltasten im Voraus anzulegen. Diesist nicht zu verwechseln mit
den Automatikfunktionen, die ESTWGJ im Rahmen der nicht vorbildgetreuen Anwendungen
bereitstellt. Zur Bedienung des Zugstral3enspeichers siehe Kapitel 2, ,, Zugstral3enspeicher
bedienen®.

Eine Zugstral3enspei chertaste (beim Vorbild ist es eine Kombination aus Zugstral3entaste und
einem Gleisfeld mit den Speichermeldern; siehe auch Abschnitt 2.1.) liegt immer in den
Streckengleisen. Sieist entweder Zieltaste fur die Bahnhofsausfahrten in eine bestimmte
Richtung oder Starttaste fur die Bahnhofseinfahrten aus einer bestimmten Richtung.

Die ausgewahlten Zugstral3enspeichertasten unterliegen also dem Richtungsprinzip. Die
Doppelbelegung einer Taste a's Start- und Zieltaste ist daher unlogisch und nicht méglich.
Siehe hierzu nochmals Abschnitt 2.2.

Die Kombination des Meldefeldes mit der Zugstral3entaste hat ESTW GJ im Bewusstsein der
nicht exakten Vorbildtreue aus Grinden der Vereinfachung der Editiervorgange gewahlt.

Die Funktionalitét entspricht aber dem Vorbild.

3.2. DieTastenanordnung eines Zugstraf3enspeichers:
Eine Zugspei cherbedienung wird méglich durch die Anordnung von zwei zusétzlichen
Gruppentasten im griinen Fahrstral3enbl ock.

Die Speichereinschalttaste (SpET) und die Speicherldschtaste (SpL T) sind im griinen Fahrstral3enblock angel egt
worden.

In den Streckengleisen aul3erhalb des Bahnhofs liegen die Zugstral3enspei chertasten.

DasBild gibt die auf der Ostseite eines Bahnhofs gelegenen Einfahr- und Ausfahrgleise wieder.
Taste 329 ist eine ZugstralRenspeichertaste als Starttaste fur die Einfahrten in den Bahnhof, Taste 318 ist
Zieltaste fur die Ausfahrten aus dem Bahnhof.

Achtung: Ordnen Sie keine Zugstral3enspei chertaste im Bahnhof an. Dies fuhrt zu unsinnigen
Resultaten.
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3.9. Fahrstral3en editieren

I nhaltstibersicht:

3.9.1. Der Fahrstrafden - Editor und seine Steuer elemente

3.9.2. Fahrstrafden einrichten und bearbeiten

3.9.2.1. Eine neue Zugstral3e einrichten

3.9.21.1.
3.9.21.2.
3.9.213.
39214,
3.9.215.
39.21.6.

3.9.21.7.
3.9.21.8.
3.9.21.09.

Start-, Zieltaste und Fahrstral3entyp festlegen
Die Schutzweichen - Priffunktion
Gleisabschnitte und Weichen (Elemente) zu einer Zugstraf3e hinzufiigen
Einen Gleisabschnitt konfigurieren

Eine Weiche konfigurieren

Die Lokomotivsteuerung in der FahrstralRe
3.9.21.6.1. Im System ZIMO mit HLU
3.9.21.6.2. Mit echten Fahrstufen

3.9.21.6.3. Mit Gleisrelais

Sperrsignale (LS) zu einer Fahrstral3e hinzufiigen
Ein Sperrsignal (L S) konfigurieren

Das Hauptsignal hinzufigen und konfigurieren

3.9.2.1.10. Das Zielsignal hinzufiigen

3.9.2.1.11. Ein Indusitiber br tickung hinzufiigen und konfigurieren
3.9.2.1.12. Die automatische Fahr straRenauflésung konfigurieren
3.9.2.1.13. Die Audleuchtung einer fertig konfigurierten Zugstrafie

3.9.2.2. Den Bearbeitungsmodus fr Fahrstraf3en verlassen

3.9.2.3. Eine Zugstraf3e offline testen

3.9.2.4. Eine neue Rangier strafde einrichten

3.9.24.1.
3.9.24.2.
3.9.24.3.
3.9.24.4.
3.9.245.
3.9.24.6.
39.24.7.

Start-, Zieltaste und Fahrstral3entyp festlegen

Gleisabschnitte und Weichen (Elemente) zu einer Rangier straf3e hinzufiigen
Einen Gleisabschnitt konfigurieren

Eine Weiche konfigurieren

Sperrsignale (LS) zu einer Rangier straf3e hinzufigen

Ein Sperrsignal (L S) konfigurieren

Die automatische Fahr straf3enaufldsung konfigurieren

3.9.2.5. Eineneue SBL 60 - StrafRe einrichten

3.9.251.
3.9.252.
3.9.253.
3.9.254.
3.9.255.
3.9.25.6.
3.9.25.7.

Start-, Zieltaste und Fahrstral3entyp festlegen
Gleisabschnitte (Elemente) zu einer Blockstrecke hinzufiigen
Einen Gleisabschnitt konfigurieren

Die Lokomotivsteuerung in der Fahrstraf3e

Das Blocksignal hinzufiigen und konfigurieren

Das Zielsignal hinzufiigen

Die automatische Fahr straf3enaufldsung konfigurieren

3.9.2.6. Eine Umwegfahr stral3e (fur alle Typen) einrichten

3.9.2.7. Eine vorhandene Fahrstraf3e oder Umwegstral3e andern

3.9.2.8. Eine vorhandene Fahr str ale |6schen

3.9.3. Fahrstral3endaten ausdrucken

letzte Anderung: 09.10.2007
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3.9.1. Der Fahrstrafden - Editor und seine Steuer elemente

m ESTWGJ: Yorhandene Strasse bearbeiten E|
Strazzendaten: Str. bearbeiten; Typ der Strazze;
Starttaste:  [7777 ||
Lielhazte: oo | :_
Str.-Mr: 000 | i~ Feld 1
|~
ifs
||
r |55

Fahmweglizte bearbeiten:

| : — Feld 2
| |

Fahrstraben - Element bearbeiten:

Element-Mr.: [oon

-
Stellbefeh: M
e - Feld 3

W-Stufe: I—_|
_Ubemehmen | __Lischen | __Abhbreshen |

Automatizche Fahrstralenautlozung:

i~ Abzchnittznr.: r
- . - Feld 4
—
_Ubernetmen | _ Ldschen | _ Mbbrechen |
[ Spsicher | Feld 5
Die Steuerelemente der einzelnen Reihen von links nach rechts;
Feld 1; | Straszendaten: In diesem Rahmen werden die Grunddaten der Fahrstrale
angezeigt.
St bearbeiter: In diesem Rahmen werden die Bearbeitungsschritte zu den
einzelnen Fahrstral3enelementen ausgewahilt.
Typ der Shrazse: In diesem Rahmen wird bei ener neu zu erstellenden

Fahrstral3e der Stral3entyp ausgewaéhlt; bel einer bereits vorhandenen Fahrstral3e wird
dieser angezeigt.

Feld 2: | Fahrwegliste bearbeiten: - Eine Fahrstral3e besteht immer aus einer dem Fahrweg
entsprechenden Anordnung von Gleisabschnitten und Weichen oder, je nach Typ der
Stral3e, auch von Sperrsignalen. In ESTWGJ sind diese Gruppen in jeweils einer
Liste zusammengefasst. Diese Listen werden in diesem Rahmen bearbeitet.

Feld 3: | Fahrstralen - Elemert bearbeiten: —  IN diesem Rahmen findet die Einzelkonfiguration von
Fahrwegelementen, die aus der Listein Feld 2 ausgewahlt wurden, statt. Auch
Signale werden in diesem Rahmen bearbeitet.
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Feld 4: | sutomatizche FahrstraBenauflzung - [N diesem Rahmen findet die Einrichtung der
Fahrstral3en - Aufl0sevorgange statt.

Feld 5. sspaiskein]  beendet den FahrstralRen - Editor und speichert die eingerichteten Daten.

beendet den Fahrstralien - Editor ohne zu speichern.

(noch frei)
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3.9.2. Fahrstraf3en einrichten und bearbeiten

Vorbemerkung: Mit dem Fahrstral3en — Editor kdnnen sowohl neue Fahrstral3en eingerichtet
werden, als auch bereits vorhandene Fahrstral3en abgeéndert werden. Die Vorgehensweise
bleibt bel beiden Verfahren dieselbe. Es wird nun folgend das Einrichten einer Zugstral3e
beschrieben. Von diesen Schritten kénnen alle Bedienungshandlung zur Anderung von
Fahrstral3en abgeleitet werden.

(Vergleichen Sie auch Kapitel 2.5: “Die Fahrstral3en des Stellwerks ESTWGJ®.)

Achtung: Samtliche Gleisabschnitte, Weichen und Signale, die Elemente einer

Fahr straf3e werden sollen, missen zuerst im Gleisbild eingerichtet worden sein
(seheKapitel 3.4, , Gleisabschnitte”; 3.5, “Weichen®; 3.6, , Signale").

3.9.2.1. Eineneue ZugstralRe einrichten
Um eine neue Zugstral3e einrichten und bearbeiten zu kdnnen, muss das Stellwerk in den
Modus Neue Fahrstral3e erstellen gebracht werden.
Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar des Programms auf das Symbol fir den
Editor fUr neue Fahrstrafien: T

]

Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenu auf Bearbeiten und dann im
Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Fahrstrafen einrichten. Wahlen Sie den Eintrag
Neue Fahrstral3e erstellen...

fF ESTWGJ3_95 C4

Datei NEEENE=N Betrieh  Grundeinskelungzn Hilfe
ischfeld-Monitor. ..

O ™ b G T ¢ 1

== Pulkgroesse aendern

m izleishild bearbeiten. .. rsion ¥3\5telbwerke\Waldherringeni

Tischfelder im Gleishild versetzen. ..
= e —

Fahrstrassen einrichten Yarhandene Fahrstrasse asndern. ..

Elemente einrichten... Yorhandene Umwegfahrstrasse asndern, ..

Meue Fahrstrasse erstellen. ..

Meue Umwegfahrstrasse erskellen, .

[T | =

Es 6ffnet sich nun der Fahrstral3en —Editor.

m ESTWGJ: Meue Fahrstrasse erstellen E|

Stragsendaten: Str. bearbeiten: Typ der Stragse:;
Starttaste: |77 | &
~
Zieltaste: Qooo | ~
Str.-Mr: oo | ~
|~
||
ke
r ||©

Das Bild zeigt den oberen Ausschnitt des Fahrstral3en —Editors. Alle Felder sind noch inaktiv. Der Editor wartet
auf die Eingabe der Starttaste. Diesist erkenntlich an den roten Fragezeichen im zugehdrigen Feld.
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3.9.2.1.1. Starttaste, Zieltaste und FahrstraRentyp festlegen
Klicken Sie nunim Gleishild auf die Gleistaste, welche die Star ttaste der neuen Zugstral3e
werden soll: Strassendatern: Im Gleisbild wurde die Taste 204 als Starttaste ausgewahlt.
Starttaste:  [0204 Der Fahrstral3en —Editor wartet nun auf die Eingabe der Zieltaste,
. ersichtlich an den roten Fragezeichen im entsprechenden
Ziehaste:  [7797 | Eingabefeld. Die Starttaste im Gleisbild behalt ihre gedr tickte
St -MNr oo Position bei.

-

Klicken Sie nunim Gleishild auf die Gleistaste, welche die Zieltaste der neuen Zugstralde

werden soll: Strazzendaten:

Im Gleisbild wurde die Taste 302 als Zieltaste ausgewahlt.

Starttaste: [0z04 Vor der Ubernahme einer Taste als Zieltaste priift der Editor, ob

Fielaste: 0302 diese Taste nicht bereits Zieltaste der ausgewahlten Starttaste ist;
wenn ja, erhédt man eine Fehlermeldung. Der Editor legt

ke e automatisch fir die neue Fahrstral3e eine Nummer (016) fest, wie

man im entsprechenden Tischfeld erkennen kann. Die Zieltaste im
Gleishild behalt ebenfallsihre gedr ickte Position bei.

=
Wahlen Sie nun den Typ der Fahrstral3e aus:

Tup der St 3 . . Str. bearbeiten; Tup der St 3

e e 278t 2 e At v e [[F

g_ T " unterschiedlichen Fahrstral3entypen méglich. :

* Rangierstr mit'Versehl. | (7, SBL60 sehen Sie Kapitel 2.5). Gleis/weiche ||| ¢

. Setzen Sie die Auswahl in das Feld Spensignaie ||| %

" Zugstr. [Spurpl-Skw.] Zugstr. (Spurpl =Stw.) . . f* Zugstr. [Spurpl.-Stw.]

Hauptzignal |

e e

~ Lielzignal | o~

' Nach erfol gter Auswahl (Bilq rechts) sind Indusi-Uberbr. ||| ¢

r die Bearbeitungs-Buttons aktiviert. Auflossung |||

3.9.2.1.2. Die Schutzweichen — Pruffunktion

ESTWGJ verfugt Gber eine Priffunktion, die bel der Einrichtung von Zugstral3en verhindert,
dass Weichen, die a's Schutzweichen zu einer bereits in eine Zugstralie eingegebenen
Fahrwegweiche fungieren, ebenfallsirrtiimlich mit in diese eingegeben werden. (Die
Einrichtung von Schutzweichen ist im Kapitel 3.6.5. beschrieben.) Es kann nun Situationen
geben, in denen ESTWGJ die Eingabe einer Weiche in eine Zugstrale aus eben diesen
Grunden verhindert, obwohl beide Weichen in sinnvoller Anordnung liegen.

Ein Beispid:

(Signale sind aus Griinden der V ereinfachung weggel assen.)
Die Weiche 001 ist Schutzweiche zur Weiche 002 und umgekehrt, wenn Zugstral3en auf dem durchgehenden
Strang (Stammfahrt) eingestellt werden.
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M o6chte man allerdings elne Zugstral3e von Taste 001 zu Taste 002 einrichten, so hebt sich
diese Schutzfunktion logischerweise auf. Man gibt in die Fahrstral3e zuerst durch Anklicken
die Weiche 001 (siehe folgenden Abschnitt 3.9.2.1.3.) und danach die Weiche 002 ein.

Es erscheint dann trotzdem die folgende Fehlermeldung:

L] Das ausgewshlte Element ist in dieser Fahrstralie bereits Schutzweiche
L] an 001!

Dies resultiert daher, dass Weiche 1 noch als Stammfahrt in die Fahrstral3e eingelesen

wird, daher die neue Weiche a's Schutzweiche erkennt und die Fehlermeldung ausl 0st.

Dies kann vermieden werden, wenn Weiche 001 unmittelbar nach ihrer Hinzufligung zur
Fahrstral3e in die richtige Richtung gelegt wird. (siehe Abschnitt 3.9.2.1.5.)! Diese
Pruffunktion wird auch beim Abspeichern einer Zugstral3e wirksam und meldet alle
Doppel eingaben.von Fahrweg- und Schutzweiche. Auch hier kann ein maglicher Fehler nur
an einem falschen Lagebefehl liegen.

3.9.2.1.3. Gleisabschnitte und Weichen (Elemente) zu einer Zugstr a3e hinzufiigen

Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttons auf | —Gieis/#eiche | . Danach wird das
Fenster | Fahnuegliste bearbeiter: - aktiv. Klicken Siein diesem Fenster auf den Button  Element einfiigen |
Geben Sienunin der Rethenfolge der Fahrtrichtung beginnend mit dem ersten Element
hinter dem Startsignal ale Weichen und Gleisabschnitte bis hin zum Zielpunkt der Fahrstral3e
ein. Der Zielpunkt einer Zugstral3e ist entweder die freie Strecke oder der Gleisabschnitt des
Zielsignals. Wenn Sie ein Digital system verwenden, das eine Geschwindigkeitssteuer ung
der Abschnitte vorsieht (zurzeit nur Zimo*-HLU),oder wenn Sie Zugnummern von
Fahrstral3e zu Fahrstral3e durchreichen mochten, missen Sie auch den in Fahrtrichtung vor
dem Signal gelegenen Brems- und den Halteabschnitt eingeben. Diese Abschnitte werden in
der Terminologie von ESTWGJ as Mittelabschnitte bezeichnet. Die Eingabe aller
Fahrwegel emente in Fahrtrichtung ist nétig, um die komplexen Aufldse- und
Sicherheitsfunktionen von ESTW GJ zu garantieren. Die Eingabe der Elemente in den Editor
geschieht ganz einfach mittels Klick auf das entsprechende Teil im Gleisbild. Eswird dann
in die Fahrwegliste des Editors eingel esen.

Fahmweglizte bearbeiten:
| Element einfiigen G:023 A nhaoben
007
{ F sO - 08 Lizte iibemehmen | Element bearbeiter | |4 ooa
» [ = [ELE : A4
- et Liste abbrechen | Elemert entfemen | n.unten
[/~ a0 [ we I == — —

In die mit der Starttaste 204 beginnende Zugstral3e sind die ersten Fahrwegelemente eingelesen worden. Deren
Nummern werden in der Fahrwegliste angezeigt und im Gleisbild gelb (als wéren sie verschlossen) angezeigt.
Der jeweils aktuelle Abschnitt, der in der Liste die Fokusmarkierung zeigt, ist im Gleisbild rot ausgel euchtet.
Wichtig: Die Abschnitte sind noch nicht konfiguriert, was man an der noch falschen Weichenlage und an der
Gelbausleuchtung der vor dem Signal liegenden Mittelabschnitte (leuchtet dann griin) erkennen kann.

Verfahren Sie auf diese Weise, bis Sie dle zu dieser Zugstral3e gehdrenden Elemente

eingel esen haben. Wenn Sie ein irrtimlich eingel esenes Element wieder aus der Liste [Gschen
mochten, so klicken Sieauf ~ Element entfemen | . Befindet sich ein Element an falscher Position
innerhalb der Fahrwegrichtung, so konnen Sie es, nachdem Sie esin der Fahrwegliste
angeklickt haben, mittels der Buttons n.aben| UNd nunten| innerhalb der Liste verschieben.
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Sie kénnen auch noch nachtraglich Elemente in die Liste einfligen, indem Sie das Element in
der Liste anklicken, dem das neue Element in Fahrtrichtung folgen. Klicken Siedannim
Gleisplan auf dieses Element, um esin den Editor zu laden.

Gegebenenfalls konnen Sie das neue Element wie oben beschrieben noch innerhalb der Liste
verschieben.

3.9.2.1.4. Einen Gleisabschnitt konfigurieren

Gleisabschnitte missen nur dann konfiguriert werden, wenn Sie Fahrstufen zur Loksteuerung
erhalten sollen und/ oder, wenn Sie die Aufgabe von Mittelabschnitten Ubernehmen sollen.
Klicken Siehierzu auf  Element bearbsiten | - D€ Rahmen - Fatustiafien - Element bearbeitern: - Wird

aktiviert. Eﬂmmﬂmmj p Fahnweglzte bearbeiten: B
“““Hmm! s _| :
EER” LEK | [
..... -
7 |
o e | | |
— [ u]
I—:-El Fahrztralfen - Element bearbeiten: -
ﬁ—“ —5 Elerment-Mr.: G:015  Fahrstrabenverschiuzs eingchalten I
E-- - u
o =l Ctellbefehl I B
8]
— WStufe: | 430 - N
Il bernehm| keine Abbrechen 5
— 104 —[Hal -
| Automatisch wan flizsung: |
- A -~ J’ED bzchnittznr.: &
1318 mas r i~ ||
o ALz -
AT
a0 -
=, VD S [ uacten |

G.015 ist Mittelabschnitt der Fahrstral3e, die linksim Bild am griin leuchtenden Hauptsignal begin_nt.
Sein Eintrag ist in der Fahrwegliste markiert.

Um den Abschnitt als Mittelabschnitt zu konfigurieren, missen Sie lediglich in der Checkbox
Fatrstrabenverschiuss einschalten [~ die Markierung entfernen. In der Liste -sife: kOnnen Sie die
gewlnschte Geschwindigkeitsstufe auswahlen, falls Ihr Digital system Uber eine aktive
Loksteuerung verfigt. Ist diese M6glichkeit nicht vorgesehen, soist dieseV - Liste passiv.
Beenden Sie die Konfiguration des Abschnitts durch Klick auf _Ubemetmen | . Sie kOnnen die
Konfiguration abbrechen durch Klick auf ~ apprechen | - Verfahren sie aut diese Weise mit
allen Gleisabschnitten der Fahrstral3e.

3.9.2.1.5. EineWeichekonfigurieren

Weichen werden konfiguriert, um die korrekten Stellbefehle und, genau wie bel
Gleisabschnitten, die moglichen Geschwindigkeitsstufen fir die Loksteuerung einzugeben.
Klicken Siehierzu auf  Element bearbsiten | . Der Rahmen - Fahrstraiien - Element bearbeiter: - Wird
aktiviert.

Fahrstrailen - Element bearbeiten:
Element-Mr.: w033  Fahrstralenverzchluss einschalten v

Stallbefahl |.-’-¥.I:uzweig - | Worhandenen Verschluss ignonerentll [

i | 11 -,
VoS hfe: | —_| YWarhandene Belequng ignarierenll] [ ||
_Ubemehmen | __ Loschen | Abbrechen

W. 033 im Fahrweg einer Rangierstral3e hat Fahrstraenverschluss und gehorcht dem Stellbefehl Abzweig.
Eine Geschwindigkeitssteuerung ist in diesem Falle nicht vorgesehen. Die Weicheist im Gleisbild rot
ausgeleuchtet, dasiein der Fahrstral3enliste markiert wurde.

Eine Weiche im Fahrweg einer Zug- oder Rangierstral3e sollte immer die Markierung
Fahrstraberverschiuzs einschalten W aufweisen. ESTW GJ setzt diese automatisch!
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Worhandenen Verschiuss ignorierenlll [~ Diese beiden Checkboxen dienen nur zur Kompensation
Yorhandene Belequng ionorierenlll [ falsch angelegter Freimelder auf der Anlage. Sie
sollten im Normalfall nicht gesetzt werden. sigiibefehl. [abaweig =

Wahlen Sie den Stellbefehl fir die Weiche in der entsprechenden Listeaus. .. .

| S Py

Beenden Sie die Konfiguration des Abschnitts durch Klick auf ~ bemetmen | . Si&kénnen die
Konfiguration abbrechen durch Klick auf  apprecken | - Verfanren sie aur diese Weise mit
allen Weichen der Fahrstralie.

Beenden Sie die Arbeit mit den Fahrwegelementen durch Klick auf |_Liste iibemehmen |

Wenn Sie die Anderungen nicht Gibernehmen mochten, klicken Sie auf | Liste abtrechen .

3.9.2.1.6. Diel okomotivsteuerungin der Fahrstral3e

Vorbemerkungen: Die Ubermittlung von Fahrbefehlen an Fahrzeuge wird durch die
Fahrstral3enlogik vorgenommen. Jedem einzelnen Element innerhalb einer Zugstr al3e kann
eine Geschwindigkeitsstufe zugewiesen werden. Diese Geschwindigkeitsstufe wird je nach
verwendetem Steuerungssystem bel Auffahrt auf den entsprechenden Abschnitt an die

L okadresse Ubermittelt, die der Fahrstrale bekannt ist.

ESTWGJ verwendet im Augenblick acht Geschwindigkeitsstufen, die den gebrauchlichsten
Signal geschwindigkeiten entsprechen (siehe 2.1.3).

3.9.2.1.6.1. Im System ZIMO mit HLU

V oraussetzungen: Die Rickmeldungen der Fahrwegweichen und Abschnitte muss tber MX9
erfolgen. Die Triebfahrzeuge missen mit HLU — féhigen Dekodern (meist System Zimo)
ausgestattet sein. Um eine sinnvolle, den Signalbegriffen entsprechende Geschwindigkeit zu
erzielen, sollten die HLU —Stufen der Lokdekoder entsprechend der Geschwindigkeitsvorgabe
der V-Stufen des Fahrstral3en-Editors kalibriert werden.

Aufstellung der CVs:

V30 =CV 51; V40 = CV 52(U); V50 = CV53; V60 = CV54(L); V80 = CV55.

Halt: MX9 sendet Haltbefehl; Aus: MX9 schaltet die Fahrstromversorgung ab;

Vmax: MX9 sendet keinen HLU —Befehl.

Die HLU —Stufen des vordersten Abschnitts in der Zugstral3e werden bel Auffahrt nach
ruckwarts durchgeschaltet, sodass auch Wendeziige, die ja bekanntlich das Triebfahrzeug in
einer Fahrtrichtung hinten haben, ordnungsgemal’ gesteuert werden. Bedingung: Die
Wagenachsen missen riickmel defahig gemacht worden sein.

Nach Freifahrt falt ein Gleis- oder Weichenabschnitt in die HLU - Stellung ,,Halt* zuriick,
damit kein Fahrzeug dem zuerst gefahrenen nachfolgen kann. Dieser automatische Haltfall

kann im Optionsdial og abgeschaltet werden.

Achtung: Vergessen Siein diesem Modus nicht die Anlage von Mittelabschnitten. Der

Brems- und Halteabschnitt vor dem Signal beendet die auf das Signal zufiihrende Fahrstral3e.

In dieser Fahrstral3e sind die beiden Abschnitte die reguléren letzten. Gleichzeitig sind diese beiden Abschnitte
aber die Startabschnitte der HLU - Steuerung bei der neuen Fahrstral3e, die am Hauptsignal beginnt, und sind in
dieser neuen Fahrstrai3e als Mittelabschnitte (kein Verschluss) zu konfigurieren.

3.9.2.1.6.2. Mit echten Fahrstufen (wird nach der Implementierung nachgetragen)
3.9.2.1.6.3. Mit Gleisrelais (wird nach der Implementierung nachgetragen)
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3.9.2.1.7. Sperrsignale (LS) zu einer FahrstrafRe hinzufiigen

Vorbemerkung: Eine Zugstral3e erstreckt sich im Normalfall Gber die Lénge eines ganzen
Bahnhofskopfes. Esist daher mdglich, dass eine Zugstral3e in ihrem Verlauf mehrere
Rangierstral3en mit deren einzelnen Sperrsignalen abdeckt. Diese im Fahrweg der Zugstralie
liegenden Sperrsignal e miissen eingeschaltet werden, bevor das Hauptsignal der Zugstral3e in
Fahrtstellung kommen kann. In ESTWGJ kénnen diese Sperrsignale (meist LS-Signale)
genau wie die Fahrwegelemente der Zugstral3e Uber eine Sperrsignalliste zugewiesen werden.
Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttonsauf ~ Spensignale | . Danach wird das
Fenster | Fahnwegliste bearbeiten: - aktiv. Klicken Siein diesem Fenster auf den Button  Element einfiigen |
Geben Sienunin der Rethenfolge der Fahrtrichtung beginnend mit dem ersten Sperrsignal
im Fahrweg hinter dem Startsignal alle Sperrsignale bis hin zum Zielpunkt der Fahrstral3e
ein. Wenn das Startsignal der Zugstral3e ein Haupt-/Sperrsignal ist, missen Sie dessen
Sperrsignal nicht eingeben.

Die Eingabe der Sperrsignale in den Editor geschieht mittels Klick auf das entsprechende
Signal im Gleishbild. Eswird dann in die Sperrsignalliste des Editors eingelesen.

3.9.2.1.8. Ein Sperrsignal (L S) konfigurieren
Sperrsignale werden konfiguriert, um ihnen den korrekten Stellbefehl mitzugeben.

Klicken Sie hierzu auf  Element bearbeiten | . Der Rahmen - Fahrstraiien - Element bearbeiter: - Wird
aktiviert.

Fahrweglizte bearbeiten:

1

Fahrstralen - Element bearbeiten:

Element-Mr.: 4 B

Stellbefehl: [SH1 - M
..................................... r

W-Shufe:

|lbernehmen

Ahbbrechen

LS 004 wurde in der Sperrsignalliste ausgewahlt.

Wahlen Sie nun in der Listbox den entsprechenden Signalbefehl (bel Zugstral3en immer Shl)
aus. Beenden Sie die Konfiguration des Sperrsignals durch Klick auf ~ Ubemebmen | . Sie
konnen die Konfiguration abbrechen durch Klick auf  apbrechen | - Vertanren sie auf diese
Weise mit alen Sperrsignalen, dieim Fahrweg der Fahrstralie liegen.

Das Rucklegen der Sperrsignal e geschieht entweder durch den fahrenden Zug (siehe
Abschnitt 3.3.3) oder die Gesamtaufldsung der Fahrstral3e (siehe unten).

Beenden Sie die Arbeit mit den Sperrsignalen durch Klick auf |_Liste iibemehmen | .

Wenn Sie die Anderungen nicht Gbernehmen mochten, klicken Sie auf | Liste abtiechen | .
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3.9.2.1.9. DasHauptsignal hinzufiigen und konfigurieren:

Vorbemerkung: Jede Zugstral3e beginnt an einem Hauptsignal. Bei Spurplanstellwerken sind
diesimmer Lichtsignale. ESTWGJ erlaubt aber auch die Ausriistung einer Fahrstral3e mit
einem Form-Hauptsignal.

Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttonsauf ~ Hauptsignal | . Danach wird sofort
der Rahmen - Fahrstraben - Element bearbeiten:  aktiv. Klicken Sie nun im Gleisbild auf das
Startsignal, an dem die neue Fahrstral3e beginnen soll.

| In&us

DIL-INT

e

-

—
_ Zielsanal |
_Indusibertr. |
__fuficesung |

Fahrweqliste bearbeiten:

o Zugstr. [Spurpl.-She.]
~

Y

ol gt |

- [

- [

Fahrstralen - Element bearbeiten:

Element-Mr :

021

Stellbefehl: -

W-Stufe:
|bermehm

Automatisch
~

o

[HP2

H1

K.ennl.
Erzatz

5
HF2+253

=

F_lnduszi

Der Bearbeitungsbutton ,, Hauptsignal“ wurde angeklickt. Der Rahmen ,, Fahrstral3enelement bearbeiten ist
aktiv. In der Gleisanlage wurde Haupt-/Sperrsignal 021 angeklickt und in den Editor eingelesen (siehe
Fokusrahmen im Gleishild). Als Stellbefehl wird gerade Hpl ausgewahit.

Wahlen Sie nun in der Listbox den entsprechenden Signalbefehl (bel Zugstral3en entweder
Hp 1, Hp 2 oder Hp 3 fur Speziaféle) aus.

Beenden Sie die Konfiguration des Hauptsignals durch Klick auf _Ubemnebmen | |

Sie konnen die Konfiguration abbrechen durch Klick auf  asbbrechen | .

Eine Zugstral3e hat immer nur ein Hauptsignal.

3.9.2.1.10. Das Zielsignal hinzufiigen

Vorbemerkung: Mit dem Begriff Zielsignal ist das die Fahrstral3e beendende, néchste
Hauptsignal der Folgefahrstral3e gemeint. Ein typisches Zielsignal ist das Ausfahrsignal

eines Bahnhofsgleises, das die Einfahrzugstral3e in das Gleis begrenzt. Das Hinzufligen eines
Zielsignals zu einer Zugstral3eist in ESTWGJ nicht zwingend notwendig. Notwendig ist das
Zielsignal bel Einfahrzugstral3en, die ein Ausfahrvorsignal steuern, bel SBL60-Stral3en,
dadie Stellung des Zielsignals Uberwacht wird, bei Stral3en, die den Rechnerbereich
verlassen, um das Einfahrsignal s des Nachbarrechners abzufragen.

Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttons auf Zielsigrial . Danach wird sofort
der Rahmen - Fakrstrafben - Element bearbeiter:  aKtiV. Klicken Sie nun im Gleishild auf das
Zielsignal, an dem die neue Fahrstral3e enden soll. Ein weiteres Konfigurieren des Signalsist
nicht notwendig.

Beenden Sie die Eingabe des Hauptsignals durch Klick auf _Ubemehmen |

Sie kénnen die Eingabe abbrechen durch Klick auf  atbrechen | -

Eine Zugstral?e hat immer nur ein Zielsignal.
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3.9.2.1.11. Ein Indusitber briickung hinzufigen und konfigurieren

Vorbemerkung: Der Signalbegriff Indusitiber br ickung entstammt nicht der Terminologie
des Vorbildes, sondern ist eine ESTW GJ — interne Bezeichnung. Er bezieht sich nur auf
Signale, die mittels eines Relais eine klassische Gle strennstelle ein- oder ausschalten, um
Fahrzeuge durch Stromlosschaltung des Gleisabschnittes zu stellen. Wenn ein solches Signal
im Fahrweg einer Zug- oder Rangierstral3e von riickwarts (also von der ungultigen Seite her)
in der Stellung Hp O Gberfahren wird, so ist die zum Signal gehorige Trennstelle
ausgeschaltet. Der Zug kéme dann ebenfalls am fir ihn ungultigen Signal zum Halten. Um
trotz Haltstellung dieses ungultigen Signals die Trennstelle fir den von rickwarts
vorbeifahrenden Zug einzuschalten, wurde der Signalbegriff Indusitiber briickung in
ESTWGJ eingefihrt.

Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttons auf  ndusi-Ubertr. | . Danach wird sofort
der Rahmen - Fakrstrafben - Element bearbeiter:  aKtiV. Klicken Sie nun im Gleishild auf das
Hauptsignal, dessen Relaistrennstelle Sie Uberbriicken mdchten. Ein weiteres Konfigurieren
des Signalsist nicht notwendig.

Fahrztralen - Element bearbeiten:

Element-Mr.; 025 [
Stelbefehl: |F_Indusi [
r

W-Shufe: |

Lazchen Abbrechen |

Am Hauptsignal 035, dasin Gegenrichtung zur Fahrstra3e liegt (Fokusrahmen), wird die Indusiiberbriickung
eingeschaltet.

Beenden Sie die Eingabe der Indusi tiberbriickung durch Klick auf  Ubemehmen | .

Sie kdnnen die Eingabe abbrechen durch Klick auf  abbrechen | .

Eine Zugstral3e kann im Augenblick nur die Indusi eines Hauptsignals Uiberbriicken.
Ab ESTWGJ 3.99.3.0 ist auch die Verbindung eines Riickindusi — Signals mit einem
Wei chenabschnitt mdglich.

3.9.2.1.12. Die automatische Fahr straf3enaufldésung konfigurieren

Vorbemerkung: Jede eingestellte und verschlossene Zug- oder Rangierfahrstral3e muss nach
Beendigung oder Abbruch der Zugfahrt wieder aufgel st werden. Diese Aufldsung kann
handisch geschehen ( siehe Kapitel 2.5, Fahrstraf3en bedienen”) oder durch den fahrenden
Zug oder die Rangierabteilung.

Ein Auflésevorgang beinhaltet das Ricklegen des Hauptsignals und der Sperrsignale, die
Rucknahme des Gesamtverschlusses der Fahrstral3e und die Einzelauflésung jedes
Gleisabschnittes und jeder Weiche (sowie bei Zugstral3en deren Schutzweiche (n)).

Bel Spurplanstellwerken [6st das Fahrzeug die Fahrstral3e abschnittsweise durch Freifahrt des
jeweiligen Abschnittes auf; die freigefahrenen Elemente konnen sofort Tell einer neuen
Fahrstral3e werden.

Dies setzt aber voraus, dass jedes Fahrwegelement Uber elne eigene Glei sfreimeldung verflgt.
ESTWGJ erlaubt aber auch die Gesamtauflésung von Fahrstral3en fur den Fall, dass nur
wenige Abschnitte mit Gleisfreimeldung ausgestattet sind. Der Abschnitt, der die AuflGsung
ausl0st, muss alerdings immer Uber eine Gleisfreimel deanlage verfiigen.

Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttons auf  aufleesung | . Danach wird sofort
der Rahmen - Autamatizche Fahrstrabenaufldzung: - aktiv. Klicken Sie nun im Gleishild auf den
Gleisabschnitt oder die Weiche, welche die AuflGsung bewirken soll. Bei Einzelaufl6sung
sollte das der er ste, hinter dem Startsignal liegende Gleis- oder Wei chenabschnitt sein, bel
Gesamtaufl 0sung sollte es der letzte Abschnitt der Fahrstral3e sein. Bei Gesamtaufl 0sung
koénnen Sie entscheiden, ob diese bei Auffahrt oder Freifahrt des Abschnittes stattfinden soll.
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Beispiel fur eine Einzelauflésung:

= o Automatizzhe Fahrstralenauflasung:

SN | Covnioiany  Absriton:

oo e © Eizelufonng —

—— g |bernehmen | Lozchen abbrechen

W.007 (rot ausgeleuchtet) ist als Aufléseabschnitt fur die zugbewirkte Einzelauflosung der Fahrstraize
ausgewahlt und konfiguriert worden. Sieist der erste Freimeldeabschnitt hinter dem Hp 1 zeigenden Startsignal.

Beispiel fur eine Gesamtauflésung:

Autormatizche Fahrstralenauflozung: u
* Gezamtauflazung Abschrittrr.: f+ bei Freiftahr =
g " beiBel
" Einzelauflzsung (3030 SR
—
Ubernehmen Lizchen Abbrechen -

Der Gleisabschnitt (rot ausgel euchtet) am Zielsignal (vor Zieltaste 302) ist als Aufldseabschnitt fir eine
zugbewirkte Gesamtauflésung der Fahrstral3e vorgesehen worden. Eingeschaltet wurde die Option ,, bei
Freifahrt. Die Fahrstral3e bleibt verschlossen und gegen V erletzung geschiitzt, bis der Zug den
AuflseabschnittFehler! Textmarke nicht definiert. verlassen hat.

Beenden Sie die Konfiguration des Aufl6seabschnittes durch Klick auf  Ubemehmen | .
Sie kdnnen die Konfiguration abbrechen durch Klick auf ~ sbbrechen | .
Eine Zug- oder Rangierstral?e kann nur einen Auflseabschnitt haben.

3.9.2.1.13. Die Audeuchtung ener fertiqg konfigurierten Zugstrafde

Wenn Sie alle Einzelschritte zur Konfiguration einer Zugstral3e durchgeftihrt haben, kdnnen

Sie dle Eingaben anhand der Ausleuchtung der Stral3e im Gleisbild kontrollieren.
| L] | 1 =l =
T~ -
e — § (1] LT
. : — - —— :E:!_DE. EH_ Ol == ﬁn::! =
O* L ] ?us R i 1?%#1{}
A —5 LR B ————
Strassendaten; Shr. bearbeiten: Tep der Strasse; i /= 36 1
Starttaste:  [0300° Str. lggchen " 7.
Zielaste:  [0315 __ GleisMweiche | ; d
st 1060 SperrSi;Ina|E + Zugstr. [Spurpl.-She.]
i Hauptzignal ~
Zielzignal r k
Indusi-Lberbr. i
B Aufloesung o

Straf3e 060 - von Starttaste 300 (gedriickt) nach Zieltaste 315 (gedriickt) - soll als bereits vorhandene
Fahrstral3e bearbeitet werden. Ihre Richtung geht von rechts nach links. Zuerst erkennt man die griin

ausgel euchteten Mittelabschnitte, dann folgt das Startsignal (Einfahr-Hauptsignal). Hinter diesemin
Fahrtrichtung vorgelegen sind nun alle Gleisabschnitte gelb (d.h. Verschluss) ausgel euchtet. Die Schutzweichen
werden ebenfalls angezeigt. Das Signal an Zieltaste 315 ist das Zielsignal der Fahrstral3e, sein Zs 1 — Melder
leuchtet (nur schwach erkennbar).

Beenden Sie die Konfiguration einer Fahrstral3e mit

verschwindet.

i . der Fahrstral3en—Editor
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3.9.2.2. Den Bearbetungsmodusfir Fahrstraf3en verlassen
Das Stellwerk bleibt im Modus Fahrstraf3en einrichten, bis Sie entweder in einen anderen

Bearbeitungsmodus wechseln oder

durch Anklicken der roten Haltescheibe in der Taskbar:

oder durch Klicken auf Bearbeiten Endeim Menu Bear beiten
Al ESTWGY3_27

Bearbeiten

Tischfelddaten auslesen...
s s T
Pultgrosse andern
Gleisplan &ndern... elle Yersion
Fahrstrassen einrichten... »
Bl  EBearbeiten Ende
E |~ . D
e
i oo - el &8
| saO® HEN |02

den Bear beitungsmodus ver lassen.

Beim Verlassen des Bearbeitungsmodus fuhrt ESTW GJ einen vollstandigen Prifvorgang
durch, der je nach Prozessorlei stung eine gewisse Zeitspanne in Anspruch nehmen kann.
Danach ist das Stellwerk flr einen erneuten Betriebsaufruf wieder vorbereitet. Obwohl Sie
alle Eingaben, die Sie gemacht haben, auch erst beim Beenden der Sitzung mit ESTWGJ
speichern konnen, empfiehlt es sich, haufiger zwischenzuspeichern. Immer wenn ein
Speichervorgang notig ist, ist das Diskettensymbol in der Taskbar des Stellwerks aktiv.
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3.9.2.3. Eine Zugstrale offlinetesten

Bringen Sie nun das Stellwerk in den Modus Einschalten offline, indem Sie den
Editiermodus wie unter 3.9.2.2 beschrieben verlassen. Sie kbnnen nun den

Offline — (Betriebs-)Modus einschalten, wenn Sie auf das gelbe HP2- Signal klicken %

oder im Menu Betrieb den Eintrag Einschalten offline markieren.

Stellen Sie die neue Zugstralie durch Mausklick auf Start- und Zieltaste ein.

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste in den ersten Gleis- oder Weichenabschnitt der
Zugtaste und erzeugen Sie so einen Zug. Fuhren Sie nun den Zug durch nachfolgenden Klick
in den jeweils folgenden (vorgelegenen) Abschnitt und beobachten sie, ob alle
Auflésevorgange richtig ausgel 6st werden.
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3.9.2.4. Eineneue Rangierstral3e einrichten

Vorbemerkung: Eine Rangierstral3e unterscheidet sich besondersim Grad der Sicherung von
einer Zugstral3e. Sie kennt keine Hauptsignale und keine Schutzweichen. Sie stellt sich
auch ein, wenn ihre Gleisabschnitte belegt sind.

ESTWGJ kennt auch eine Rangierstral3e ohne Ver schluss, die nur dazu dient, die Weichen
oder ein Wartezeichen zu stellen und génzlich ohne Abschnittsver schluss und damit auch
ohne Gleisfreimeldeanlage auskommt. Sie ist besonders fur einfache Félle in Ladegleisen etc.
gedacht.

Vergleichen Sie auch Kapitel 2.5.: “Die Fahrstral3en des Stellwerks ESTWGJ“.

Bringen Sie ESTWGJ in den Modus Neue Fahrstral3e erstellen wie unter Punkt 3.9.2.1.
weiter oben beschrieben.

3.9.24.1. Starttaste, Zieltaste und Fahr straRentyp festlegen
Folgen Sie hier dem Punkt 2.1.1 (siehe oben) nur mit dem Unterschied, dass Sie nun als
Fahrstral3entyp die Option | & Rangierstr. mit Yerschl,

oder in einfachen Fallen (s.0.) die Option f* Rangierstr. ohne Yerschl. auswahlen.

3.9.2.4.2. Gleisabschnitte und Weichen (Elemente) zu einer Rangier straf3e hinzufiigen
Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.3. (siehe oben).

Eine Rangierstral3e bendtigt im Normalfall keine Mittelabschnitte. Eine Abschnittssteuerung
entfallt ebenfalls, da Rangierfahrten von Hand unter Leitung eines Rangierleiters
durchgefuhrt werden.

Eine Rangier stral3e ohne Verschluss kennt keine Gleisabschnitte, da sie keinen Verschluss
durchfihrt.

3.9.2.4.3. Einen Gleisabschnitt konfigurieren

Kene Konfiguration nétig, da Abschnittssteuerung entféllt.

3.9.2.4.4. Eine Weichekonfigurieren

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.5. (siehe oben).

Es werden nur die Stellbefehle eingegeben.

3.9.2.4.5. Sperrsignale (LS) zu einer Rangier stral3e hinzufiigen

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.7. (siehe oben).

3.9.2.4.6. Ein Sperrsignal (L S) konfigurieren

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.8. (siehe oben).

3.9.2.4.7. Die automatische Fahr straenaufldsung konfigurieren

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.12. (siehe oben).

Bel Rangierstral3en ohne Verschluss entféllt dieser Abschnitt.
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Kapitel 3.9 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Fahrstral3en: eine neue SBL 60-Stral3e einrichten

3.9.2.5. Eineneue SBL6E0 - StralRe einrichten

Vorbemerkung: Eine SBL60 — Stral3e ist Bestandteil des automatischen Streckenblocks.

Der Streckenblock kennt keine Weichen und keine Sperrsignale. Er kann seine
Funktionalitét nur anwenden, wenn seine Gle sabschnitte mit einer funktionierenden
Gleisfreimeldeanlage ausgestattet sind. Jeder Blockabschnitt beginnt an einem Blocksignal
und endet am folgenden, in Fahrtrichtung vorgel egenen Blocksignal oder am néchsten
Einfahrtsignal eines Bahnhofs.

Die Grundstellung des Signalbildsist im Normalfall immer Hp 1 und die Geschwindigkeit
im Abschnitt entspricht der hochsten zugel assenen.

Der Fahrstral3enverschluss einer Blockstrecke wird nicht ausgel euchtet.

Vorbedingung: Es missen die Gruppentasten des Selbstblock 60 im Stellpult angel egt
worden sein:

BIZpT BIESPT

BIGIT

Die Signae auf der Strecke muissen Selbstblocksignale sein:
Vergleichen Sie auch Kapitel 2, “Bedienung des Stellwerks ESTWGJ* den
Abschnitt 2.8., “Der Selbstblock 60°.

Bringen Sie ESTWGJ in den Modus Neue Fahrstralie erstellen wie unter Punkt 3.9.2.1.
weiter oben beschrieben.

3.9.25.1. Starttaste, Zieltaste und Fahrstra3entyp festlegen
Klicken Sie nun im Gleishild auf die Gruppentaste BIGr T|, welche immer Starttaste einer

neuen SBL60 —Stralkeist: Die|BIGr T| hat die Tastennummer 1001. sie wurde asfiktive
Strazzendaten: Starttaste eingegeben.
Starttaste: Der Fahrstral3en —Editor wartet nun auf die Eingabe der Zieltaste,
: 1001 i on a
ersichtlich an den roten Fragezeichen im entsprechenden
Zieltaste:  [7777 Eingabefeld. Die Starttaste im Gleishild behalt ihre gedr tickte
St -Hr i Position bei.

Klicken Sie nun im Gleishild auf die Gleistaste, welche unmittelbar dem entsprechenden

Blocksignal zugeordnet ist:

Strazzendaten: Im Gleishild wurde die Taste 10 als Zieltaste ausgewahit.
Vor der Ubernahme einer Taste al's Zieltaste pruft der Editor, ob
diese Taste nicht bereits Zieltaste der ausgewahlten Starttaste ist;
Zieltaste:  |0010 wenn ja, erhdlt man eine Fehlermeldung. Der Editor legt
automatisch fur die neue Fahrstral3e eine Nummer (003) fest, wie
man im entsprechenden Tischfeld erkennen kann. Die Zieltaste im
Gleishild behalt ebenfallsihre gedr lickte Position bei.

Die Auswahl des Fahrstral3entyps entfallt, da ESTW GJ durch die Eingabe der BIGrT|as
Starttaste automatisch den Typ der SBL60-Stral3e erkennt.

Typ der Shrasze;
~

Starttazte: 1007

Str.-Mr: o3

N N B

Selbsthlock G0

1)

S

Nach erfolgter Auswahl sind die Bearbeitungs-Buttons aktiviert.
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Kapitel 3.9 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Fahrstral3en: eine neue SBL 60-Stral3e einrichten

3.9.2.5.2. Gleisabschnitte (Elemente) zu einer Blockstrecke hinzufiigen

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.3. (siehe oben).

Achtung: Weichen kénnen als ,, Glei sabschnitte” zu einer Blockstrecke hinzugeftigt werden.
Stellbefehle werden von einer Blockstrecke allerdings nicht ausgeftihrt. Daher ist eine
Weiche nur in Stellung ,, Gerade” befahrbar.

3.9.2.5.3. Einen Gleisabschnitt konfigurieren
Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.4. (siehe oben).

3.9.2.5.4. DielL okomotivsteuerungin der Fahr strafl3e
Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.6. (siehe oben).

3.9.2.5.5. Das Blocksignal hinzufiigen und konfigurieren
Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.9. (siehe oben).

3.9.2.5.6. Das Zielsignal hinzufiigen

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.10. (siehe oben).

Achtung: Bel einer Blockstelle muss das Zielsignal wegen der entsprechenden
Blockprufungen (Haltstel lungsiiberwachung) immer hinzugefigt werden.

3.9.2.4.7. Die automatische Fahrstral3enauflésung konfigurieren

Das Vorgehen entspricht dem Abschnitt 3.9.2.1.12. (siehe oben).

Achtung: Als Aufléseabschnitt kann nur der letzte Abschnitt in einer Blockstrecke gewahlt
werden, dajanur die vollstandige Freifahrt der Blockstrecke ein Zuriickstellen des
Blocksignalsin die Grundstellung Hp 1 erméglicht. Nach der Auswahl des
Auflseabschnittes konfiguriert ESTW GJ selbststéndig die nétigen Einstellungen.

3.9.2.6. Eine Umwegfahrstral3e (fir alle Typen) einrichten
Vorbemerkung: Die Einrichtung einer Umwegstral3e macht nur dann Sinn, wenn zwischen
den ins Auge gefassten Start- und Zieltasten ber eits eine Regelfahr stral3e besteht.
Umwegfahrstral3en werden eingestellt durch die Betétigung der und der
nachfolgenden Betétigung der Start- und Zi€eltaste (innerhalb von 8 Sekunden).
Vergleichen Sie auch Kapitel 2.5.: “Die Fahrstral3en des Stellwerks ESTWGJ®.
Um eine neue Umwegfahrstral3e einrichten und bearbeiten zu kénnen, muss das Stellwerk in
den Modus Neue Umwegfahrstrafe erstellen gebracht werden.
Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar des Programms auf das Symbol fir den
Editor fur neue Umwegfahr straf3en: f'

]

Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenu auf Bearbeiten und dann im
Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Fahrstraf3en einrichten. Wahlen Sie den Eintrag
Neue Umwegfahrstralie erstellen...

A ESTWGJ3_95_C4

Datei NEEENE=pN Eetrieb  Grundeinstelungen

Tischfeld-Manitar .. TE 'ti T % (f

Pultgroesse asndern

ialeisbild bearbeiten. .. rsion ¥ 3\Stelbwerke\Sbf u Parade SBK\
Tischfelder im Gleisbild versetzen. .,
T T - T o O

Fahrstrassen einrichten Yarhandene Fahrstrasse asndern. ..

Hilfe:

Lit
Elemente einrichten. .. Yorhandene Umwegfahrstrasse aesndern...

Meue Fahrstrasse erstellen, .,

Meue Umwegfahrstrasse erskellen, .

| ey [ 1 oo



Kapitel 3.9 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ FahrstralBen: Umwegstral3en einrichten

Der Fahrstral3en —Editor 6ffnet sich in gleicher Weise wie bei den Regelstral3en. Die Eingabe
von Start- und Zieltaste erfolgt ebenfallsim gleichen Modus wie bei den Regel stralen.

Al ESTWGJ: Neue Umwegstrasse erstellen Pg|
Strazzendaten: Str. bearbeiten: Typ der Shrasze:
Starttaste:  [01m | " Rangierstr. ohne Yerschl,
~ . .
Ziekaste: 7111 | - R anagierstr. mit YYerzchl,
StrHr 043 | " Zugstr. [Spurpl.-Sha)
~
||~
ke
7 |[©

Das Bild des Fahrstral3en — Editors entspricht der Regelstral3e. Lediglich im Rahmen Straf3endaten ist die
Einstellung Umfahr straf3e markiert.

Die weitere Editionsarbeit entspricht exakt der Vorgangsweise bei den Regelfahrstralen.
Auf eine weitere Erlauterung kann daher hier verzichtet werden.

3.9.2.7. Einevorhandene Fahrstrale oder Umwegstralie andern
Vorbemerkungen: Die Elemente aller bereits konfigurierten Fahrstral3en oder
Umwegfahrstral3en konnen jederzeit gedndert, gel 6scht oder ergénzt werden. Die
Bearbeitungsvorgange sind dieselben, wie sie bel der Einrichtung neuer Fahrstral3en oben
bereits ausfuhrlich beschrieben wurden.

Um eine Fahrstral3e oder Umwegfahrstral3e einrichten und bearbeiten zu kénnen, muss das
Stellwerk in den Modus Vorhandene Fahrstral3e andern oder den Modus

Vorhandene Umwegfahrstraf3e &ndern gebracht werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Taskbar des Programms auf das jeweilige Symbol

fur den Editor:
T s

Oder klicken Sie mit der linken Maustaste im Hauptmenu auf Bearbeiten und dann im
Pulldown — Menu mit derselben Taste auf Fahrstrafen einrichten. Wahlen Sie den Eintrag
Vorhandene Fahrstral3e andern ... oder Vorhandene Umwegfahrstrale andern...

A¥ ESTWGJ3_95_C4

Datei NEEEGEEGN Eetrieb  Grundeinstelungen

Tischfeld-Monitar . . T! ﬂ‘! T % f

Pultgroesse aendern

iGleisbild bearbeiten. .. rsion VI3\Stellwerke\Sbf u Parade SBKX

TischFelder imn Gleishild versetzen. ..
oo - B o B -
—

Vorhandene Fahrstrasse asndern. ..

Hilfe

Fahrstrassen einrichten
Elemente einrichten. .. Yorhandene Umwegfahrstrasse aesndern...
Meue Fahrstrasse erstellen. ..

Meue Urmwegfahrstrasse erskellen, .

H 01 I I | — |.n_nn1 i T T T T T T T T T T T T
Es Offnet sich der Fahrstral3en — Editor. Klicken Sie dann auf die Start- und Zieltaste der
gewlnschten Fahrstral3e. Der Editor Ubernimmt dann alle Daten der Stral3e. Das weitere
Procedere entspricht dem bel der Einrichtung einer neuen Stral3e (siehe oben).

Auf eine weitere Erlauterung kann daher hier verzichtet werden.
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Kapitel 3.9 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Fahrstral3en: eine Fahrstralie |6schen

3.9.2.7. Einevorhandene Fahrstral3e |dschen
Vorbemerkung: Samtliche eingegebenen Fahrstral3en kénnen auch wieder geldscht werden.

Bringen Sie das Stellwerk wie oben unter 2.7 beschrieben in den Modus

Vorhandene Fahrstral3e andern oder, wenn Sie e ne Umwegfahrstral3e |6schen mdchten,
in den Modus Vorhandene Umwegfahrstraf3e &ndern.

Es 6ffnet sich der Fahrstral3en — Editor. Klicken Sie dann auf die Start- und Zieltaste der zu
|6schenden Fahrstral3e. Der Editor Ubernimmt dann alle Daten der Stral3e.

Klicken Siein der Liste der Bearbeitungs-Buttons sy jgschen |-

Beenden Sie die Konfiguration einer Fahrstral3e mit {4psichem;| . Der Fahrstral3en—Editor
verschwindet und die ausgewahlte Fahrstrale ist gel 0scht.
Wenn Sie den Ldschvorgang doch nicht durchfihren méchte, dann beenden Sie den

3.9.3. Fahrstraflendaten ausdrucken

Vorbemerkung: ESTWGJ kann ihnen ihre konfigurierten Fahrstral3endaten vollstéandig
ausdrucken. Voraussetzung ist natiirlich ein funktionsfahig konfigurierter Drucker.
Achtung: Je nach Grof3e des Pultes kann die Liste sehr umfangreich werden.

Klicken Sieim Menu Datel auf Fahrstraf3en drucken...

AP ESTWGJ3_95 C4

BE\=N Bearbeiten  Betrieb  Grundeinstellungen

Meues Pulk, .. STRG+HM
Pult laden. .. STRG+L

3
el

Pult speichern unter...

Pult drucken. .. STRG+D

E]k

Fahrstrassendaten drucken. ..

1 CAESTWED, . ASEF U Parade SBE
2 CAESTWGT,. .. \Gouda 1200x500
3 CAESTWGED,. . \LUNEU_HEF

4 CAESTWE,. . \LIF_EEIDEAST

5 CIESTWED,, AWwaldherringen

6 CAESTWED, ., \Handbuch

7 CAESTWIED, . ALocol et Test

& CAESTWEI. . \LN_Test

ESTWi] beenden STRG+E

Es 6ffnet sich der tbliche Standard — Drucker-Dia og.
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Kapitel 3.10 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Zuglenkung: Inhaltsiibersicht

3.10. Zuglenkung (automatischer Fahr str afdenanstofd) einrichten

I nhaltstibersicht:
3.10.1. Der Automatikfunktionen - Editor und seine Steuerelementefir die
Zuglenkung

3.10.2. Zuglenkung einrichten und bearbeiten
3.10.2.1. Einen Gleisschaltpunkt (GSP) mit einem Gleisabschnitt verbinden
3.10.2.2. Die Fahrstraf3en der Zuglenkung einrichten
3.10.2.2.1. Den Editor in den Zuglenkungsmodus setzen
3.10.2.2.2. Wartezeit und Wiederholungszeit editieren
3.10.2.2.3. Richtungsabhangigkeit der Gleiseinwirkung editieren
3.10.2.2.4. Verschlussabhangigkeit der Gleiseinwirkung editieren
3.10.2.2.5. FahrstraBen dem GSP hinzufiigen
3.10.2.2.6. FahrstrafRen ausdem GSP entfernen

3.10.3. Den Editor verlassen

letzte Anderung: 09.10.2007
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Kapitel 3.10 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Zuglenkung: Der Editor und seine Steuerelemente

3.10.1. Der Automatikfunktionen - Editor und seine

Steuerelementefur die Zuglenkung

m ESTWGJ: Automatikfunktionen - Editor

Schaltpunkt fuer Schaltpunkt
Gleizabachnittzir.: 002 Fahrstrassen deaktivieran Feld1

[Gleizeinwirkung: YWerzchluzzprifung:
{ { {
- a - Feld 2
T {
- m—]| 1A
Schaltdekoder - Anstozs:
i Weit. Schaltpunkte,
J Port: | J | verbunden m.demzelben
Dek. - Port: Feld 3
|
Fahrztrazsen - Anstoss: -
. ) Fahrztrazzeln] Rizhtungzaruppe(n)
Wartezeit. f. Abschn.: [1-48) (0-16)

| Strazzendaten:

widh -dauer f. Abzchr.: Slalizsis St [

l—_l Zleltaste: I

Fahrstrazseln] | J J
G| o | | raas

Feld 4

Die Steuerelemente der einzelnen Relthen von links nach rechts:

Feld 1:

Feld 2:

Schaltpunkt fuer 602 Hier wird die Nummer des Gleisabschnittes angezeigt, mit
Gleisabschnitts. dem der Schaltpunkt (GSP) verbunden ist.
Bei Eintrag ,, FahrstralRen“ ist der GSP fur Zuglenkung konfiguriert.

Fahistiassen — pje Schaltdekoder —Funktion des GSPsist zurzeit noch nicht
implementiert.

T Mit diesem Button werden alle Daten aus dem Editor geldscht.

deaklivieren | Der GSP wird zurtickgesetzt. Sein Melder zeigt dann keine
Ausleuchtung mehr.

Gleiz=inwitkung: — 1N diesem Rahmen wird die Reaktion des GSPs auf die Belegung
oder Freifahrt seines Gleisabschnitts (oder Kontakts) eingestel|t.
@ belegteinsinstoss  Zurzeit arbeitet der GSP nur a's Zuglenkung bei Auffahrt auf den
Gleisabschnitt (alle anderen Modi sind noch nicht implementiert)..

, In das Fenster kann die Nummer eines zusatzlichen

Fichtung | | X Gleisabschnittes eingelesen werden, der besetzt sein muss,
damit der GSP auf seinen eigenen Abschnitt reagiert. Dies ermdglicht eine
Richtungsabhangigkeit der auszuldsenden Funktion.

Verschlusspriifung:— [N diesem Rahmen wird die Art der Verschlusspriifung
eingestellt, die der GSP durchfihrt, bevor er seine Aufgaben durchfihrt. Dies
ermdglicht die Abhangigkeit der Wirkung von Fahrstral3enverschltissen.
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Kapitel 3.10 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Zuglenkung: Der Editor und seine Steuerelemente

Feld 3: | Schaltdekader - Anstozs: Noch nicht implementiert. (Wird spéter in einem weiteren
Kapitel des Handbuches beschrieben werden.)

Feld 4: Fahrstrazsen - Anztozz: - [N diesem Rahmen werden alle Fahrstral3endaten, die der GSP

zur Zuglenkung benétigt, konfiguriert.
| Schaltet den Editiermodus fur die Zuglenkung ein.

Fahrstrazzeln)

wiartezeit. f. Abschin:  Hier wird die Ver zoger ungszeit eingegeben, die vergehen soll, bis
150sec | die neue Fahrstral3e eingeschaltet wird. Dies ermdglicht einen Halt
des Zuges am Bahnsteiggleis oder das zeitgesteuerte Ausfahren
eines Zuges aus einem Schattenbahnhof.
\wih -dauer | &bschn:  L8SSE sich eine Fahrstral3e beim ersten Anstol3versuch nicht
805 = einstellen, kann hier eingegeben werden, wie lange der Schaltpunkt
diesen Anstof3versuch wieder holen soll. Er wiederholt in einem
Intervall von 30 Sekunden.
Fahrstrazse(r, 1N dieser Liste werden die durch normale Start- Zieltastenbedienung
[1-48): (siehe unten) ausgewahlten Fahr strafen gespeichert, unter denen der
GSP be Einleitung des Fahrstral3enanstol3es auswéhlen soll. Er nimmt
diesin der Reihenfolge der Eingaben vor. Es sind maximal 48
Fahrstral3en moglich.

02
G

Stassendaten: [N diesem Rahmen werden dem Benutzer die Grunddaten einer
gerade ausgewahlten Fahrstral3e mitgeteilt.
ﬂ ﬂ Mit diesen Kndpfen wird eine Fahrstral3e aus der Liste entfernt oder
eine gerade angewahlte neu zur Liste hinzugeflgt.
Richiungsaruppen] - Mit dieser Liste wird die ausgewaéhlte Fahrstral3e in Abhangigkeit zu
(0-16] - Richtungscodes gebracht, die mit der Lok-(Zug-)nummer verbunden
#| gind. Dies soll bestimmte Zugarten in flr sie ausschlief3ich
vorbestimmte Gleise fihren (z. B.: langere Gleise fur Giterziigein
einem Schattenbahnhof.
~| Noch nicht implementiert.

Feld5: o .. beendet den Automatikfunktionen - Editor und speichert die
ﬂ eingerichteten Daten.
Abhrechen | EENdeEt den Fahrstral3en - Editor ohne zu speichern.

weiter liest die gerade bearbeiteten Daten ein.
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Kapitel 3.10 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Zuglenkung: einrichten und bearbeiten

3.10.2. Zuglenkung einrichten und bear beiten

3.10.2.1. Einen Glesschaltpunkt (GSP) mit einem Gleisabschnitt ver binden
Vorbemerkung: Zuglenkung ist nur wirksam, wenn an den bestimmten Punkten der Anlage
GSPs eingerichtet werden, welche die L enkungsaufgaben tibernehmen. GSPs sind
eigentlich Gleisfelder, die um Automatik- oder Zuglenkungsfunktionen erweitert wurden.
Sie zeigen durch ihren eigenen Melder den jeweiligen Status ihrer Arbeit.

Das Vorbild kennt diese Tischfelder nicht, da hier die Zuglenkung Uber die Signale
vorgenommen wird. Entsprechend zu dieser Praxis sollten GSPsin ESTWGJ im Regelfalle
im Halte- oder Bremsabschnitt von Signalen eingerichtet werden, da die durch die
Zuglenkung ausgewahlten Fahrstral3en immer an Signalen beginnen.

Warum also gesonderte Tischfelder fur die Zuglenkung?

Dabel Modellbahnen die Gleisabschnitte sehr kurz sind und eine grél3ere Freiheit bel
Zuglenkungsaufgaben anzustreben ist (z. B.: Anstof3en einer fremden Fahrstral3e, die einen
anderen Zug abfahren |&sst oder ein sehr friher Anstol? einer Folgefahrstrale fir den eigenen
Zug, um bei kurzen Abschnitten nicht gebremst zu werden etc.), wurde ESTWGJ um diese
Tischfelder erweltert.

Zur grundsétzlichen Darstellung und Bedienung dieser Felder siehe Kapitel 2.7:“ Die
Zuglenkung (bedienen)”.

GSPswerden im Gleisbildeditor (siehe Kapitel 3.0, Stelltische editieren®) unter den
Gleisfeldern geftihrt. Ihr Feldnamen lautet immer G_A_GSP_xx. Im Augenblick verflgt
ESTWGJ Uber vier Tischfelder dieses Typs (siehe Kapitel 2.7).

Die Verbindung des GSPs mit einem Gleisabschnitt oder die Einrichtung eines GSPs als
neuer Gleisabschnitt wird gemal’ Kapitel 3.4, Gleisabschnitte einrichten vorgenommen.
Bringen Sie das Stellwerk wie dort (und an anderer Stelle) unter Punkt 2.2. beschrieben in den
Bearbeitungsmodusfiir Gleisfelder.

Achtung: Die Verbindung eines GSPs mit Weichen ist nicht moglich (siehe Kapitel 2.7) .

Klicken Sie auf den GSP:% Es 6ffnet sich ein Wahlfenster: Ji8 8238l BR" E I P ST RE E]

. o . . Schaltpunkt fiir Auto - Funkti
Klicken Siein diesem Fenster auf den Button [Gleisabschnitt]. chaltpunit fr Aute - Fnktion

Es 6ffnet sich danach der Auta - Funktion Gleizabschnitt |

A ESTWGJ: Gleiselementeditor

Tizchfeld ohne Abzchnittznummer! |

Verfahren Siein diesem Editor genau wie bei allen anderen Gleiselementen.

Wenn die Konfiguration abgeschlossen ist, ist der Gleismelder des GSP in schwar zer
Grundstellung. Sein GSP — Melder ist noch nicht ausgel euchtet, da noch keine Automatik-
oder Zuglenkungsfunktionen editiert worden sind. Im Nummernfeld des GSP sehen Siedie
Nummer des Gleisabschnittes, mit dem er verbunden wurde:

Der GSP wurde mit dem Abschnitt 027 verbunden.

Damit ist die Verbindung des GSP mit einem Gleisabschnitt abgeschlossen. Speichern nicht
vergessen.
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Kapitel 3.10 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Zuglenkung: einrichten und bearbeiten

3.10.2.2. DieFahrstrafen der Zuglenkung einrichten

3.10.2.2.1. Den Editor_in den Zuglenkungsmodus setzen

Vorbemerkung: Zuglenkung l&sst sich nur editieren, wenn der GSP bereits zu einem
Gleisabschnitt hinzugefligt wurde oder er selbst elnen eigenen Gleisabschnitt hat. Man
erkennt dies daran, dass die Abschnittsnummer im Nummernfeld steht und der Gleismelder
sich in schwar zer Grundstellung befindet. VVersucht man, die Zuglenkung an einen nicht
angemeldeten GSP zu konfigurieren, erhdt man eine Fehlermeldung.

002 |
Klicken Sie auf den GSP: Es 6ffnet sich das bereits oben beschriebene Wahlfenster:

Schaltpunkt fur Auto - Funktion

Ao - Funktion | Gleizabezchnitt |

Klicken Siein diesem Fenster auf den Button |[Auto-Funktion|.
Es 6ffnet sich danach der:

m ESTWG: Automatikfunktionen - Editor

[leizabzchnittsnr.; ooz

Klicken Sie nun im Editor auf den Button: Fatustrasseln] |

Schaltpunkt fuer

Der Rahmen - Fahrstrazzen - fnstozs- - Wird aktiviert. Sie konnen nun die Fahrstraf?en und
Eigenschaften des GSP editieren.

Der Editiermodus Zuglenkung wird beendet durch Klick auf: weiter
Dann werden die Eingaben in den Editor eingelesen, wenn mindestens eine Fahrstralde
ausgewahlt wurde, ansonsten bleibt die Zuglenkung unkonfiguriert.

3.10.2.2.2. Wartezeit und Wieder holungszeit editier en

Wiahlen Siein der Liste "2 FAbsehn= gie vyerzogerungszeit aus.
150 zec -
Siegilt grundsatzlich fir den GSP und ist unabhangig von den ausgewahlten Fahrstralden.
Ihre Maximaldauer betragt zurzeit 12 Stunden, einstellbar in Zehnsekundenschritten. In einer
gpateren Version von ESTWGJ werden hier Fahrplanangaben einstellbar sein.
Widh, -daver f. Abzchi.

090 zec: -

Auch sie gilt grundsatzlich fur den GSP und ist unabhangig von den ausgewahlten
Fahrstral3en. |hre Maximaldauer kann bis zu dem Wert ,,unbegrenzt* eingestellt werden.

Wahlen Siein der Liste die Laufzeit der Anstol3wiederholung aus.

3.10.2.2.3. Richtungsabhangigkeit der Glaiseinwir kung editier en

Vorbemerkung: Richtungsprifung macht nur dann einen Sinn, wenn gewahrleistet ist, dass
beide Abschnitte gleichzeitig vom selben Zug ( Fahrzeug) besetzt sei kdnnen. Es bieten sich
aso die Nachbarabschnitte des GSP - Abschnitts an.
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Klicken Sieim Rahmen Gleiseinwirkung auf: — Klicken Sie danach im Gleisbild auf
das Element, dessen Belegung zur Bedingung |glenkungsausl Osung sein soll.

Die Nummer des Elements wird im benachbarten Fenster eingetragen: | %%

M dchten Sie danach ein anderes Element wahlen, so klicken sie erneut auf den Button
Richtung. Der Eintrag wird geléscht und Sie kénnen nun ein anderes Element auswahlen.

ﬂ Mit diesem Button kénnen Sie das Richtungselement zurticksetzen.

3.10.2.2.4. Verschlussabhangigkeit der Gleiseinwirkung editieren

Vorbemerkung: Die Verschlusspriifung hat den Sinn, einen unkontrollierten
Fahrstral3enanstol3 durch den GSP zu verhindern. Dies kann zum Beispiel durch eine
irrtimlich ohne Befehl fahrende Abteilung, einen einzelnen Wagen oder durch Bertihrung der
Gleise mit der Hand bei empfindlicher Freimeldung geschehen. Die Prifung testet den
Verschluss des GSP —Abschnitts, der durch die Fahrstral3e vorgenommen wurde, die auf eben
diesen GSP hinfuhrt. Zuglenkung kann alerdings auch ohne V erschlusspriifung
funktionsfahig sein.

Werschluzssprifung:
* keine Prusfung

Waéhlen Sieim Rahmen: | Rangierstrasse den Verschluss aus, den Sie bendtigen.
" Fugstrazze
" Z. oder B.- shasse

3.10.2.2.5. FahrstralRen dem GSP hinzufiigen

Vorbemerkung: Im Gegensatz zum Zugstral3enspeicher (siehe Kapitel 2.6) erlaubt die
Zuglenkung in ESTWGJ auch die Auswahl von Rangierstral3en. Hier soll der Benutzer dazu
ausdrtcklich die Freiheit haben. Es erscheint aber sinnvoll sich an einem GSP nur fir

eine Gattung zu entscheiden, also die Mischung von Zug- und Rangierfahrten zu vermeiden.
Die Verschlusspriifung sollte ebenfalls der ausgewahlten Fahrstral3enart angepasst werden, da
es elgentlich nicht vorkommt, dass eine Zugfahrt — es sei denn nach Halt in einem Bahnhof —
unmittelbar in eine Rangierfahrt und besonders nicht umgekehrt Gbergeht. Es kann hier
alerdings experimentiert werden.

Warum kénnen an einem GSP bis zu 48 Fahr straf3en vor gewahlt werden?

Stellen Sie sich die Einfahrt in einen Schattenbahnhof vor. Eine solche Einfahrt kann durch
Zuglenkung vollstandig automatisiert werden. Der GSP priift die angegebenen Fahrstral3en
solange durch, bis er einen freien Fahrweg findet. Diese Prifung findet nach den Regeln des
Fahrstral3enaufbaus statt. Der GSP kann bel entsprechender Konfiguration die Prifung so
lange wiederholen, bis eine Fahrstral3e durch Freiwerden eines Glei ses angestol3en werden
kann. Der Wiederholungszyklus betragt 30 Sekunden.

In einer spéateren Version von ESTWGJ kann diese Priifung auch mit Richtungscodes
versehen werden, sodass nur bestimmte Zuge in bestimmte Gle sgruppen einfahren kénnen.

. . . . Fahrstrasse(n) .
Klicken Siein der Fahrstral3enliste auf den Eintrag: [1.3_;83]:;5.333 ! Das Hauptfenster mit dem
Gleishild wird aktiviert. heu |

Wahlen Sie nun eine Fahrstral3e durch Klick auf Start- und Zieltaste aus (Naturlich muss diese
Fahrstral3e vorher im Stellwerk bereits editiert worden sein!).

Wenn die Fahrstral3e existiert wird sieim Pult gelb ausgeleuchtet und ihre Grunddaten

werden in den Editor tbertragen:

Strazzendaten:
Starttaste (0500 Str.-Mr: M7

Zielkazte: (503 [
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Wenn Sie eine andere Fahrstral3e wahlen mochten, klicken Sie einfach wieder in der Liste auf
den Eintrag und dann auf die neue Start- und Zieltaste.

Flgen Sie die ausgewahlte Fahrstral3e der Liste hinzu durch Klick auf: ﬂ

Die Nummer der Fahrstral3e wird nun in der Liste angezeigt.

Wahlen Sie so viele Fahrstral3en aus, wie der GSP im Betrieb anwahlen soll (maximal 48).

Beginnen Sie nach Eingabe einer Fahrstral3e die Edition einer weiteren Fahrstral3e immer mit
Klick auf jhed.

Durch Klick auf den Eintrag einer Fahrstral3ein der Liste, wird Ihnen diese Fahrstral3e durch
Gelbausleuchtung im Gleishild angezeigt.

3.10.2.2.6. Fahrstrallen aus dem GSP entfernen

Klicken Sie auf den Eintrag einer Fahrstral3e (die Fahrstral3ennummer) in der Fahrstral3enliste.
Die Fahrstral3enliste wird im Pult gelb ausgel euchtet.

Entfernen Sie die Fahrstrale aus der Liste durch Klick auf: ﬂ

3.10.3. Den Editor verlassen
Beenden Sie alle Editiervorgange mit ©  yyiter |

Verlassen Sie den Editor mit Uber nahme der neuen Daten durch Klick auf : Speichern

Verlassen Sie den Editor ohne Uber nahme der neuen Daten durch Klick auf :  abbrechen

Verlassen Sie den Editiermodus von ESTWGJ durch Klick auf: ? in der Toolbar.
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Kapitel 3.11 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Der Dialog , Optionen®, Inhaltsiibersicht

3.11. Der Dialog:, Optionen” (Vorenstelungen des Programms)

I nhaltstibersicht:

3.11.1. Aufrufen des Dialogs
3.11.2. Seite,, Daten”

3.11.3. Seite,, Betrieb"

3.11.4. Seite,, Streckenblock®
3.11.5. Seite,, Farbeinstellungen®
3.11.6. Seite ,, Fahrweganstol3*

letzte Anderung: 09.10.2007
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Kapitel 3.11 Die Einrichtung des Stellwerks ESTWGJ Der Dialog ,Optionen“, Aufrufen

3.11.1. Aufrufen desDialogs

Vorbemerkung: Im Dialog Optionen werden ale allgemeinen Einstellungen zu ESTWGJ
abgelegt, dem Benutzer angezeigt und zur Anderung frei gegeben.

Diese Parameter beziehen sich auf die Wirkungswel se und das Erscheinungsbild von
ESTWGJ allgemein und sind unabhangig von den Einstellungen, die fir einzelne
Stellwerksdateien (*.gjp) vorgenommen werden kénnen.

Individuelle Einstellungen, die sich immer auf die jeweils geladene Stellwerksdatei beziehen,
sind z. B. Digitalsystem, Funktions- und Riickmel dedekoder (siehe vorangegangene Kapitel).

Klicken Sieim Ment ,, Grundeinstellungen” auf ,, Optionen...."

¥ ESTWGJ3_98.05_C4

Datei Bearbeiten Betrieb Weiys= ===y

[ =

T é

Stellwerksnummer. ..

Spurplan DR60: CAES P
purp Digitalsystem(g)...
| T I oo | L Schaltdekoder\-module. .. —
BISpE§ BIESpT Rueckmeldedekoder \-module. .. r HLET
N N A (N A

Der Einstellungsdialog 6ffnet sich:

[ Stelbwerk bei der nachsten Sikzung emeut laden

Eigenschaften des geladenen Stellwerk.z:

Geandert am: | 04-13-2007, 18:22:38

Die Machrichtenfenster:

" keine Fenster [v Fahrweg

£ unter dem Stellpult v Rummernpult
f* rechtz vom Stelpult W Zugnummern
" im Stellpult [ Autornatik

[ Eeine Toolbar-Bildleiste beim nachsten Programmstart

[ Tochscreen [Keine Maus Uber dem Sta.)

2k, Abbruch

Der Dialog besteht im Augenblick aus finf einzelnen Seiten, die Sie Uber die Reiter aufrufen kénnen.
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3.11.2. Die Seite Daten

[ Stellwerk bei der nachsten Sitzung emeut laden

Setzen Sie hier einen Eintrag, wird das letzte in der vorhergegangenen Sitzung getffnet
gewesene Stellwerk beim Neustart des Programms automatisch wieder geladen.

Eigenschalften des geladenen Stellwerkz:

Gedndert am: | 04-13-2007, 18:22:38

Hier wird lhnen das Datum der letzten Bearbeitung der aufgerufenen Stellwerksdatei (*.gjp)
angegeben.

Die Machrichtenfenster:

" keine Fenster [v Fahnweg

£ unter dem Stellpult v Mummernpult
f* rechtz vom Stellpult  [v Zugnummern
" im Stellpult [ Autkornatik

Im Offline - und Onlinemodus kann ESTW GJ Nachrichtenfenster generieren, die Ihnen Daten
zu diversen Betriebszustanden mitteilen. (siehe Abschnitt 2.11; ,, Die Nachrichtenfenster...”)
Sie kdnnen hier grundsétzlich entscheiden, ob Sie diese Nachrichtenfenster wiinschen, wo sie
im Stellpult angesiedelt werden sollen und welche Fenster Sie auswahlen mdchten.

N. B.: Das Fenster Automatik wird noch nicht untersttitzt.

[ Keine Toolbar-Bildleizte beim nachsten Progranmmstart
Wenn Sie diese Option setzen, startet ESTWGJ beim nachsten Aufruf ohne die Toolbar.
Diesist hilfreich, bei kleinen Bildschirmen.

S[l=3

AF ESTWGJ3_98.05_C4
Datei Bearbeiten Betrieb Grundeinstellungen Hilfe

Spurplan DR60: CAESTWG.\KundenpultelArnold HiibschiPult fiir NiirnbergiTouchScreenNeu'

| Tlech | BIGrT I LESpT LEEEpT KeGT WEpT WHT WESpT FHT FRT

BIEpT | BIESpT HaGT EreGT - WGT < urc

[ Touchscreen [Keine Maus Liber dem Sha.)

Setzen Sie diese Option nur, wenn Sie Ihr Stellwerk Gber einen Touchscreen fahren.
Die Maus wird dann tber dem Gleisbild weggeschaltet
(Lesen Sie hierzu auch Kapitel 2.12, ,, Der Touchscreen®.).
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3.11.3. Die Seite Betrieb

B etriebzanfang:
[ Keine Signalgrundsteliung

Im Default — Zustand Gberprift ESTWGJ beim Beginn des Stellwerkbetriebes, ob sich alle
Signale auf der Anlage im Stellung HPO befinden. Signale in abweichender Stellung werden
vom Programm auf HAL T gelegt, um eine definierte Ausgangssituation zu erzeugen.

Setzt man hier eine Markierung, so entfallt diese Rucklegung. Das Stellwerk , startet”
schneller, eventuell falsch stehende Signale bleiben aber in ihrer entsprechenden Stellung.

Betriebzende:
[ Alle Fahrstr. aufgeloest?

[ Alle Signale auf HPO
[ Fahrstrom auszchalten

Hier kbnnen bestimmte Prozeduren beim Ausschalten des Offline — oder Online — Betriebes
vorgewahlt werden:

Wird die oberste Markierung gesetzt, so erlaubt ESTW GJ das Beenden des Betriebes nur,
wenn ale Fahrstral3en aufgel 6st worden sind. Sind noch Stral3en im Verschluss, so erhdlt der
FDL eine Warnmeldung unter Angabe der noch nicht aufgel sten Fahrstral3ennummer sowie
deren Start — und Zieltasten.

Wird die mittlere Markierung gesetzt, so schaltet EST\W GJ beim Beenden des Betriebes alle
Signaleauf HALT.

Nach dem Setzen der unteren Markierung schaltet EST\W GJ die Fahrstromversorgung der
Gleisanlage beim Betriebsende lber die Zentrale aus.

Achtung: Manche Zentralen unterbrechen nach der Fahrstromausschaltung die Verbindung mit
dem PC. Vor dem Neustart, muss der Fahrstrom an der Zentrale erst handisch wieder
eingeschaltet werden.

ZIMO-Einztellungen:

[ Eein HLU-H alt bei Freifahrt
[ kein HLII-Halt bei Mot-HPO
[ kein HLU-Halt bei FHT

[ kein HLU-Halt bei HGT

[ HLUAAuz bei 7_Dek-Mr.

Dieses Feld ist nur aktiv, wenn das Digitalsystem im Masterkanal des ausgewahlten Stellwerk
(*.gjp) das CanBus - System (ZIMO*) ist. Hier kdnnen bestimmte Optionen fur die
Anschaltung des HLU — Haltbefehls bei Sonderbedienungen des Stellwerks gemacht werden
(Informieren Sie sich bitte Uber die HLU — Funktionen in der Dokumentation des ZIMO* —
Systems.).

[ Akustizche Signale aus

ESTWGJ quittiert bestimmte Regel bedi enungshandlungen mit kurzen akustischen Signalen.
Diese kdnnen hier ausgeschaltet werden.
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v Blinkende Laufmelder

Wird diese Option gesetzt, so blinken die Laufmelder der Weichen wahrend des
Umstellvorganges. Besonders bel langsam laufenden Motorwei chenantrieben, wird das Setzen
diese Option empfohlen.

[ Dek.olagem.immer schalten

Viele Funktionsdekoder verfigen nicht Uber die Fahigkeit, die echte Stellung des

Wel chenantriebes, den sie steuern, auszulesen und an die Zentrale und damit an ESTWGJ zu
Ubermitteln.

ESTWGJ beginnt also eine Betriebssitzung, ohne ein wirkliches Bild von der Weichenstellung
auf der AulRenanlage zu haben. Die Synchronisation findet auf folgendem Wege statt: Wenn
eine Weiche zum ersten Male aufgerufen wird, schaltet ESTWGJ sie, auch wenn die
Bildschirmlage mit der zu schaltenden Position tUbereinstimmt. Auf diesem Wege
synchronisiert sich das Weichenbild virtuell.

Setzt man nun die obige Position, so behdt ESTWGJ dieses Prozedere fir den Ablauf der
gesamten Sitzung bei. Dies verlangert den Fahrstral3enaufbau, macht ihn aber sicherer.

[ Wirtuelle Loksteuerung ein
Noch nicht implementiert.

[ Besetzte Weichen umnstelbar

Diese Option wird nur verwendet, um global die Umlaufsperren der besetzten Weichen
auszuschalten. Diese Option kann in Fallen angewendet werden, wenn nicht riickgangig zu
machende Fehler in der Gleisisolierung vorliegen und Triebfahrzeuge oder Zugteile auf
Weichen zu stehen kommen.

Achtung: Diese Option setzt den Sicherheitslevel von ESTWGJ herunter.

[ Farbiger Maus-Maonitor ein

Wenn diese Option gesetzt wird, erscheint im Offline- und Online-Modus bei jedem Mausklick
auf das Gleishild ein farbiger Rand um das jeweilige Tischfeld:

Blau bei linker, gelb bel rechter Maustaste.

Diese Funktion ist besonders beim Touchscreen — Betrieb zu empfehlen.
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Dialog , Optionen“: Streckenblock/Farbeinstellungen

3.11.4. Die Seite Streckenblock

Ausfahrapermelder
[v Blockprifung vorgel. Hauptsignal
[v BIGIT riwr witksarn, w. Ausfabrabzchnitt frei

[v BIGIT rr wirkzar, w. vorgel. Hauptsig. auf HPE
-

In diesem Feld kann man die Freigabeebene des Ausfahrsperr(-en)melders von den
Auflésevorgangen der gerade erfolgten Zugfahrt abhéngig machen. Wenn alle Optionen
gesetzt sind (Option 4 ist zurzeit nicht aktiv), wird die Bahnhofswiederholungssperre erst
freigegeben, wenn der Zug ordnungsgemal? den néchsten Blockabschnitt erreicht hat und sich

unter Deckung des néchsten Signal's befindet.

3.11.5. Die Seite Farbeinstellungen

! ESTWGJ: Einstellungen

Auzleuchtfarben

Werschluss
Halt
Fahit
Z51
Block.
L aufrnelder
Pult B

__l_

Gleiz | ESTWG |

Daten] Betlieb] Streckenblock  Farbeinstellungen Fahlweganstoss]

_4_ = =

Lbernehmen |

R
Ahbbrechen |

[ o |

Abbruch

Auf der linken Seite sieht man die Wahlkndpfe fir die Farbwahl der diversen Meldelampen, der allgemeinen
Pultfarbe und der Farbe der Gleissymbole. Oben neben den Wahlknépfen befindet sich ein Farbanzeigefeld, das
die jeweils ausgewahlte Farbe anzeigt. Mit den drei Schiebereglern kdnnen die Standardfarben Blau, Grin und

Rot verandert werden.

Durch Klick auf rsmwil | kann die Defaultfarbe des jeweiligen Melders eingestellt werden.

Durch Klick auf _Ubemehmen | wird die neu gemischte Farbe der Palette hinzugefiigt.

Durch Klick auf _ abbrechen | wird der Editiervorgang des gerade ausgewéhlten Melders

abgebrochen.
Durch Klick auf
neuen Farben erneut.
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3.11.6. Die Seite Fahrweganstol}
Vorbemerkung: ,, Fahrwegansto3” ist lediglich eine verkirzte Formel fir denin ESTWGJ
verwendeten Terminus: ,, Fahrstraf3enanstol3“. Die in diesem Dialog zu setzenden Optionen
gehoren zum Bereich der automatischen Zuglenkung.
Sie sind nur wirksam, wenn im Offline- oder Online — Modus der Automatik —K nopf
eingeschaltet wurde.
Lesen Sie hierzu nochmals die Kapitel 2.7., , Zuglenkung (bedienen)* sowie

Kapitel 3.10. , ,, Zuglenkung (einrichten)”

YWeganztozswiederholung alle:

Hier wird der Wiederholungszyklus des automatischen Fahrstral3enanstol3es festgel egt.

Kann eine Fahrstral3e, die von einem Zug Uber einen Gleisschaltpunkt angestol3en werden soll,
durch sicherungstechnische Bedingungen nicht einlaufen, so wiederholt der nun wartende Zug
diesen Anstol3 in einem vordefinierten Zeitintervall, bis die am Gleisschaltpunkt eingestellte
Wirkzeit abgelaufen ist.

Die Zeitabstande zwischen den Wiederholungen lassen sich von 5 bis 30 Sekunden im
Funfsekundenabstand einstellen.
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3.12 Das Festlegen der Stellwerksnummer

Vorbemerkung: Die Stellwerksnummer dient nur zur Identifikation von verschiedenen
Stellwerken, die gleichzeitig auf mehreren Rechnern an derselben Anlage in Betrieb sind.
Wenn Sie nur mit einem Rechner fahren, kdnnen Sie diesen Abschnitt Gberspringen.

Klicken Sieim Meni ,, Grundeinstellungen* auf ,, Stellwerksnummer ...

AF ESTWGJ3_98.05_C4
Datei

Bearbeiten Betrieh Relgllyls[= == V=g

[ &

Stellwerksnummer. ..

Digitalsystem(g)...

 Spurplan DR60: C:\ES

| BIGrT |

BISpT | BIESPT

C Schaltdekoder \-module. ..
Rueckmeldedekoder\-module...

Optionen...
| 1|
| ]

{22
| || é;% O | | ==
- —a — 2l -l I —a

Es 6ffnet sich der Dialog:

FF ESTWGJ: Stellwerksnummer E'

Stelwerkznummer des [m’

Fechners [1 biz 8]
Abbruch |

Geben Sie nun eine Nummer von 1 bis8 ein.

Achtung: Achten Sie bitte darauf, dass Sie keine Nummer doppelt eingeben, da Sie sonst das
System verwirren kénnten. Eine Kontrolle der Nummer der verschiedenen Rechner ist durch
ESTWGJ im Augenblick nicht méglich.
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ESTWGJ

Reqister

Reqgister:

6051 3,95

Achswidersténde 41
Adress
-erweiterung 3, 9, 92
-fenster 111, 121, 156, 157, 174, 184
Ansteuerung 28, 198, 199, 220
Angtollverzbgerung 8
Anwender 9
Aufléseabschnitt 233
einrichten 217
entfernen 219
Auflésung 3, 7, 10, 217, 232
Ausfahrsperrmelder 8, 121
Ausgangskandle 3, 9, 92
Ausleuchtgruppe 158
Ausleuchtung 7, 16, 19, 24, 25, 142, 144, 145, 177,
180, 233, 242
Ausleuchtverbindung, einrichten 140
Automatik,
-funktionen 8, 52, 222, 242
-programm 4, 9
Automatikfunktionen — Editor, Steuerelemente 241

Baudrate 95, 96, 97, 98, 99, 100, 101, 103, 106
BDL 168 8, 133, 146
BDL16 146
BDL162 146
Beispielstellwerke 10
Belegung 43, 122, 158, 242, 246
Besetztmeldung 3, 8, 129, 149, 159, 164
Betriebsebenen 4
Betriebssystem 3,9
BIESPT Siehe Blockentsperrtaste
BIGIT Siehe Blockgrundstellungstaste Block,
-abschnitt 49, 50, 237, 253
-entsperrtaste 48
-sperrtaste 48
-strecke 238, Siehe Blockabschnitt
BISpT Siehe Blocksperrtaste
Booster 6, 166, 167
Bremsabschnitt 140, 244
Bus 3, 4,5, 6,9, 99, 100, 101, 165, 166
CanBus 3, 8, 10, 91, 104, 251
CanKey - SER 91, 106
CanKey - USB 106
ComPort 95, 96, 97, 98, 99, 100, 101, 103, 106

Dekoder,
Funktions- 108, 112, 183, 252
-ports 23
Schaltdekoder 154, 156, 159, 165, 166, 169,
170, 198, 199, 200, 242
Schaltdekoder
Adresse einrichten 169
Ausgénge einrichten 201
Vorbem. 200
Dekoderadresse 65, 107, 165, 175, 178
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Deloof 102
Dialog, Optionen
Farbeinstellungen 253
Streckenblock 253
Digitaladresse 52, 121, 156, 183
Digitalinterface,
Editor und seine Bauteile 92
einrichten 93
testen 94
Digitalsystem 3, 4, 5, 6, 8, 10, 64, 65, 67, 92, 93,
94, 96, 97, 98, 99, 101, 108, 114, 122, 134, 158,
159, 165, 166, 174, 227, 228, 249, 251
DIGITRAX 3
Diodenmatrix 23
Dispatcher 4,9
DKW 7,19, 21, 79, 119, 148, 151, 157, 159, 161,
173
Drucktaste 28, 29, 3, 30, 212, 220
Drucktasten, pysikalische einrichten 220

Fahrstralie,
Ansteuerung 7
autom. Auflésung 232
automatischer Anstof3 39
echte Fahrstufen 230
einrichten u. bearbeiten 226
Festlegemelder 7, 24, 34
Folge- 8, 231, 244
Gleisabschnitt konfigurieren 228
Gleisabschnitte, Weichen hinzufligen 227
Gleisrelais 230
Gruppentasten 28
Hauptsignal konfigurieren 231
Logik 21,221
Lokomotivsteuerung 229
l6schen 240
Rangier- 37, 232
Rangier-, einrichten 236
Speichermelder 40
Sperrsignal konfigurieren 230
Sperrsignale hinzufiigen 230
Taste 211
Typ festlegen 227
Umweg- 36, 37
Umweg-, éndern 239
Umweg-, einrichten 238
Verschluss 16, 17, 34, 229, 237
Mittelabschnitt konfig. 228
Weiche konfigurieren 229
Zielsignal hinzufiigen 231
Indusi Uberbriickung 232
Ausleuchtung 233
SBL60 einrichten 237
Streckenblock 237
Blockstrecke hinzufiigen 238
Zuglenkung einrichten 245
Tellriicknahme 38

Fahrstralien - Editor,
Steuerelemente 224



ESTWGJ

Reqister

Fahrstral3en,
Bedienung 37
einrichten 32
Fahrstral3enanstof’
automatischer Ansto3 43, 243, 254
Methoden 43
Fahrstral3endaten, ausdrucken 240
Fahrstromrelais 23
Fahrweg 18, 19, 20, 32, 34, 36, 39, 52, 177, 179,
224, 229, 230, 232, 246

Fahrweg,

-anstol3 254

-prufung 32, 33
Feld,

Kombi- 123, 125, 159, 161, 188
Fenster

Adresseingabe- 64
Fahrtstral3en- 54, 56
Nachrichten- 53, 55
tastatur - Eingabe- 53, 54
Zugnummerneingabe- 53
FHT 7, 39, 42, 56, 209, 217
Flachkreuzungen 19
Freimelde,
-anlage 31
-dekoder 154, 177
-dekoderadresse 136, 175
-dekoderadresse, aendern 138
-einrichtung 173
-elnrichtung, Prinzip 134
-dedekoder 136
Freimel dedekoder, Besonderheiten EKW/DKW
173
Freimeldung 7, 16, 61, 116, 118, 140, 159, 166,
175, 177, 178, 232, 256
FRT 7, 39, 42, 56, 209, 217
Funktiondekoder,
Rickmeldung bearbeiten 112
einrichten 107, 109
Adressenauswahl 111

Geschwindigkeitsstufen 64, 229
Gleis,
-abschnitt 128, 148, 150, 158
-abschnitt gruppieren zu Gesamtabschnitt 7
-abschnitt, |0schen 132
-abschnitt, virtuell 134
-abschnitte 7, 13, 15, 16, 33, 44, 119, 123, 226,
227,228
-feld 13, 16, 18, 79, 119, 123, 148, 150, 151,
154, 164, 244
-feld m. er. Weiche verbinden 150
-feld, als Vor-,Nachfeld er. Weiche 148
-freimeldeanlage 16, 123, 134, 232, 236
-freimelder 19, 159
-harfe 177
-nummern — Listbox 120, 127, 128
-plan 12, 36, 78, 83, 151, 152, 228
-planeditor 132, 133
-schaltpunkt 43, 254
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-schaltpunkt ad Stelltisch 44
-taste 29, 30, 209, 221, 237
Gleis,
-trennstelle 23, 232
- abschnitt 11, 13, 16, 121, 122, 123, 125, 133,
136, 139, 144, 145, 146, 232, 245
-feld zuordnen 130
einrichten 119
einrichten und bearbeiten 123
hinzufligen e. Gleisfeldes 131
Rickmeldung u. Funktion einrichten 134
testen, Offline-Modus 129
-abschnitt, hinzufiigen Zugnummernfeld 133
-abschnitt, Rlickmeldefunktion 139
Gleishild,
bearbeiten 78
-editor 78, 79, 81, 82, 133
Gleisfeld 18, 120, 149
Gleisfeldeditor,
Bauelemente 120
Gleisschaltpunkt 245
m G-abschn. verbinden 241
Fahrstral3en hinzufligen 246
m G-abschnitt verbinden 244
Gruppentasten 12, 28, 39, 48, 72, 89, 211, 214, 237
GSP Siehe Gleisschaltpunkt,

Haftung 134, 166
HaGt 209
Handregler 64, 66, 67
HS38 91, 98

Indusi,
-Uberbriickung 23, 232

IntelliBox 102

IntelliBox, Baudrate 102

Interface 92, 93, 95, 96, 97, 98, 99, 100, 101, 102,
103, 104, 105, 106

IRQ 105

IUB Siehe Idusilberbriickung,

Kanal 92, 94, 95, 96, 97, 98, 100, 101, 104
Kanal,
-fenster 95, 96, 97, 98, 100, 101, 103, 104
Kommunikation 3,9
Konfiguration 10, 96, 97, 98, 99, 100, 101, 228,
230, 231, 233, 246
Kontaktanstol3 43
Kreuzung 152
Kurzanleitung 12

LDT 199, 205
LENZ 3
LI100F 91, 98
LI101F 91, 97
LI-USB 91, 96
LocoBuffer 102, 103
LocoNet 3, 8,91, 102, 116
Loknummer 56, 58, 65, 133, 146
Loknummer,
-anzeige 8
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Reqister

-meldung 118, 146

modul 133

modul, einrichten 146
Loknummer

-verfolgung 8
LSESpT 7,25
LsSpT 7,25

MARKLIN 3
Mehrfachaufruf 4
Melder,
Lage- 17,18,22,34
Sperr- 17
Stellungs- 7
Verschluss- 7, 17, 19, 34, 179, 252
Mittelabschnitt 140
Motorola 3, 8, 91, 95
MS100 102, 103
MS100, Baudrate 102
multiControl 91, 100
MUT 3, 100
MX9 8, 117, 121, 133, 146, 202, 204, 205, 229

Nachrichtenfenster,
bedienen 56
einrichten 55
Wirkung 54

Offline - Modus 8, 10, 11, 44, 49, 63, 129, 154,
163, 164, 192, 216, 235

Online- Modus 8, 11, 44, 49, 63, 64, 192, 209,
220, 251, 254

Optionen, Dialog 249
Betrieb 251
Daten 250

Paarabschnitt 147
PCAN 91, 104, 105, 106
PCAN-I1SA,

IRQ 105
Peak 104
Portnummer 156
Programmierkenntnisse 3

Pult 10, 11, 12, 71, 73, 74, 81, 82, 125, 157, 161,
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Pult,
-editor 12,70, 71, 72, 85
-farben 8
-groiRe 71, 85, 89
Grole verandern 85
neues anlegen 12
Richtungsboxen 86

Rangier,
-leiter 18
-stral3entaste 187
-stralRenverschluss 209
-taste 37
Rechner 3
Regelbedienung 21, 22, 27, 37, 41, 47, 49
Relais,
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Indusi- 198
Richtungs,

-angabe 31

-boxen 86
Richtungsgruppe 43

Rick
-meldung 17, 107, 108
-fallzeit 140
-meldedekoder 113, 114, 121, 146, 156, 159,
175, 249
-meldedekoder, Portnummer 121
-meldefunktion 121, 122, 139, 144, 145, 146,
154, 156, 158, 177, 178
-meldung 7, 16, 41, 112, 114, 156
Ruckmeldedekoder,
S88 116
Systemadresse 121
Ausleuchtgruppen 122
Editor 113
einrichten 115
Meldeaufgaben bearbeiten 118
Rickmeldung 22

Sbk 46
SBL60 8, 196, 231, 237
Schnittstelle 95, 96, 97, 98, 102, 103, 106
Schutzweiche 18, 157, 179, 180, 181
Schutzweichen — Kaskade 179
Selbst,
-stellbetrieb 43
Selbstblock 60 15, 23, 48, 237
Selbstblock 60,
Blockgrundstellung herstellen 49
Signalfelder 47
Wirkungsweise 46
Gruppentasten 48
Selbstblock 60,
Bedienung 49
Selbststellbetrieb 8
Sdlectrix 8, 64, 99, 100, 101
Signal
Kombinationsvor- 25
Sperr- 24,25
Ansteuerung 199
Bedienung 27
-begriff 186, 232
-begriffe 23, 192
Block- 23, 49, 237
-editor 202
Editor, Aufbau 183
Editor, Bild- 185
Editor, Hauptsperrs. 187
Editor, S. einrichten 186
Editor, S.-Typen 186
Editor, Signal-Bild 184
Editor, Typlabel 183
Editor, Vorsignal edit. 184
Ersatz-, Bedienung 27
-feld 23, 24, 29, 79, 123, 125, 150, 186, 190,
197
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-feld, Meldungen 24 -l6schtaste 39, 222
-haltfall 221 Soerrer 104
-haltfall, Bedienung 27 Sperrmeldung 148
Haupt- 24, 184, 228, 231 SpET 8, 39, 40, 222
Signal SpF 40, 41
Hauptsperr-/Vorsig.kombination 187 Spitzenfeld 149, 151
Kennlicht 16, 26, 197 SpLT 8, 39, 41, 222
-kombination 195, 196 Spurausleuchtung 17
Kombination mit Vorsignal 25 Spurplanstellwerk 3, 7, 32, 39, 43, 143, 203, 231,
Lichtsperr- 187 232
-nummer 191 Stammfeld 18, 149, 151, 152
-nummer, Editor 183 Stammgleis 17
-port 198, 199, 201, 202 Starttaste 37, 237
Selbstblock- 48 Stelltisch 3, 8, 154, 155, 171, 186
Selbstblock-/Vors-Komb. 187 Stelltisch,
Sperr- 23, 26 -auflésung 8
Sperr-, Auflésung 144 Stellwerk,
Sperr-, Auflésung entfernen 145 benennen u. speichern 74
Sperr-, Bedienung 27 Einrichtungin ESTWGJ 68
Sperr-, Haltfall 27, 144, 230 erstellen e neuen Pultes 70
Sperr-, Haltfall bearbeiten 143 -ordner 13
-tasten 29 -rechner 28
Verdrahtung 172, 192, 199, 205 -typ 32
Vorsignal, Dunkelschaltung 7, 25, 184, 186, Stellwerkbedienung
187, 193 Regel- u. Storfall 15
Vorsignalwiederholer 25 Stellwerks,
Zid- 36, 231 -groRe 71
Editor, -nummer 206, 255
Funktionsdekoder 183 Stellwerkstechnik 4
Editor, Digitaladresse 184 Stérung,
Editor, Porthnummer 184 -meldung 17
Editor, Systemadresse 184 -buch 18, 37
Wartezeichen 188 Storwecker 28
-sperr- 25 Streckenblock 8, 50
-begriffe 203 Support 9
-bild 203 SXMaster 91, 99, 101
Signalbilder, e Dekoder zuordnen 204 Systemadresse 108, 156, 174
Signalelement
Vorsignawiederholer 197 Tasten,
Haupt- / Vors. einrichten 193 Bearbeitungsmodus Stellwerk 213
Haupt-/Vors. Schaltverb. 194 -felder 28, 79, 211
Selbstblock-/Vors. Komb. 193 Funktions- 28, 66
testen 192 im Gleishild einrichten und bearbeiten 211
einrichten 190 Richtungsanordnung i d Fahrstral3e 212
AusfahrHaupt-/Vors. Schaltverb 195 Signalgruppen- 28
Bildsteuerung einrichten 198 virtuelle 31
Rickfallzeit SH 1 197 Weichengruppen- 28
Haupt-/Vor-Sig. Schaltverb. 196 -Editor 215
Selbstblock-/Vors. Schaltverb 196 Teilauflosung 33, 34, 38
Bearbeitungsmodus Stellwerk 188 Textfeld 75
Signa haltfall einrichten 221 Tischfeld,
Signaloptik 203 duplizieren 81
Signalstellungen, frei versetzen 83
zw. Rechnern Ubermitteln 206 l6schen 81
Simulation, versetzen 81
er. Zugfahrt 11 Touchscreen 63, 250
Speicher, Trafo 167, 168
-assistent 75, 76 Trandater 99
-Diadlog 74 Transponder, einrichten 146
-einschaltmelder 40
-einschalttaste 39, 222 UfG —Taste 36
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Umlaufsperre 172

USB 54, 91, 96, 106 XKW 19, 20, 22, 79, 151, 159
XpressNet 3, 8, 91, 96, 97, 98

Wartezeichen 7, 16, 26, 197, 236

Weiche, Zentralblock 23, 65, 51
Ansteuerung 154 Zentrale 5, 6, 94, 99, 100, 116, 135, 166, 167, 168,
Weiche 252
-Editor 160 Zentraleinheit 92, 94
Editor, Bauelemente 155 Zieltaste 222
einrichten und bearbeiten 159 ZIMO 3, 67,104, 117, 121, 146, 147, 184, 202,
Einzelbedienung 21 204, 205, 206, 229, 251
Flankenschutz- 20, 179, 180 Zimo*-HLU 227
Flankenschutz- einrichten 179, 180 Zimo,
Flankenschutz-, einrichten 154 PaarSec 137
Flankenschutz-, entfernen 181 Hauptabschnitt 146
Flankenschutz-, Wirkung 179 ZLE 44
invertierte Lagemeldung 154, 171 ZnAus 53
Lagemeldung abfragen 21 ZnEin 53
-laufmelder 7 ZnWT 53,59
-melder 18, 148 40, 41, 42
-nummer 17, 56, 59, 152, 155, 157 Zug,
Paar- 177,178 beeinflussungsrelais 198
Parallelschaltung 154, 159, 170, 171 -stral3entasten 211
RM - Verbindung 176 einwirkung 3,7, 37, 184
Schutz- - verschluss 18, 33, 34, 148, 179 kennung 43
Sperren und Entsperren 21 lenkung 39, 43, 44, 45, 52
Spitzenfeld 18 nummernausschaltgruppentaste 53
-stamm 149, 157 nummerneinschaltgruppentaste 53
Stammfeld 149, 152 nummernfeld 56, 59, 61, 65, 122, 133, 146
-taste 29, 218 nummernfenster 54
Umlaufbefehl 21 nummernschaltung 52
Umlaufsperre 7 nummernwahlfenster 53
Verschlussauflésung 21 stral3e 32, 34, 35, 37, 42, 43, 52
Vor-, Nachfelder 119 stralBenspeicher 8, 39, 40, 43
Zungenfreimeldung 18 stralBenspeicher, Voraussetzungen 222
Zweigfeld 18, 149, 150, 152, 162 stralle 226
Zweiggleis 17 stral3e, neu einrichten 226
Zwieschutz 179 stralle 227, 229, 230, 231, 233, 235,
Zwieschutz- 18, 34 Zuglenkung einrichten u bearb. 241, 244
Weiche, stral3enspeicher 246, 254
Rickmeldung 154 Zuglenkung,
Schutz- 157 -einschaltbutton 44
Ruckmeldefunktion 158 Toolbar, Einschaltbutton 44
Ansteuerung einrichten 165 Zugnummernfelder,
Umlaufsperre einrichten 172 Bedienung 53
Riickmeldung einrichten 173 Wirkung 52
Riickmeldefunktion bearbeiten 176 Zugnummernfenster,
Feld, Audleuchtung 17 bedienen 61
Umlaufsperre 154 Zugstralienspeicher 222
7,22,56, 164, 171 loschen 42
WHT 7, 18, 56 Richtungsunterscheidung 40
WIN2000 3 Tastenanordnung 222
WIN98 (SE) 3 Wiederholungsanstol3 41
WinME 3 Wirkungsweise 39
WinxXP 3 Zweitastenbedienung 8, 221
WT 18
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